O ZDOLNOSCI SPECJALNE

Rozmycie (-2), Kamuflaz (2), Nieustraszony,

Pierwszy Cios, Odejscie Z Hukiem (1, 8), Taktyczny
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Kroczacy w Cieniu

N

X
=
[7)]
(]
=
Q
]
—
v
{77}
(-]
2
ol
-]
=]
]

®

O Rozmycie (X) // Jednostka
zyskuje +X do Charakterystyki DEF,
przeciwko Testom Akgji Strzelania,
wykonywanych w ramach Reakgji.

O Kamuflaz (X) // Wynikajace z
Przeszkod, Modyfikatory do Strzelania
wymierzonego w te Jednostke, s
zwiekszane o +X.

O Nieustraszony // Jednostka
moze otrzyma¢ Znacznik Reakdji, nawet
jesli ma na sobie Znacznik Przyci$nigcia.
O Pierwszy Cios //Ta Broi ma
Modyfikator Obrazen zwigkszony o x1,
gdy celem Ataku Wrecz jest Wroga
Jednostka, ktdra jeszcze nie ma
Znacznika Aktywacji w danej Turze.

O Taktyczny // Raz na Ture, gdy
Jednostka jest 2 cale od Znacznika
Celu, moze otrzyma¢ dodatkowy
Znacznik Reakgji, nawet jesli juz ma
jakies na sobie. DW +4 do Akgji
Interakgji.

O Odejscie Z Hukiem (X, Y) //
Gdy Jednostka jest usuwana z Pola
Bitwy, wszystkie Jednostki w promieniu
X cali otrzymuija Obrazenia Y.
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@ Gaz (X) // Bron podlega
zasadom Razenia Obszarowego: Gaz.
Jej promien Pola Razenia jest rowny X
cali.

@ Posredni // Broi moze wykony-

wac Akcje Strzelania Ogniem Posrednim.

@ Zasieqg (X) // Tq Bronig mozna
wykonywa¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odstfonigtym i Przesfonietym PW na
odlegtos¢ do X cali. Zdolno$¢ dotyczy
réwniez Akcji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.
@ Thumik // Akcje Strzelania
wykonywane tg Bronig nie pozwalajg
na Reakcje Kontrataku Wrogim
Jednostkom, ktére majg Przestonigte
PW do tego modelu.

@ Dym // Wszelkie Linie PW, prze-
biegajace przez Pole Razenia tej Broni,
sg uznawane za Zastoniete. Pole Raze-
nia Broni jest nieskoriczenie wysokie.
@ Okrutny //Ta Bror dostaje OB +2
za kazdy Znacznik Rany na Jednostce
bedacej celem jej Akcji Ataku Wrecz lub
Strzelania. Ponadto, Jednostka Ataku-
jaca ta Bronig Wrecz dostaje WW +2 za
kazdy Znacznik Rany swojego celu.






