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O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Blitz, Taktyczny, Pionier
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PISTOLET MASZYNOWY MP-103 // Seria (2)

=0 e w0 a2 |CTAET A 0| @9

PISTOLET MP-105
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GRANATY ODEAMKOWE // Eksplozja (2), Posredni

S0 = - = @ e

GRANATY DYMNE // Gaz (2), Posredni, Dym
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O Blitz // Jednostka moze natych-
miast wykona¢ darmowa Akcje Ruchu,
jesli jej Akcja Strzelania poskutkuje nie
zdaniem Testu Pancerza jakiejkolwiek
Wrogiej Jednostki.

O Taktyczny // Raz na Ture, gdy
Jednostka jest 2 cale od Znacznika
Celu, moze otrzyma¢ dodatkowy
Znacznik Reakdji, nawet jesli juz ma
jakies na sobie. DW +4 do Akgji
Interakiji.

O Pionier // Jednostka ignoruje
Ceche Terenu - Trudny.

@ Seria (X) // Akcja Strzelania tg
Bronig pozwala wykona¢ X Testow
Strzelania. Testy te moga by¢
wymierzone w dowolne Jednostki, w
obszarze o $rednicy 4 cali.

@ Gaz (X) // Bron podlega zasadom
Razenia Obszarowego: Gaz. Jej
promien Pola Razenia jest rowny X
cali.

@ Eksplozja (X) // Bror podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Eksplozja. Jej promien Pola Razenia
jest rowny X cali.

@ Posredni // Bron moze wykony-
wac Akgje Strzelania Ogniem Posrednim.
@ Dym [/ Wszelkie Linie PW, prze-
biegajace przez Pole Razenia tej Broni,
sg uznawane za Zastonigte. Pole Raze-
nia Broni jest nieskoriczenie wysokie.



