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Celowanie: +4 do TW i +2 do OB do nastep-
nej Akgcji Strzelania tej aktywacji. Nie dziata
w przypadku broni z zasadami Seria (X) i
Miotacz, ani gdy wykonywany jest Ogien
Posredni. Bonusy dotyczg jedynie Celu
Gtéwnego dla broni zasadg Gaz i Eksplozja.

Zaparcie sie: Ignoruj zasade Odrzut (X) i
zyskaj zasade Ogien Zaporowy w nastepnej
Akgji Strzelania tej Aktywacji.

Szarza: Rusz sie w prostej linii, na odlegtosé
do R cali, w kierunku najblizszego Wroga,
bedacego w PW. Po wejsciu w Zwarcie, wy-
konaj darmowy Atak Wrecz z TW +2.

Wspinaczka: Rusz sie w pionie, na od-
legto$¢ do %2 R cali, po powierzchni z ktérg
jeste$ w kontakcie.

Ruch: Rusz sie na odlegtos¢ do R cali.

Zbieranie sie: Zdejmij z Jednostki Znacznik
Przycisnigcia.

Przeladowanie: Zdejmij z Broni Jednostki
Znacznik Przetadowania.

Strzelanie : \Wykonaj atak dystansowy. Nie
mozna go wykonac¢ bedac w Zwarciu z
Wrogiem. (+/- Mod. Zasiegu; +/- DEF celu; -2
Lekkie przeszkody; -4 Ciezkie Przeszkody; -5
gdy cel jest w Zwarciu z Sojusznikiem).

Atak Wrecz : Wykonaj atak wrecz. (+/- Mod.
W\W; +/- DEF celu; +1 za kazdego Sojusznika w
Zwarciu). Na atak moze Reagowa¢ maksymal-
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nie jedna Jednostka. Reagujaca Jednostka
moze wykona¢ maksymalnie jedng Reakcje.
Reagowac nie moze Jednostka ze Znacznikiem
Reakgji lub Przyci$niecia. Reagujacy gracz wy-
biera kolejnos$¢ Reakgji.

Zasadzka: Jesli nie jestes w Zwarciu (lub
Wrég w Zwarciu jest Przyci$niety), przerwij
ruch Wrogiej Jednostki i wykonaj Akcje
Szarzy lub Strzelania. Przyjmij Znaczniki
Akcji i Reakcji. Jesli cel przezyje, bedzie
mogt dokonczy¢ swojg Akcje. Jesli cel
Szarzowat, moze zmieni¢ cel swojej Szarzy
na atakujgcego z Zasadzki.

Kontratak: Po zakonczeniu Akgji Strzelania
lub Ataku Wrecz Wrogiej Jednostki, cel
ataku moze odpowiedzie¢ tej Jednostce Ak-
cja Strzelania lub Ataku Wrecz. Przyjmij
Znacznik Reakgji. Strzat w ramach Reakgji
jest mozliwy jedynie gdy nie jeste$ w Zwar-
ciu (lub Wrog w Zwarciu jest Przycisniety).

Skok za Zastone: Po deklaracji Akgji
Strzelania Wroga, cele ataku mogg przyja¢
Znacznik Reakgji i zyskac¢ P +2 do wszystkich
testéw Pancerza, wynikajacych z tego
ataku. Cele nie moga by¢ wtedy w Zwarciu
(chyba ze Wrog w Zwarciu jest Przycisniety).

Cios ma Odchodne: W odpowiedzi na Ruch
Wrogiej Jednostki w Zwarciu, mozesz
przyjac¢ Znacznik Reakgji i wykona¢ Akcje
Ataku Wrecz przeciwko tej Jednostce. Jesli
Wroég przezyje, bedzie mégt kontynuowac
swoj Ruch.



