
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Egzekutor (5), Zaciekła Szarża, Niepowstrzymany
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BRONIE

PISTOLET AGGRESSOR
-1 12 6" +0 12 18" -3 11 20

TOPÓR BOJOWY // Wielokrotny Atak (2), Zasięg (2)
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I Egzekutor (X) // Akcja Ataku 

Wręcz tej Jednostki liczy się jako 
Absolutny Sukces przy wyniku Testu 
równym X lub niższym.

Zaciekła Szarża // Jednostka 
zyskuje +2 OB do Ataków Wręcz 
wykonywanych w ramach Akcji 
Szarży.

Niepowstrzymany // Ta 
Jednostka nie może być celem Reakcji 
Zasadzki, gdy wykonuje Akcję Szarży.

Wielokrotny Atak (X) //
Udany Atak Wręcz tą Bronią, może być
wymierzony w X (lub mniej) Wrogich 
Jednostek na raz.

Zasięg (X) // Tą Bronią można 
wykonywać Akcje Ataku Wręcz w 
Odsłoniętym i Przesłoniętym PW na 
odległość do X cali. Zdolność dotyczy 
również Akcji Szarży i sytuacji, w 
których Jednostka nie jest w Zwarciu.


