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Agresywny, Nieustraszony, Aparat Oddechowy (0)
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O Agresywny // Po Akgji Strzela-
nia, Jednostka moze si¢ przemiescic o 2
cale w kierunku Wrogiej Jednostki, be-
dacej w PW.

O Nieustraszony // Jednostka
moze otrzymac Znacznik Reakgji, nawet
jesli ma na sobie Znacznik Przyci$niecia.

O Aparat Oddechowy (X) //
Obrazenia wszystkich Broni z Zasadg
Specjalng - Gaz (X) sa redukowane do
warto$ci X, gdy ich celem jest ta Jed-
nostka.

@ Ogtuszajacy // Wszystkie Jed-
nostki bedace w Polu Razenia, powsta-
fym w wyniku Akgji Strzelania t Bronia,
otrzymuja Znacznik Przycisnigcia, nieza-
leznie od wyniku Testu Akgji Strzelania.
@ Odrazajacy (X) // Kiedy Wroga
Jednostka zostanie usunigta z gry w
wyniku Akgji Ataku Wrecz lub Strzelania

tq Bronia, wszystkie inne Wrogie Jed-
nostki w promieniu X cali muszq zda¢
Test TW (DW), albo dostang Znacznik
Przyci$niecia.

@ Miotacz // Bro podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Miotacz.

@ Harmonia // Testy Akgji Ataku
Wrecz i Strzelania, wykonywane tg
Bronia, uzywajg TW (M), zamiast TW
(BS) czy TW (WW).

@ Przerazajacy /I Cel Akgji Ataku
Wrecz lub Strzelania tg Bronia, wy-
konuje Testy Pancerza uzywajac TW
(DW) zamiast TW (P).

@ Okrutny //Ta Bron dostaje OB +2
za kazdy Znacznik Rany na Jednostce
bedacej celem jej Akcji Ataku Wrecz lub
Strzelania. Ponadto, Jednostka Ataku-
jaca ta Bronig Wrecz dostaje WW +2 za
kazdy Znacznik Rany swojego celu.



