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‘ Wydawanie Rozkazéw (Centurioni, Nekromutanci), 7 1+1
Determinacja, Nieustraszony, Aparat Oddechowy (5),
5 Trening (Determinacja, Nekromutanci)
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O Wydawanie Rozkazéw (X) /
Raz na Ture, jesli Jednostka nie jest
Przyci$nieta lub w Zwarciu, moze po-
Swieci¢ Akcje na Test TW(DW). Zdany
Test pozwala wybra¢ Sojusznicza Jed-
nostke w PW i zasiegu 12 cali, ktora
wykona 1 Akcje natychmiast po zakon-
czeniu biezacej Aktywacji.

O Determinacja // Jednostka
moze przerzuci¢ dowolny, niezdany
Test TW(M) i TW (DW).

O Nieustraszony // Jednostka
moze otrzyma¢ Znacznik Reakdji, nawet
jesli ma na sobie Znacznik Przyci$niecia.
O Aparat Oddechowy (X) //
Obrazenia wszystkich Broni z Zasada,
Specjalna - Gaz (X) sa redukowane do
warto$ci X, gdy ich celem jest ta
Jednostka.

O Trening (X, Y) //Ta Jednostka
daje Zdolnos¢ Specjalng X Sojuszni-
czym Jednostkom Typu Y.

@ Eksplozja (X) // Bron podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Eksplozja. Jej promien Pola Razenia
jest rowny X cali.

@ Posredni // Bror moze wykony-
wac Akcje Strzelania Ogniem Posrednim.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywac¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odstonigtym i Przestonietym PW na
odlegtos¢ do X cali. Zdolnos¢ dotyczy
réwniez Akji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.



