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O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Grupa (2), Rekrut
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LKM MG-40 // Seria (2), Odrzut (3)
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O Grupa (X) // W trakcie
Przygotowywania Rozgrywki, X
Jednostek tego samego Typu musi by¢
rozstawiona do 6 cali od siebie
nawzajem. Gdy jedna z tych Jednostek
si¢ Aktywuje, X innych (jeszcze nie
Aktywowanych) Jednostek tego
samego Typu aktywuje sie razem z nig,
w ramach jednej Aktywacji. Gracz
wybiera kolejnos¢ Aktywowania
Jednostek, po czym kazda z nich
wykonuje swoje Akcje niezaleznie od
reszty Grupy. Jesli gracz nie jest w
stanie rozstawic¢ badz Aktywowa¢ X
Jednostek tego Typu, musi to zrobié
tyloma ile sig da.

O Rekrut // Aby Jednostka mogfa
usuna¢ Znacznik Przycisniecia w ramach
Akdji Zbierania, musi zdac Test TW(DW).

@ Seria (X) // Akcja Strzelania ta
Bronig pozwala wykona¢ X Testow
Strzelania. Testy te moga by¢
wymierzone w dowolne Jednostki, w
obszarze o promieniu 4 cali.

@ Odrzut (X) // Wszelkie Testy
Ataku Wrecz czy Strzelania tg Bronia,
otrzymuja modyfikator TW -X.



