&

Szeregowy

d
g
5
)

O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Grupa (2)

R | BS ‘ww S ‘DEF‘ ‘2w‘ M ‘DW
21 10
@ BRONIE
WW | ZASIEGBLISKI | ZASIEG DALEKI |(KN
CEREMONIALNE OSTRZA // Zasieg (1)
BES) - - = — B =

KARABIN SZTURMOWY SHOGUN
— = 12* o+ 12 |C 36" 40 12 (20




\

(%}
N
(-]
2
ol
-]
a
N

O Grupa (X) // W trakcie Przy-
gotowywania Rozgrywki, X Jednostek
tego samego Typu musi byé rozsta-
wiona do 6 cali od siebie nawzajem.
Gdy jedna z tych Jednostek sie Ak-
tywuje, X innych (jeszcze nie Aktywo-
wanych) Jednostek tego samego Typu
aktywuije sie razem z nig, w ramach
jednej Aktywacji. Gracz wybiera kolej-
no$¢ Aktywowania Jednostek, po czym
kazda z nich wykonuje swoje Akcje
niezaleznie od reszty Grupy. Jesli gracz
nie jest w stanie rozstawic badz Ak-
tywowac X Jednostek tego Typu, musi
to zrobic tyloma ile sie da.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywa¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odstonigtym i Przestonietym PW na
odleglosc do X cali. Zdolnos¢ do-
tyczy réwniez Akgji Szarzy i sytuacji,
w ktorych Jednostka nie jest w
Zwarciu.



