
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Szermierz (-2), Zaciekła Szarża

4 12 15 5 -1 21 2 12 13

BRONIE
WW ZASIĘG BLISKI ZASIĘG DALEKI KN

CEREMONIALNE OSTRZA // Zasięg (1)
+2  S+8 — — — — — — 20

KARABIN SZTURMOWY M50
— — 12" +0 13 36" -2 13 20

ŻO
ŁN

IE
R

Z 
ZA

CH
O

D
ZĄ

CE
G

O
 S

ŁO
ŃC

A
Sz

er
eg

o
w

y
4 0

KWKP 

R BS WW S P M DW ŻW DEF 



30

Z
D

O
L
N

O
Ś
C
I Szermierz (X) // Jednostka 

modyfikuje swoją Charakterystykę
DEF o wartość X, kiedy jest celem 
wrogiej Akcji Ataku Wręcz.

Zaciekła Szarża // Jednostka 
zyskuje +2 OB do Ataków Wręcz wy-
konywanych w ramach Akcji Szarży.

Zasięg (X) // Tą Bronią można 
wykonywać Akcje Ataku Wręcz w 
Odsłoniętym i Przesłoniętym PW na 
odległość do X cali. Zdolność dotyczy 
również Akcji Szarży i sytuacji, w 
których Jednostka nie jest w Zwarciu.


