
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Szermierz (-2), Zaciekła Szarża, Taktyczny

4 12 15 5 -1 21 2 12 13

BRONIE

CEREMONIALNE OSTRZA // Zasięg (1)
+2  S+8 — — — — — — 20

KARABIN SZTURMOWY M50
— — 12" +0 13 36" -2 13 20

GRANATY ODŁAMKOWE // Eksplozja (2), Pośredni
— — — — —  S+4" -1 11 20

GRANATY DYMNE // Gaz (2), Pośredni, Dym
— — — — —  S+4" +0 — 20
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I Szermierz (X) // Jednostka 

modyfikuje swoją Charakterystykę
DEF o wartość X, kiedy jest celem 
wrogiej Akcji Ataku Wręcz.

Zaciekła Szarża // Jednostka 
zyskuje +2 OB do Ataków Wręcz 
wykonywanych w ramach Akcji 
Szarży.

Taktyczny // Raz na Turę, gdy 
Jednostka jest 2 cale od Znacznika 
Celu, może otrzymać dodatkowy 
Znacznik Reakcji, nawet jeśli już ma 
jakieś na sobie. DW +4 do Akcji 
Interakcji.

Gaz (X) // Broń podlega 
zasadom Rażenia Obszarowego: Gaz. 
Jej promień Pola Rażenia jest równy X 
cali.

Eksplozja (X) // Broń podlega 
zasadom Rażenia Obszarowego: 
Eksplozja. Jej promień Pola Rażenia 
jest równy X cali.

Pośredni // Broń może wykony-
wać Akcje Strzelania Ogniem Pośrednim.

Zasięg (X) // Tą Bronią można 
wykonywać Akcje Ataku Wręcz w 
Odsłoniętym i Przesłoniętym PW na 
odległość do X cali. Zdolność dotyczy 
również Akcji Szarży i sytuacji, w 
których Jednostka nie jest w Zwarciu.

Dym // Wszelkie Linie PW, prze-
biegające przez Pole Rażenia tej Broni, 
są uznawane za Zasłonięte. Pole Raże-
nia Broni jest nieskończenie wysokie.


