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O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Szermierz (-2), Zaciekta Szarza
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O Szermierz (X) // Jednostka
modyfikuje swojg Charakterystyke
DEF o warto$¢ X, kiedy jest celem
wrogiej Akcji Ataku Wrecz.

O Zaciekta Szarza // Jednostka
zyskuje +2 OB do Atakéw Wrecz wy-
konywanych w ramach Akgji Szarzy.

@ Trawiacy // Trafiony ta Bronig
Cel, ktory nie zda Testu Pancerza,
natychmiast otrzymuije kolejne
trafienie réwne OB Broni (bez
uwzgledniania Celowania czy innych
bonuséw). Drugi niezdany Test
Pancerza juz nie wymaga
wykonywania kolejnych Testow.

@ Miotacz // Bron podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Miotacz.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywa¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odstonietym i Przestonigtym PW na
odlegtos¢ do X cali. Zdolnos¢ dotyczy
rowniez Akgji Szarzy i sytuadji, w
ktérych Jednostka nie jest w Zwarciu.



