
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Koncentracja Ognia, Aparat Oddechowy (3)
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BRONIE

LKM DESTROYER // Seria (2), Odrzut (4)
— — 12" +0 14 36" -2 13 19

PISTOLET AGGRESSOR
-1 12 6" +0 12 18" -3 11 20
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I Koncentracja Ognia // Jed-

nostka zyskuje (kumulujące się) OB 
+1 za każdy poprzedzający, zdany Test 
Strzelania przeciwko temu samemu 
celowi, w bieżącej Aktywacji. Bonus 
dotyczy jedynie Celu Głównego w 
przypadku Rażenia Obszarowego.

Aparat Oddechowy (X) //
Obrażenia wszystkich Broni z 
Zasadą Specjalną - Gaz (X) są
redukowane do wartości X, gdy ich 
celem jest ta Jednostka.

Seria (X) // Akcja Strzelania tą
Bronią pozwala wykonać X Testów 
Strzelania. Testy te mogą być
wymierzone w dowolne Jednostki, w 
obszarze o promieniu 4 cali.

Odrzut (X) // Wszelkie Testy 
Ataku Wręcz czy Strzelania tą Bronią, 
otrzymują modyfikator TW -X.


