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O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Kamuflaz (2), Partyzant (5)
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MIECZ PUNISHER // Zasieg (1), Okrutny
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WYRZUTNIA RAKIET DPAT-9 // Eksplozja (2), Ogien Zaporowy
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O Kamuflaz (X) // Wynikajace z
Przeszkod, Modyfikatory do Strzelania
wymierzonego w te Jednostke, sg
zwigkszane 0 +X.

O Partyzant (X) // Gdy Jednostka
wykonuje Reakcje Zasadzki, wykonaj
Test z TW réwna X. Zdany test oznacza,
ze Jednostka nie otrzymuje Znacznika
Aktywadji.

@ Eksplozja (X) // Bron podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Eksplozja. Jej promien Pola Razenia
jest rowny X cali.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywac Akcje Ataku Wrecz w
Odstonietym i Przestonigtym PW na
odlegtosc do X cali. Zdolnos¢ dotyczy
rowniez Akdji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.

@ Ogien Zaporowy // Jesli Ata-
kujac Wrecz lub Strzelajac ta Bronig,
wszystkie Testy zostang wymierzone w
jedna Wroga Jednostke (lub Wroga
Jednostka jest Celem Gtownym Raze-
nia Obszarowego), to ta Wroga Jed-
nostka otrzymuje Znacznik Przyci-
$niecia po zakonczeniu tej Akgji, nieza-
leznie od wyniku jej Testu.

@ Okrutny //Ta Bron dostaje OB
+2 za kazdy Znacznik Rany na
Jednostce bedacej celem jej Akdji
Ataku Wrecz lub Strzelania. Ponadto,
Jednostka Atakujaca tq Bronig Wrecz
dostaje WW +2 za kazdy Znacznik
Rany swojego celu.



