
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Kamuflaż (1), Determinacja, Wyostrzone Zmysły
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CKM MG-80 // Seria (3), Odrzut (4)
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PISTOLET MP-105
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z Przeszkód, Modyfikatory do Strzela-
nia wymierzonego w tę Jednostkę, są
zwiększane o +X.

Determinacja // Jednostka 
może przerzucić dowolny, niezdany 
Test TW(M) i TW (DW).

Wyostrzone Zmysły // Jed-
nostka ignoruje Zdolność Specjalną - 
Kamuflaż, gdy wykonuje Testy Akcji 
Strzelania.

Seria (X) // Akcja Strzelania tą
Bronią pozwala wykonać X Testów 
Strzelania. Testy te mogą być
wymierzone w dowolne Jednostki, w 
obszarze o promieniu 4 cali.

Odrzut (X) // Wszelkie Testy 
Ataku Wręcz czy Strzelania tą Bronią, 
otrzymują modyfikator TW -X.


