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Wydawanie Rozkazow (Szaserzy), Inspiracja, £acze Sieciowe 5 1+4
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O Wydawanie Rozkazéw (X) //
Raz na Ture, jesli Jednostka nie jest
Przyci$nieta lub w Zwarciu, moze po-
$wieci¢ Akcje na Test TW(DW). Zdany
Test pozwala wybra¢ Sojusznicz Jed-
nostke w PW i zasiegu 12 cali, ktéra
wykona 1 Akcje natychmiast po zakon-
czeniu biezacej Aktywaciji.

O Inspiracja // Jesli Jednostka nie
jest Przycisnieta lub w Zwarciu, to
moze poswieci¢ Akcje by zdjac
Znacznik Reakdji lub Przycisniecia z
Sojuszniczej Jednostki w PW i zasiegu
12 cali.

O kacze Sieciowe // Przed
zadeklarowaniem Reakgji, Jednostka
moze oddac¢ Znacznik Reakdji innej
Sojuszniczej Jednostce z taczem
Sieciowym (ktora nie ma Znacznika
Reakji) w zasiegu 8 cali. Jesli
Jednostka rowniez posiada Zdolnos¢
Specjalng - Wydawanie Rozkazéw, to
nie dotycza jej ograniczenia PW, gdy
wydaje rozkaz innej Sojuszniczej
Jednostce z taczem Sieciowym.



