O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Szermierz (-1), Przeskok
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PISTOLET MASZYNOWY WINDRIDER // Seria (2)
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O Szermierz (X) // Jednostka
modyfikuje swojg Charakterystyke
DEF o warto$¢ X, kiedy jest celem
wrogiej Akcji Ataku Wrecz.

O Przeskok // Raz na Aktywacje,
Jednostka moze poswigcic Akcje by
zosta¢ zdjeta z Pola Bitwy i umiesz-
czona z powrotem w odlegfosci R, w
dowolnym kierunku od pierwotnego
potozenia (nowe potozenie musi by¢
zgodne z zasadami Pofozenia Jed-
nostki). Zdjecie modelu z Pola Bitwy
nie jest traktowane jako Ruch, ale
jego umieszczenie juz tak.

@ Seria (X) // Akcja Strzelania tg
Bronig pozwala wykona¢ X Testow
Strzelania. Testy te moga by¢
wymierzone w dowolne Jednostki, w
obszarze o promieniu 4 cali.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywa¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odstonigtym i Przestonietym PW na
odleglosc do X cali. Zdolnos¢
dotyczy réwniez Akcji Szarzy i
sytuacji, w ktorych Jednostka nie jest
W Zwarciu.



