O ZDOLNOSCI SPECJALNE KP [KW
Wydawanie Rozkazéw (Shinobi), Szermierz (-1), 5 1+2
Inspiracja, Przeskok
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O Wydawanie Rozkazéw (X) //
Raz na Ture, jesli Jednostka nie jest
Przycisnieta lub w Zwarciu, moze po-
$wieci¢ Akcje na Test TW(DW). Zdany
Test pozwala wybra¢ Sojusznicza Jed-
nostke w PW i zasiegu 12 cali, ktéra
wykona 1 Akcje natychmiast po zakon-
czeniu biezacej Aktywacji.

O Szermierz (X) // Jednostka
modyfikuje swojg Charakterystyke

DEF o warto$¢ X, kiedy jest celem
wrogiej Akcji Ataku Wrecz.

O Inspiracja // Jesli Jednostka nie
jest Przycisnieta lub w Zwarciu, to
moze poswigcic Akcje by zdja¢
Znacznik Reakji lub Przycisniecia z
Sojuszniczej Jednostki w PW i zasiegu
12 cali.

O Przeskok /I Raz na Aktywacje,
Jednostka moze poswigci¢ Akcje by
zostac zdjeta z Pola Bitwy i umiesz-
czona z powrotem w odlegtosci R, w
dowolnym kierunku od pierwotnego
potozenia (nowe potozenie musi by¢
zgodne z zasadami Pofozenia Jed-
nostki). Zdjecie modelu z Pola Bitwy
nie jest traktowane jako Ruch, ale
jego umieszczenie juz tak.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywac¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odstonigtym i Przestonietym PW na
odlegtos¢ do X cali. Zdolno$¢ dotyczy
réwniez Akcji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.



