O ZDOLNOSCI SPECJALNE /
Zmotywowany, Pozycja Strzelecka, Otrzqs’niecie Sie
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O Zmotywowany // Jednostka
ignoruje Zdolno$¢ Specjalna Broni -
Ogien Zaporowy, gdy jest celem.

O Pozycja Strzelecka // Jed-
nostka ignoruje Zdolnos¢ Specjalng Broni
- Odrzut, gdy wykonuje Akcje Strzelania.
O Otrzasniecie Sie //
Jednostka automatycznie usuwa
swoje Znaczniki Przycinigcia w
kazdej Fazie Poczatku Tury.

@ Seria (X) // Akcja Strzelania ta
Bronig pozwala wykonac X Testow
Strzelania. Testy te moga by¢
wymierzone w dowolne Jednostki, w
obszarze o promieniu 4 cali.

@ Odrzut (X) // Wszelkie Testy
Ataku Wrecz czy Strzelania tg Bronia,
otrzymujg modyfikator TW -X.
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O Zmotywowany // Jednostka
ignoruje Zdolno$¢ Specjalna Broni -
Ogien Zaporowy, gdy jest celem.

O Pozycja Strzelecka // Jed-
nostka ignoruje Zdolnos¢ Specjalng Broni
- Odrzut, gdy wykonuje Akcje Strzelania.
O Otrzasniecie Sie //
Jednostka automatycznie usuwa
swoje Znaczniki Przycinigcia w
kazdej Fazie Poczatku Tury.

@ Seria (X) // Akcja Strzelania ta
Bronig pozwala wykonac X Testow
Strzelania. Testy te moga by¢
wymierzone w dowolne Jednostki, w
obszarze o promieniu 4 cali.

@ Odrzut (X) // Wszelkie Testy
Ataku Wrecz czy Strzelania tg Bronia,
otrzymujg modyfikator TW -X.



O ZDOLNOSCI SPECJALNE /
Zmotywowany, Pozycja Strzelecka, Otrzasnigcie Sie

S

R BS |ww DEF Zw
B 4‘12 14 10‘ ‘25‘ ‘13‘
3l C BRONIE
= WW | ZASIEGBLISKI | ZASIEG DALEKI |(KN
HELLBLASTER // Eksplozja (2), Ogien Zaporowy, Okrutny
= 12v 40 13 |C 36" [ [13)|@7

[
[1T]
=
()]
<
ol
(]
-l
=
]
=
N
<
S
N
<
-1

T T 9800



\

]
N
(]
=
ol
(-]
-]
N

O Zmotywowany // Jednostka
ignoruje Zdolno$¢ Specjalna Broni -
Ogien Zaporowy, gdy jest celem.

O Pozycja Strzelecka // Jed-
nostka ignoruje Zdolnos¢ Specjalng Broni
- Odrzut, gdy wykonuje Akcje Strzelania.
O Otrzasniecie Sie //
Jednostka automatycznie usuwa
swoje Znaczniki Przycinigcia w
kazdej Fazie Poczatku Tury.

@ Eksplozja (X) // Bror podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Eksplozja. Jej promien Pola Razenia
jest rowny X cali.

@ Ogien Zaporowy // Jesli Ata-
kujac Wrecz lub Strzelajac ta Bronia,
wszystkie Testy zostang wymierzone w
jedng Wrogq Jednostke (lub Wroga
Jednostka jest Celem Gféwnym Raze-
nia Obszarowego), to ta Wroga Jed-
nostka otrzymuje Znacznik Przyci-
$nigcia po zakoriczeniu tej Akdji, nieza-
leznie od wyniku jej Testu.

@ Okrutny //Ta Bron dostaje OB +2
za kazdy Znacznik Rany na Jednostce
bedacej celem jej Akgji Ataku Wrecz lub
Strzelania. Ponadto, Jednostka Ataku-
jaca ta Bronig Wrecz dostaje WW +2 za
kazdy Znacznik Rany swojego celu.



