O ZDOLNOSCI SPECJALNE /
Okopany, Grupa (2), Aparat Oddechowy (2), Rekrut

R BS |[WW| S |[DEF| P |ZwW| M |DW
4 117 oA Opdli21 2k 104k 1
@ BRONIE

Coww | zasmeeuski | zAsiEGDALEK |

OSTRZE/BAGNET // Sztych (3)

G@sEyC = — = == @

KARABIN SZTURMOWY INVADER

=0 20 w0 1a |C0ze 2 30|20

PISTOLET AGGRESSOR

G| e w0 m2 |Ce 3 |20

<>
23
o
&3
=lﬂ
o
g
(-]
=
(¥}
w
-8

@

| i




O Okopany // Jesli w trakcie
Przygotowywania Rozgrywki, ta
Jednostka zostata rozmieszczona poza
Elementem Terenu, to oznacz ja jako
okopana. Okopana Jednostka
otrzymuje bonus -1 do DEF oraz bonus
+2 do P, gdy Testuje Pancerz w
przeciwko Akcjom Strzelania.
Jednostka traci status okopanej jesli
sie poruszy z jakiegokolwiek powodu.
O Grupa (X) // W trakcie
Przygotowywania Rozgrywki, X
Jednostek tego samego Typu musi by¢
rozstawiona do 6 cali od siebie
nawzajem. Gdy jedna z tych Jednostek
sie Aktywuje, X innych (jeszcze nie
Aktywowanych) Jednostek tego
samego Typu aktywuje sig razem z nia,
w ramach jednej Aktywacji. Gracz
wybiera kolejno$¢ Aktywowania

Jednostek, po czym kazda z nich
wykonuje swoje Akcje niezaleznie od
reszty Grupy. Jesli gracz nie jest w
stanie rozstawi¢ badz Aktywowac X
Jednostek tego Typu, musi to zrobi¢
tyloma ile sie da.

O Aparat Oddechowy (X) /
Obrazenia wszystkich Broni z Zasadg,
Specjalna - Gaz (X) sa redukowane do
warto$ci X, gdy ich celem jest ta
Jednostka.

O Rekrut // Aby Jednostka mogta
usuna¢ Znacznik Przyci$niecia w ramach
Akdji Zbierania, musi zdac Test TW(DW).
@ Sztych (X) // OB tej Broni
zyskuje +X, gdy wykonywany jest nig
Atak Wrecz, wynikajacy z Szarzy.



