
ZDOLNOŚCI SPECJALNE KWKP 
Nadzorca (6), Nieustraszony

R BS WW S P M DW ŻW DEF 
4 12 12 6 0 22 2 12 11

BRONIE
WW ZASIĘG BLISKI ZASIĘG DALEKI KN

BAGNET SECTIONER // Sztych (5)
+1  S+5 — — — — — — 19

KARABIN SZTURMOWY BELZARACH
— — 12" +0 14 36" -2 14 19N
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I Nadzorca (X) // Sojusznicze 

Jednostki ze Zdolnością Specjalną - 
Zombie, w zasięgu X cali, ignorują
swoje ograniczenia dostępnych Akcji i 
mogą Zmieniać Pozycję w trakcie 
swojej Aktywacji.

Nieustraszony // Jednostka 
może otrzymać Znacznik Reakcji, nawet 
jeśli ma na sobie Znacznik Przyciśnięcia.

Sztych (X) // OB tej Broni 
zyskuje +X, gdy wykonywany jest 
nią Atak Wręcz, wynikający z Szarży.


