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Czujnos¢, Wydawanie Rozkazéw (Jednostki Alge- 13 | +2
rotha), Nadzorca (12), Inspiracja, Nerwy ze Stali, Otrzas$niecie Sie
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AZOGAR // Wlelokrotny Atak (3), Zasieg (2), Okrutny
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POZERAJACA CIEMNOSC // Harmonia, Przerazajacy
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O Czujnos¢ // Jedli Jednostka ma
na sobie nie wiecej niz 1 Znacznik
Reakdji, to moze otrzymac 1
dodatkowy.

O Wydawanie Rozkazéw (X) //
Raz na Ture, jesli Jednostka nie jest
Przycisnieta lub w Zwarciu, moze po-
$wieci¢ Akcje na Test TW(DW). Zdany
Test pozwala wybrac Sojuszniczg Jed-
nostke w PW i zasiegu 12 cali, ktéra
wykona 1 Akcje natychmiast po zakon-
czeniu biezacej Aktywacji.

O Nadzorca (X) // Sojusznicze
Jednostki ze Zdolnoscig Specjalng -
Zombie, w zasiegu X cali, ignorujg
swoje ograniczenia dostepnych Akgji i
moga Zmienia¢ Pozycje w trakcie
swojej Aktywadji.

O Inspiracja // Jesli Jednostka
nie jest Przycisnigta lub w Zwarciu, to
moze poswieci¢ Akcje by zdjaé
Znacznik Reakdji lub Przyci$niecia z
Sojuszniczej Jednostki w PW i
zasiegu 12 cali.

O Nerwy ze Stali //Ta Jednostka
moze zadeklarowa¢ Akgje, ktdra zblizy
ja do wrogéw w PW, nawet jesli po-
siada znacznik Przyci$niecia.

O Otrzasniecie Sie // Jed-
nostka automatycznie usuwa swoje
Znaczniki Przycisniecia w kazdej Fa-
zie Poczatku Tury.
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@ Wielokrotny Atak (X) //
Udany Atak Wrecz tg Bronia, moze by¢
wymierzony w X (lub mniej) Wrogich
Jednostek na raz.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywa¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odsfonigtym i Przesfonigtym PW na
odleglosc do X cali. Zdolnos¢ dotyczy
rowniez Akcji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.
@ Harmonia // Testy Akji Ataku
Wrecz i Strzelania, wykonywane tg
Bronig, uzywaja TW (M), zamiast TW
(BS) czy TW (WW).

@ Przerazajacy // Cel Akgji Ataku
Wrecz lub Strzelania tg Bronia, wy-
konuje Testy Pancerza uzywajac TW
(DW) zamiast TW (P).

@ Okrutny //Ta Bron dostaje OB +2
za kazdy Znacznik Rany na Jednostce
bedacej celem jej Akgji Ataku Wrecz lub
Strzelania. Ponadto, Jednostka Ataku-
jaca ta Bronig Wrecz dostaje WW +2 za
kazdy Znacznik Rany swojego celu.






