
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Czujność, Wydawanie Rozkazów (Jednostki Alge-
rotha), Nadzorca (12), Inspiracja, Nerwy ze Stali, Otrząśnięcie Się
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AZOGAR // Wielokrotny Atak (3), Zasięg (2), Okrutny
-2  S+7 — — — — — — 19

POŻERAJĄCA CIEMNOŚĆ // Harmonia, Przerażający
— — 18" -4 4 — — — 20
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Czujność // Jeśli Jednostka ma 
na sobie nie więcej niż 1 Znacznik 
Reakcji, to może otrzymać 1 
dodatkowy.

Wydawanie Rozkazów (X) //
Raz na Turę, jeśli Jednostka nie jest 
Przyciśnięta lub w Zwarciu, może po-
święcić Akcję na Test TW(DW). Zdany 
Test pozwala wybrać Sojuszniczą Jed-
nostkę w PW i zasięgu 12 cali, która 
wykona 1 Akcję natychmiast po zakoń-
czeniu bieżącej Aktywacji.

Nadzorca (X) // Sojusznicze 
Jednostki ze Zdolnością Specjalną - 
Zombie, w zasięgu X cali, ignorują
swoje ograniczenia dostępnych Akcji i 
mogą Zmieniać Pozycję w trakcie 
swojej Aktywacji.

Inspiracja // Jeśli Jednostka 
nie jest Przyciśnięta lub w Zwarciu, to 
może poświęcić Akcję by zdjąć
Znacznik Reakcji lub Przyciśnięcia z 
Sojuszniczej Jednostki w PW i 
zasięgu 12 cali.

Nerwy ze Stali // Ta Jednostka 
może zadeklarować Akcję, która zbliży 
ją do wrogów w PW, nawet jeśli po-
siada znacznik Przyciśnięcia.

Otrząśnięcie Się // Jed-
nostka automatycznie usuwa swoje 
Znaczniki Przyciśnięcia w każdej Fa-
zie Początku Tury.
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Wielokrotny Atak (X) //
Udany Atak Wręcz tą Bronią, może być
wymierzony w X (lub mniej) Wrogich 
Jednostek na raz.

Zasięg (X) // Tą Bronią można 
wykonywać Akcje Ataku Wręcz w 
Odsłoniętym i Przesłoniętym PW na 
odległość do X cali. Zdolność dotyczy 
również Akcji Szarży i sytuacji, w 
których Jednostka nie jest w Zwarciu.

Harmonia // Testy Akcji Ataku 
Wręcz i Strzelania, wykonywane tą
Bronią, używają TW (M), zamiast TW 
(BS) czy TW (WW).

Przerażający // Cel Akcji Ataku 
Wręcz lub Strzelania tą Bronią, wy-
konuje Testy Pancerza używając TW 
(DW) zamiast TW (P).

Okrutny // Ta Broń dostaje OB +2 
za każdy Znacznik Rany na Jednostce 
będącej celem jej Akcji Ataku Wręcz lub 
Strzelania. Ponadto, Jednostka Ataku-
jąca tą Bronią Wręcz dostaje WW +2 za 
każdy Znacznik Rany swojego celu.
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