O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Kamuflaz (2), Unik, Egzekutor (2),
Pierwszy Cios, Lekkoatletyka, Skryty w Cieniu
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O Kamuflaz (X) // Wynikajace z
Przeszkod, Modyfikatory do Strzela-
nia wymierzonego w te Jednostke, sg
zwigkszane o +X.

O Unik // Gdy Jednostka Reaguje
Skokiem za Zastone, wykonaj Test z
TW réwna najnizszemu rzutowi na
Akcje Strzelania przeciwnika. Zdany
Test oznacza, ze Reakcja nie wymaga
Znacznika Reakdji.

O Egzekutor (X) // Akcja Ataku
Wrecz tej Jednostki liczy sie jako
Absolutny Sukces przy wyniku Testu
réwnym X lub nizszym.

O Pierwszy Cios //Ta Brori ma
Modyfikator Obrazen zwigkszony o x1,
gdy celem Ataku Wrecz jest Wroga
Jednostka, ktéra jeszcze nie ma
Znacznika Aktywacji w danej Turze.

O Lekkoatletyka // Ta Jednostka
dzieli na pot odleglosci swoich
Upadkéw z Wysokosci, a wszystkie
Elementy Terenu traktuje jakby miaty
Ceche - Podejscie.

O Skryty w Cieniu // Wrogie
Jednostki nie moga odpowiada¢ Reak-
cja Zasadzki na Akcje Ruchu i Szarzy
oraz na Zmiane Pozydji tej Jednostki.
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@ Gaz (X) // Bror podlega
zasadom Razenia Obszarowego: Gaz.
Jej promien Pola Razenia jest rowny X
cali.

@ Posredni // Bron moze wykony-

wac Akdje Strzelania Ogniem Posrednim.

@ Zasieqg (X) // T Bronig mozna
wykonywac Akcje Ataku Wrecz w
Odstonigtym i Przestonietym PW na
odlegtos¢ do X cali. Zdolno$¢ dotyczy
réwniez Akcji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.
@ Thumik // Akdje Strzelania
wykonywane tg Bronig nie pozwalajg
na Reakcje Kontrataku Wrogim
Jednostkom, ktére majq Przestonigte
PW do tego modelu.

@ Dym // Wszelkie Linie PW, prze-
biegajace przez Pole Razenia tej Broni,
sg uznawane za Zastoniete. Pole Raze-
nia Broni jest nieskoriczenie wysokie.

@ Okrutny //Ta Bron dostaje OB
+2 za kazdy Znacznik Rany na Jedno-
stce bedacej celem jej Akji Ataku
Wrecz lub Strzelania. Ponadto, Jed-
nostka Atakujaca ta Bronig Wrecz do-
staje WW +2 za kazdy Znacznik Rany
swojego celu.






