O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Latanie, Impakt (2), Nerwy ze Stali
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O Latanie // Jednostka moze
wykonywa¢ Akcje Latania.

O Impakt (X) // Gdy Jednostka
zakonczy Akcje Latania, wszystkie
inne Jednostki w zasiegu X cali muszg,
zdac Test TW(DW), albo otrzymaja,
Znacznik Reakdji.

O Nerwy ze Stali // Ta Jednostka
moze zadeklarowac Akcje, ktdra zblizy
ja do wrogoéw w PW, nawet jesli po-
siada Znacznik Przycinigcia.

@ Seria (X) // Akcja Strzelania tg
Bronig pozwala wykona¢ X Testow
Strzelania. Testy te moga by¢
wymierzone w dowolne Jednostki, w
obszarze o promieniu 4 cali.

@ Eksplozja (X) // Bron podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Eksplozja. Jej promien Pola Razenia
jest rowny X cali.

@ Posredni // Bron moze wykony-
wac Akcje Strzelania Ogniem Posrednim.



