O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Kamuflaz (1), Pierwsza Pomoc (11),
Aparat Oddechowy 3). Otrzqsmecne Sie
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O Kamuflaz (X) // Wynikajace z
Przeszkod, Modyfikatory do Strzelania
wymierzonego w te Jednostke, sg
zwigkszane o0 +X.

O Pierwsza Pomoc (X) // Bedac
w Kontakcie Podstawka ze zraniong,
Sojusznicza Jednostka, ta Jednostka
moze wykonaé Test TW(X). Zdany Test
pozwala zdja¢ Znacznik Rany z
Sojuszniczej Jednostki, a naturalny
wynik 1 zdejmuje z niej wszystkie
Znaczniki Ran. Zdolnosci mozna uzy¢
raz na Aktywacje, bezposrednio przed
zadeklarowaniem Akgji lub zaraz po jej
wykonaniu. Sojusznicze Jednostki w
promieniu 6 cali, nie moga otrzymac
wiecej niz 1 Znacznik Rany na raz.

O Aparat Oddechowy (X) //
Obrazenia wszystkich Broni z Zasadq,
Specjalng - Gaz (X) sq redukowane
do wartoci X, gdy ich celem jest ta
Jednostka.

O Otrzasniecie Sie // Jed-
nostka automatycznie usuwa swoje
Znaczniki Przycisniecia w kazdej Fa-
zie Poczatku Tury.

@ Sztych (X) // OB tej Broni
zyskuje +X, gdy wykonywany jest nig.
Atak Wrecz, wynikajacy z Szarzy.



