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© ZDOLNOSCI SPECJALNE / KP KW
Kamuflaz (1), Wydawanie Rozkazéw (Krwawe 5 1+3
Berety), Inspiracja Aparat Oddechowy (3) Otrzasniecie Sig
R BS DEF ZW M |DW
4 14 22 10 | 14

2 BRONIE

(Ww | ZASIEGBLISKI | ZASIEGDALEKI |(KN.

CHAINRIPPER // Trawiacy, Zasieg (1)
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O Kamuflaz (X) // Wynikajace z
Przeszkod, Modyfikatory do Strzelania
wymierzonego w te Jednostke, sg.
zwigkszane o +X.

O Wydawanie Rozkazéw (X) //
Raz na Ture, jesli Jednostka nie jest
Przyci$nigta lub w Zwarciu, moze
poswieci¢ Akcje na Test TW(DW). Zdany
Test pozwala wybra¢ Sojusznicza,
Jednostke w PW i zasiegu 12 cali, ktdra
wykona 1 Akcje natychmiast po
zakoriczeniu biezacej Aktywacji.

O Inspiracja // Jesli Jednostka nie
jest Przycisnieta lub w Zwarciu, to
moze poswieci¢ Akcje by zdja¢
Znacznik Reakgji lub Przycisniecia z
Sojuszniczej Jednostki w PW i zasiegu
12 cali.

O Aparat Oddechowy (X) //
Obrazenia wszystkich Broni z Zasada,

Specjalng - Gaz (X) sg redukowane do
wartosci X, gdy ich celem jest ta
Jednostka.

O Otrzasniecie Sie // Jednostka
automatycznie usuwa swoje Znaczniki
Przycisnigcia w kazdej Fazie Poczatku
Tury.

@ Trawiacy // Trafiony tg Bronig
Cel, ktdry nie zda Testu Pancerza,
natychmiast otrzymuije kolejne trafienie
réwne OB Broni (bez uwzgledniania
Celowania czy innych bonuséw). Drugi
niezdany Test Pancerza juz nie wymaga
wykonywania kolejnych Testow.

@ Zasieg (X) // Tq Bronig mozna
wykonywac Akcje Ataku Wrecz w
Odstonigtym i Przestonigtym PW na
odleglos¢ do X cali. Zdolno$¢ dotyczy
réwniez Akgji Szarzy i sytuacji, w
ktdrych Jednostka nie jest w Zwarciu.



