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@ Wydawanie Rozkazéw (Hatamoto), Szermierz (-3), 5 1+3
Egzekutor (2), Nieustraszony, Honorowy, Inspiracja
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O Wydawanie Rozkazéw (X) //
Raz na Ture, jesli Jednostka nie jest
Przycisnieta lub w Zwarciu, moze po-
$wieci¢ Akcje na Test TW(DW). Zdany
Test pozwala wybra¢ Sojusznicza Jed-
nostke w PW i zasiegu 12 cali, ktéra
wykona 1 Akcje natychmiast po zakon-
czeniu biezacej Aktywaciji.

O Szermierz (X) // Jednostka
modyfikuje swoja Charakterystyke DEF
o0 wartos¢ X, kiedy jest celem wrogiej
Akji Ataku Wrecz.

O Egzekutor (X) // Akcja Ataku
Wrecz tej Jednostki liczy sig jako
Absolutny Sukces przy wyniku Testu
réwnym X lub nizszym.

O Nieustraszony // Jednostka
moze otrzymac Znacznik Reakdji, nawet
jesli ma na sobie Znacznik Przyciéniecia.

© Honorowy // Jednostka nigdy
nie dostaje bonuséw za Przewage
Liczebna.

O Inspiracja // Jesli Jednostka nie
jest Przycisnieta lub w Zwarciu, to
moze po$wieci¢ Akcje by zdjac
Znacznik Reakdji lub Przyci$nigcia z
Sojuszniczej Jednostki w PW i zasiegu
12 cali.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywa¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odstonigtym i Przestonigtym PW na
odlegtos¢ do X cali. Zdolno$¢ dotyczy
réwniez Akcji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.



