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O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Czujnosé, Unik, Trudny Cel (-2)
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MIECZ PUNISHER // Zasieg (1), Okrutny

PISTOLET PUNISHER
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O Czujnosé /I Jesli Jednostka ma
na sobie nie wiecej niz 1 Znacznik
Reakji, to moze otrzymac 1
dodatkowy.

O Unik // Gdy Jednostka Reaguje
Skokiem za Zastone, wykonaj Test z TW
réwna najnizszemu rzutowi na Akcje
Strzelania przeciwnika. Zdany Test
oznacza, ze Reakcja nie wymaga
Znacznika Reakgji.

O Trudny Cel (X) // Charaktery-
styka DEF Jednostki jest zwiekszana o
X, gdy jest ona celem Akgji Strzelania
Wrogiej Jednostki.

@ Zasieg (X) // Ta Bronig mozna
wykonywa¢ Akcje Ataku Wrecz w
Odsfonigtym i Przestonigtym PW na
odleglosc do X cali. Zdolnos¢ dotyczy
rowniez Akcji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.
@ Okrutny //Ta Bron dostaje OB
+2 za kazdy Znacznik Rany na Jedno-
stce bedacej celem jej Akji Ataku
Wrecz lub Strzelania. Ponadto, Jed-
nostka Atakujaca tg Bronig Wrecz do-
staje WW +2 za kazdy Znacznik Rany
swojego celu.



