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© ZDOLNOSCI SPECJALNE / KP [Kw
Czujnos¢, Wydawanie Rozkazow (Etoiles Mortant), 5 1+2
Unik, Trudny Cel (-2), Inspiracja
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MIECZ PUNISHER // Zasieg (1), Okrutny

PISTOLET PUNISHER
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O Czujnosé // Jesli Jednostka ma
na sobie nie wigcej niz 1 Znacznik
Reakji, to moze otrzymac 1
dodatkowy.

O Wydawanie Rozkazow (X) //
Raz naTure, je$li Jednostka nie jest
Przycisnieta lub w Zwarciu, moze po-
$wieci¢ Akcje na Test TW(DW). Zdany
Test pozwala wybrac Sojusznicz Jed-
nostke w PW i zasiegu 12 cali, ktéra
wykona 1 Akcje natychmiast po zakon-
czeniu biezacej Aktywaciji.

O Unik // Gdy Jednostka Reaguje
Skokiem za Zastone, wykonaj Test z TW
réwna najnizszemu rzutowi na Akcje
Strzelania przeciwnika. Zdany Test
oznacza, ze Reakcja nie wymaga
Znacznika Reakdji.

O Trudny Cel (X) // Charaktery-
styka DEF Jednostki jest zwigkszana o

X, gdy jest ona celem Akgji Strzelania
Wrogiej Jednostki.

O Inspiracja // Jesli Jednostka nie
jest Przycisnieta lub w Zwarciu, to
moze poswigcic Akcje by zdja¢
Znacznik Reakdji lub Przycisniecia z
Sojuszniczej Jednostki w PW i zasiegu
12 cali.

@ Zasieg (X) // Tg Bronig mozna
wykonywa¢é Akcje Ataku Wrecz w
Odsfonigtym i Przesfonigtym PW na
odlegtos¢ do X cali. Zdolnos¢ dotyczy
réwniez Akcji Szarzy i sytuacji, w
ktorych Jednostka nie jest w Zwarciu.
@ Okrutny // Ta Bron dostaje OB
+2 za kazdy Znacznik Rany na Jedno-
stce bedacej celem jej Akcji Ataku
Wrecz lub Strzelania. Ponadto, Jed-
nostka Atakujaca ta Bronig Wrecz do-
staje WW +2 za kazdy Znacznik Rany
swojego celu.



