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O ZDOLNOSCI SPECJALNE / KP [KW

Czujnosé, Pierwsza Pomoc (13), Inspiracja, 5 [+2
tacze Sieciowe, Otrzqéniecie Sie
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O Czujnosé // Jesli Jednostka ma
na sobie nie wiecej niz 1 Znacznik
Reakji, to moze otrzymac 1
dodatkowy.

O Pierwsza Pomoc (X) // Bedac
w Kontakcie Podstawka ze zraniong
Sojusznicza Jednostka, ta Jednostka
moze wykonac Test TW(X). Zdany Test
pozwala zdja¢ Znacznik Rany z Sojusz-
niczej Jednostki, a naturalny wynik 1
zdejmuije z niej wszystkie Znaczniki
Ran. Zdolnosci mozna uzy¢ raz na Ak-
tywacje, bezposrednio przed zadekla-
rowaniem Akgji lub zaraz po jej wy-
konaniu. Sojusznicze Jednostki w
promieniu 6 cali, nie moga otrzymac
wiecej niz 1 Znacznik Rany na raz.

O Inspiracja // Jesli Jednostka nie
jest Przycisnieta lub w Zwarciu, to
moze poswigci¢ Akcje by zdjac

Znacznik Reakiji lub Przycisnigcia z
Sojuszniczej Jednostki w PW i zasiegu
12 cali.

O kacze Sieciowe // Przed
zadeklarowaniem Reakgji, Jednostka
moze oddac Znacznik Reakdji innej
Sojuszniczej Jednostce z taczem
Sieciowym (ktéra nie ma Znacznika
Reakji) w zasiegu 8 cali. Jesli
Jednostka réwniez posiada Zdolno$¢
Specjalng - Wydawanie Rozkazow, to
nie dotycza jej ograniczenia PW, gdy
wydaje rozkaz innej Sojuszniczej
Jednostce z taczem Sieciowym.

O Otrzasniecie Sie // Jednostka
automatycznie usuwa swoje Znaczniki
Przyci$niecia w kazdej Fazie Poczatku
Tury.



