
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Blitz, Pionier
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PISTOLET MASZYNOWY MP-103 // Seria (2)
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I Blitz // Jednostka może natych-

miast wykonać darmową Akcję Ruchu, 
jeśli jej Akcja Strzelania poskutkuje nie 
zdaniem Testu Pancerza jakiejkolwiek 
Wrogiej Jednostki.

Pionier // Jednostka ignoruje 
Cechę Terenu - Trudny.

Seria (X) // Akcja Strzelania tą
Bronią pozwala wykonać X Testów 
Strzelania. Testy te mogą być
wymierzone w dowolne Jednostki, w 
obszarze o promieniu 4 cali.


