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I Blitz // Jednostka może natych-

miast wykonać darmową Akcję Ruchu, 
jeśli jej Akcja Strzelania poskutkuje nie 
zdaniem Testu Pancerza jakiejkolwiek 
Wrogiej Jednostki.

Pionier // Jednostka ignoruje 
Cechę Terenu - Trudny.

Trawiący // Trafiony tą Bronią
Cel, który nie zda Testu Pancerza, 
natychmiast otrzymuje kolejne 
trafienie równe OB Broni (bez 
uwzględniania Celowania czy innych 
bonusów). Drugi niezdany Test 
Pancerza już nie wymaga 
wykonywania kolejnych Testów.

Miotacz // Broń podlega 
zasadom Rażenia Obszarowego: 
Miotacz.


