
ZDOLNOŚCI SPECJALNE
Agresywny, Pozycja Strzelecka, Nerwy ze Stali,
Łącze Sieciowe
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Agresywny // Po Akcji 
Strzelania, Jednostka może się
przemieścić o 2 cale w kierunku 
Wrogiej Jednostki, będącej w PW.

Pozycja Strzelecka // Jednostka 
ignoruje Zdolność Specjalną Broni - 
Odrzut, gdy wykonuje Akcję Strzelania.

Nerwy ze Stali // Ta Jednostka 
może zadeklarować Akcję, która zbliży 
ją do wrogów w PW, nawet jeśli po-
siada Znacznik Przyciśnięcia.

Łącze Sieciowe // Przed 
zadeklarowaniem Reakcji, Jednostka 
może oddać Znacznik Reakcji innej 
Sojuszniczej Jednostce z Łączem 
Sieciowym (która nie ma Znacznika 
Reakcji) w zasięgu 8 cali. Jeśli 
Jednostka również posiada Zdolność
Specjalną - Wydawanie Rozkazów, to 
nie dotyczą jej ograniczenia PW, gdy 
wydaje rozkaz innej Sojuszniczej 
Jednostce z Łączem Sieciowym.


