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O ZDOLNOSCI SPECJALNE
Agresywny, Zaciekta Szarza, Nerwy ze Stali,
tacze Sieciowe

R BS DEF ZW
25 10

2l

2 BRONIE

Coww | zaseceusk | ZASEGDALEKI kN

CKM SSW4200P // Seria (3), Odrzut (4)

=0l 2 w13 (s 2 30| @8

&




)
o
(-]
2
ol
-]
-]
N

O Agresywny // Po Akdji Strzela-
nia, Jednostka moze sie przemiesci¢ o
2 cale w kierunku Wrogiej Jednostki,
bedacej w PW.

O Pozycja Strzelecka // Jed-
nostka ignoruje Zdolno$¢ Specjalna Broni
- Odrzut, gdy wykonuje Akcje Strzelania.

O Nerwy ze Stali // Ta Jednostka
moze zadeklarowac Akcje, ktora zblizy
ja do wrogéw w PW, nawet jesli po-
siada Znacznik Przycisniecia.

O kacze Sieciowe // Przed
zadeklarowaniem Reakgji, Jednostka
moze oddac¢ Znacznik Reakgji innej
Sojuszniczej Jednostce z taczem
Sieciowym (ktéra nie ma Znacznika
Reakji) w zasiegu 8 cali. Jesli
Jednostka réwniez posiada Zdolnos¢
Specjalng - Wydawanie Rozkazéw, to

nie dotycza jej ograniczenia PW, gdy
wydaje rozkaz innej Sojuszniczej
Jednostce z taczem Sieciowym.

@ Seria (X) // Akcja Strzelania tg
Bronig pozwala wykona¢ X Testow
Strzelania. Testy te moga by¢
wymierzone w dowolne Jednostki, w
obszarze o promieniu 4 cali.

@ Odrzut (X) // Wszelkie Testy
Ataku Wrecz czy Strzelania tg Bronia,
otrzymuja modyfikator TW -X.



