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O Nerwy ze Stali // Jednostka
moze zadeklarowac Akcje, ktdra zblizy
ja do wrogéw w PW, nawet jesli po-
siada znacznik Przycisnigcia.

O Rekonesans // Jednostki nie wy-
stawia sie w trakcie Przygotowania Roz-
grywki. Zamiast tego, pierwsza Akcje w

pierwszej Turze musi przeznaczy¢ na wy-

stawienie sie w dowolnym miejscu na
Polu Bitwy, poza wroga Strefa Rozsta-
wienia i nie blizej niz 6 cali od Jednostki
Wroga lub Znaczniku Scenariusza.

O Taktyczny // Raz na Turg, gdy
Jednostka jest 2 cale od Znacznika
Celu, moze otrzyma¢ dodatkowy
Znacznik Reakji, nawet jesli juz ma
jakies na sobie. DW +4 do Akji Inte-
rakji.

@ Gaz (X) // Bron podlega zasadom
Razenia Obszarowego: Gaz.

Jej promien Pola Razenia jest rowny X
cali.

@ Eksplozja (X) // Broi podlega
zasadom Razenia Obszarowego:
Eksplozja. Jej promien Pola Razenia
jest rowny X cali.

@ Posredni // Bron moze wykony-
waé Akgje Strzelania Ogniem Po$rednim.
@ Dym [/ Wszelkie Linie PW, prze-
biegajace przez Pole Razenia tej Broni,
sg uznawane za Zastonigte. Pole Raze-
nia Broni jest nieskoriczenie wysokie.



