FAQ Warzone 4.1:
(data ostatniej aktualizacji 16.1.2017)

Zmiany w stosunku do ostatniej wersji zaznaczone
sg kolorem szarym

Zasady:

Q: Czy np. oddziat 7 osobowy moze kupié 4
panzerfausty i kazdy z nich moze strzeli¢ raz
w tej samej turze (tgcznie 4 strzaty) ale zostajg
bez pociskow? Ale mozna bedzie kupi¢ wiecej
szt. niz jest szfejdow w oddziale? A takze mniej
niz jest szfejow tak?

A: Tak na wszystkie trzy pytania

Q: Panzerfausty nie sg jednorazowe? Nie
musze zaznacza¢ na oddziale kto juz
wystrzelit?

A: Sg jednorazowe. Nie musisz, ale jeden
szwej moze strzeli¢ tylko raz na ture.

Q: Kiedy czekajacy nie ma do przeciwnika
korytarza calowego i przeciwnik wykonuje
akcje strzelania, za ostatnig akcjg zabija model
ktory powodowat blokade korytarza - czy
czekajacy moze wykorzystac czekanie (de
facto po strzale przeciwnika w momencie
kiedy zabity model nie blokuje juz korytarza)?

A: Czekajgcy moze wykorzysta¢ w momencie
gdy po zabiciu innego modelu z jego druzyny
ma jednak calowy.

Q: Przyktad — model A wychodzi zza ostony(lub
zza rogu) na wolng przestrzen. Model
przeciwnika B stoi naprzeciwko niego na
czekaniu. W ktérym momencie B moze
wykorzystac to czekanie, i jakg A bedzie miat
wtedy ostone?

A: B wykorzystuje czekanie w momencie

korzystnym dla modelu A. Tak wiec np. jesli A
wyszedt zza rogu budynku lub tez zza ciezkiej
ostony, B otrzyma modyfikator -3 do trafienia

Q: Jak wyglada doktadnie wysiadanie z
helikoptera?

A: W turze w ktorej laduje, Strzelec Smigtowca
(i tylko on) moze poswiecic 1 akcje na strzat z
zamontowanej broni. W kolejnej turze
wysiadamy w 1 akgji (czyli wszystkie modele
poswiecajg 1 akcje na wytadunek), ustawiamy
(wszystkie modele od razu) w odlegtosci 3 cali
od wtazu wytadunkowego. Po rozmieszczeniu
modeli usuwamy model helikoptera i
wykonujemy akcje wszystkimi modelami w
dowolnej kolejnosci. Po wytadunku wszystkie
modele z bronig ciezkg normalnie wykonujg
akcje , nie muszg poswiecad akcji na
przygotowanie bron jak w przypadku zwyktego
desantu.

Q: Co jak dowddca ma Nienawisc a sktad nie
ma, a co jak sktad ma a dowédca nie?

A: W obu przypadkach dodajemy Nienawisé
do rzutéw na Morale.



Q: Czy wystawiajgc oddziat w Rekonesansie
mozna go "rozstrzeli¢" po catej szerokosci
stotu?

A: Nie. Musi on by¢ nadal wystawiony w
zasiegu dowodzenia dowddcy.

Q: Czy zeby uzy¢ zdolnosci Rekonesans czy
Siatka Szpiegowska musze miec karty na

ktorych uzywam tej zdolnosci w polu widzenia
?

A: Nie, tych zdolnosci mozna uzy¢ nawet
zanim wystawi sie na stét karte/oddziat z tg
zdolnoscia.

Q: Czy Kamuflaz wlicza sie tez do wykrycia
tego modelu?

A: Nie

Q: Jak poruszamy sie po terenie
Utrudniajgcym Ruch?

A: Jesli model wykonuje akcje ruchu i w
ktédrymkolwiek momencie tego ruchu znajdzie
sie w Terenie Utrudniajgcym Ruch, to jego
wartos¢ cechy Ruch w tej akcji jest
zmniejszona o -1. Jesli model konczy akcje
ruchu w lesie, to ma w tej akcji -1 do R. Jesli
zaczyna jg w lesie, to ma w tej akcji -1 do R.
Jesli w czasie akcji przejdzie przez las, to ma -1
do R. Moze sie tak zdarzy¢, ze model chce
wejsé do lasu, jednak po zmniejszeniu jego
Ruchu o -1 okaze sig, ze model zatrzyma sie
tuz przed lasem. Jest to sytuacja dopuszczalna,
oznacza ona tyle, ze model wykorzystujac
pozostaty mu ruch nie dat rady przedrzeé sie
przez zaro$la i zatrzymat sie na granicy lasu. W
nastepnej akcji, jesli zdecyduje sie brngé w
gtab zarosli, otrzyma modyfikator -1 do R.

Q: Jak to jest z modelami z naszego oddziatu
walczgcymi wrecz z przeciwnikiem.

Czy taki (nasz) model zastania LOS? Czy model
przeciwnika, ktéry walczy z naszym modelem
przeszkadza w oddaniu strzatu kiedy jest w
calowym korytarzu (a nasz model nie)?

A: Tak, zastania. Modele w CC sg traktowane
jak jeden, wiec przeszkadza.

Q: W wypadku gdy model elitarny dotaczy sie
do oddziatu podstawowego, jak rozpatrywany
jest jego status w kontekscie minimalnej
odlegtosci dla zmiany priorytetu celu ?

A: Model dotgczany do oddziatu nie zmienia
klasyfikacji dotagczonego oddziatu, czyli w tym
przypadku traktujemy wszystkie modele jako
podstawowe.

Q: Jak ograniczenia wptywajg na ruch w
dzungli

A: Ograniczenie modyfikuje tylko bazowy ruch
modelu, ale nie wptywa na uzywane
umiejetnosci, czary etc.

Q: W podreczniku napisaliscie, ze
wykorzystanie nalotu to udana préba
wezwania wsparcia ogniowego. Co to
doktadnie oznacza?

A: Nalezy rozumie¢ to tak, ze w ciggu tury
gracz moze rozliczy¢ tylko 1 znacznik wsparcia
ogniowego (z wyjatkiem niektérych armii, np.
Capitolu, gdzie moze rozliczy¢ 2 takie
znaczniki). Tylko nalot rozpatrzony jest liczony
jako zuzyty, niezaleznie od tego, czy byt on
skuteczny, czy nie.



Q: W odniesieniu do modelu wzywajgcego
wsparcie ogniowe podrecznik odnosi sie do
sytuacji w ktérej model ten zyje lub nie, ale:
a) Co jesli model ten zostanie
przewrdcony/ogtuszony?

b) Czy mozna wzywac nalot bedac w walce
wrecz (2 akcje wydane na walke wrecz i trzecig
wezwanie nalotu bedac zwigzany w walce
wrecz)?

c) Co jesli walczy wrecz (w czasie kiedy
wydawat swojg ostatnig akcje na wezwanie
wsparcia ogniowego nie byt w walce wrecz,
lecz przed rozstrzygnieciem zostat
zaatakowany walkg wrecz i jest zwigzany lecz
nie jest ranny).

d) Co jesli zostat "zabity" lecz z sukcesem
uzyto wobec niego zdolnosci medyk?

A: a) Nalot ulega automatycznie rozrzutowi
b) Nie

c) Nalot ulega automatycznie rozrzutowi

d) Nalot jest rozpatrywany normalnie, chyba
ze FO jest w prone, wtedy patrz pkt. a

Q: W odniesieniu do modelu bedgcego celem
wsparcia ogniowego poza wymienionymi w
podreczniku modyfikatorami czy stosujemy
zasady dotyczgce n/w sytuacji:

a) Czy jesli celem wsparcia ogniowego jest
wrogi model i ten model jest zwigzany walka
wrecz z przyjaznym modelem to czy
zastosowanie majg zasady strzelania do
modeli walczgcych wrecz (rzut na DW dla
gruntéw i modyfikator -4)?

b) Czy jesli celem wsparcia ogniowego jest
wrogi model i ten model jest przewrdcony, to
czy zastosowanie majg zasady strzelania do
modeli lezgcych (+3)?

A: a) Tak, obowigzujg te zasady przy wsparciu
z celem: model,
b) Nie

Q: Jak wyglada sytuacja umiejetnosci snajpera
tj. wykorzystanie 2 akcji na celowanie w
dowolny model na stole vs zasady priorytetu
celu a konkretnie przeciwnik w 6 calach ?

A: Jak snajper ma kogos$ w 6 calach, to nie
moze wykorzystac tych 2 akgji.

Q: Jesli moja druzyna ma przed sobg dwie
druzyny przeciwnika ktérych modele sg w
podobnych odlegtosciach i w sytuacji kiedy w
zwigzku z zasadg priorytetu celu strzelam do
najblizszego modelu (czyli dla catej mojej
druzyny priorytetem jest druzyna przeciwnika
ktérej jeden z modeli byt najblizej)i "zabijam"
go - okazuje sie, ze nastepny model najblizszy
mojej druzyny jest modelem z drugiej druzyny
przeciwnika. Co wtedy? - czy trzeba zdad test
zmystu taktycznego czy automatycznie
zmienia sie priorytet celu - czy priorytet celu
dotyczy modeli czy druzyn?

A: Priorytet celu okresla sie za kazdym razem
gdy wykonuje sie akcje ktéra wymaga
przestrzegania tej zasady.

Q: Jak rozumieé zapis 1/1000 pkt.?

A: Tak ze jest jedna jednostka tego typu na
kazde zaczete 1000 pkt, czyli np. na 800 pkt.
mozna miec¢ jedng, na 1200 dwie etc.

Q: Kto ma "Strumien plazmy" w zbrojowni pod
MOQ?

A: To dziata jak amunicja plazmowa w
karabinach i karabinkach plazmowych, albo jak
podwieszane miotacze ognia u Bractwa, z tym
ze moga to wykorzystac tylko modele
wyposazone w Gehenne.. Raz na ture model
moze wykorzystac strumien plazmy jako atak
p.panc.



Q: Czy mozna taczy¢ bieg ze szturmem?

A: Nie

Q: Co oznacza umiejetnosc¢ "na straty"?

A: To samo co umiejetnosc ,,Bez znaczenia” -
model z tg zdolnoscig nie jest uwzgledniany w
minimalnym/ maksymalnym rozmiarze
oddziatu. Nie jest brany tez pod uwage przy
okresleniu progu morale oraz przy
wystawianiu specjalistow. Modele te nie
powodujg testu morale oddziatu w wyniku
swojej smierci. Modele te moga zostac
zignorowane przez przeciwnika podczas
ustalania priorytetu celu (ze standardowymi
ograniczeniami dla tej akcji).

Q: Czy przy detonacji np. miny claymore droga
radiowa w ramach czekania trzeba rzucac na
DW, czy mozna wykorzystac czekanie po
prostu tracgc zarezerwowang akcje? Czy jesli
zadeklaruje odpalanie tadunku wybuchowego
np. miny claymore drogg radiowa to czy
musze jg widziec¢ czy musze by¢ w jakiejs
konkretnej odlegtosci czy moge z dowolnego
miejsca na makiecie wydajgc akcje odpalié jg ?

A: Trzeba normalnie zdac¢ test Dw, nie trzeba
widzie¢ miny aby by¢ w jakims zasiegu od niej.

Bauhaus:

Q: Czy Konrad von Juntz moze zaczynac gre w
ktoryms transporterze (tak jak porucznicy
Huzaréw czy Dragonow)?

A: Tak. Zeby tak jednak byto, musi zaczynaé
gre dotgczony do ktdéregos z oddziatéw
Huzaréw czy Dragonéw (tak samo jak
porucznicy Huzaréw czy Dragondw).

Cybertronic:
Q: Czy pojazdy Al mogg kupowac programy?

A: Na razie tylko te ktére majg dedykowane-
czyli rdzen obliczeniowy

Q: O co chodzi z tym dodatkowym rdzeniem
obliczeniowym?

A: Dodatkowy rdzen obliczeniowy - w
przypadku TA ma to chroni¢ pojazd przed
efektem trafienia z tabeli uszkodzen
pojazddw, ktérego celem jest zatogant/Al. W
przypadku EDDa oprécz tego to pozwala
korzysta¢ z dodatkowej broni. Czyli mozna
kupi¢ EDDa w wersji Megablaster i np.
strzelbe. Dodatkowo dokupiony jest jeden
rdzen obliczeniowy. Oznacza to, ze wykonujac
akcje EDD moze strzeli¢ z jednej z broni oraz,
dzieki rdzeniowi, strzeli¢ z jednej z pozostatych
tak jakby pojazd miat dodatkowego zatoganta-
strzelca. Kupienie drugiego rdzenia pozwala
traktowad EDDa jak pojazd z 3 zatogantami,
czyli w jednej akcji moze strzeli¢ z 3
posiadanych broni.

Q: Czy Szaserzy z dokupionymi ulepszeniami i
programami mogg byc¢ leczeni przez Medyka ?

A: Szaserzy i inne jednostki moga byc¢
normalnie leczone za pomocg umiejetnosci
medyk do czasu gdy nie osiggng petnej
cyborgizacji czyli Al lv 4 i wiecej. Do tego czasu
traktujesz ich jak normalnych $miertelnikéw
(moga by¢ leczeni, biegaé, dostajg dodatkowe
obrazenia od broni zabdjczej dla
Smiertelnikéw, podlegajg efektom
nadnaturalnych mocy i umiejetnosci ktére nie
dziatajg na Al).



Q: Czy modele Al mogg kupowac wyposazenie
specjalne?

A: Do czasu gdy nie bedzie innych ograniczen
Al (czy tez cyborgi) nie biorg wyposazenia
specjalnego dla smiertelnikéw - maski pgaz
itp. Osprzet do broni i amunicje oraz
panzrfausty, miny itp. biorg normalnie jak
kazdy inny oddziat.

Q: Czy jak Porucznik Szaseréw dostaje
Dowddca: Kompania to musze miec dla niego
oddziat Szaseréw?

A: Tak

Q: Czy pojazd Al moze odcina¢ w ruchu bron?
A co jak ma dodatkowy rdzen?

A: Nie moze, chyba ze ma rdzen

Capitol:

Q: Co do desantu (np. Condor) czy bron
zamocowana na pojezdzie musi by¢
przygotowana do strzatu?

A: Nie

Legion Ciemnosci:

Q: Co z kapsutg desantowa legionu- jak
wychodzi sie z nigj itp?

A: Tak jak z transportera, tylko ona ma strefe
wejsciowg na catej krawedzi

Q: Przyznam, ze nie tapie tych tabelek dla
mrocznej harmonii - generalnie koncéwki, czyli
Stopien/Efektl/Efekt2

Mozna prosi¢ o rozwiniecie tematu?

A: Przyktad: Nekromagus M 13, Mroczna
harmonia 3, czyli wybiera dobie do 4 dardw.
wykupit np Awarie stopien trudnosci 0, zasieg
12" w wersji podstawowej. Za podniesienie
poziomu czaru o 2 moze sobie wybrac jeden z
efektdw dodatkowych. Powiedzmy ze
podnoszac poziom trudnosci do 2 (0+2)
zwieksza sobie zasieg do 18". Model moze
podniesc¢ stopien czaru maksymalnie o swoj
poziom Sztuki/Mrocznej harmonii. Akcjg
koncentracja moze podnies¢ sobie ten limit o
1 (np ma sztuka 1, po koncentracji moze
podbic o 2 poziomy czar), rezygnuje wtedy do
bonusu do M jaki daje ta akcja.

Jak podnosimy poziomy czaru ?

Model moze podnosi¢ poziom z 2 kolumn
nowego efektu czaru z pewnym
ograniczeniem. Zeby wzig¢ wyzszy poziom z
kolumny nalezy wcze$niej mieé nizszy poziom
tego efektu. Czyli np Nekromagus nie moze
rzucajac czar Awaria wykonac czegos takiego :
podnosze zasieg do 18", potem do 24" a
potem wybieram efekt z drugiej kolumny
"zwieksza...o0 3-4", moze natomiast wybrac
pierwszy efekt z tej kolumny "zwieksza ...o0 2".

Q: Razyda, max 1 na kazde 2 oddziaty
podstawowe lub elitarne, wiec czy moge:
wystawic podstawke, elite i razyde?
wystawic¢ podstawke, elite, razyde i jeszcze
jakiegos modpoja?

A: wystawic¢ podstawke, elite, razyde i jeszcze
jakiegos modpoja?



