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Zasady wystawiania jednostek:

® Kult Cienia, towcy Demondéw i Mnisi - jednostki
Kroczgcych w Cieniu, Toshiro, oraz Siewca Smierci
nigdy nie moga korzysta¢ ze zdolnosci inspiracja
innych modeli. Dodatkowo modele pojedyncze
Mishimy nie mogg im wydawacd rozkazow, zbiera,
ani przytaczac sie do nich. Dodatkowo, w armii nie
mozna taczy¢ jednostek Kultu Cienia (Kroczacy w
Cieniu, Siewca Smierci), towcy Demondw lub
Mnichéw Dachu Swiata.

® Gracz wybiera, czy gra oddziatami Keiretsu, czy
taczy oddziaty Keiretsu z oddziatami wybranego
Lorda lub Lady. W takim przypadku oddziat Elitarny
wybranego Lorda lub Lady moze przypadaé¢ na
oddziat Podstawowy z listy Keiretsu, jak rowniez
oddziat Elitarny z listy Keiretsu moze przypadac na
jeden odziat Podstawowy wybranego Lorda lub
Lady.

Zdolnos¢ armii: Szarza Banzai

W momencie gdy jednostka z tg zdolnosciag musiataby
wykona¢ test Ztamania, gracz moze zadeklarowaé¢ cheé
uzycia zdolnosci Szarza Banzai. W tym momencie nalezy
sprawdzi¢, czy chociaz jeden model z jednostki ma w
odlegtosci nie wiekszej niz Rx3 widoczny model wroga. Jesli
nie, oddziat nie moze skorzysta¢ ze zdolnosci. Jesli we
wczesniej wspomnianej odlegtosci znajduje sie model
nieprzyjaciela, gracz ma prawo skorzysta¢ z umiejetnosci
Szarza Banzai lub wykona¢ normalny test Ztamania. W
przypadku skorzystania z umiejetnosci Szarza Banzai
zamiast normalnego testu Ztamania, Jednostka podlega
nastepujgcym zasadom: wszystkie modele w oddziale stajg
sie odporne na morale, w swojej kolejnej aktywacji mogg
wykonywacé tylko akcje: ruch, bieg, szarza, atak w walce
wrecz oraz detonacja tadunku Boski Wiatr. Jednostka
korzystajgca z Szarzy Banzai musi w swoich Wszystkich
aktywacjach porusza¢ sie w strone najblizszego wroga,
ktorego jest w stanie zrani¢. Ruch musi by¢ wykonywany z
petng szybkoscia i w ten sposdb, zeby kazdy model wykonat
maksymalnie duzo atakéw w swojej aktywacji. Gdy dana
Jednostka zakonczy swojg pierwszg aktywacje po
zadeklarowaniu Szarzy Banzai, jest usuwana ze stotu.
Jednostki moggce wykonywac Szarze Banzai to:

e Samurajowie
e  Samurajowie Bushido
e Smocza Jazda

W tej tabeli przedstawione s3 jednostki pozwalajace na
wystawienie danego modelu i takie, dla ktérych dany
model moze by¢ dowddcy (czyli je zbieraé, wydawac im
rozkazy etc.).

Model: Wymaga: Dowodzi:

Karo Tygrys Jednostki Jednostki
podstawowe podstawowe
Keiretsu Keiretsu
Karo Zuraw Dowolna Wszystkie
Karo Smok Dowolna Wszystkie
Daymio Dowolna Wszystkie
Bohater T. T. Smoki T. Smoki
Smokoéw
Szary Cien Shinobi Shinobi
Hachiman Smocza Jazda Wszystkie
Masadoka
Moto Dowolna Wszystkie
Yakamochi
Yojimbo Dowolna Wszystkie
Satsu Dowolna Wszystkie
Sensei Mnisi Mnisi
mnichow odpowiedniego odpowiedniego
domu domu
Shihan Mnisi Mnisi
mnichéw odpowiedniego odpowiedniego
domu domu




Moce Ki

Moce Ki to mistyczne zdolnosci uzywane przez wojownikéw
Mishimy. Nieliczni s3 odpowiednio zdolni by je opanowac.
Moce Ki roznig sie zaréwno od Sztuki Bractwa, jak i
Mrocznej Harmonii Legionu Ciemnosci.

Zasady Uzywania Mocy Ki

e Zaden model nie moze wykupi¢ dwa razy tej samej mocy.
* Dang moc moze posiadac wiecej niz jeden model w armii.
e Jesli kupujemy moc Ki dla oddziatu, to muszg jg wykupié
Wszyscy cztonkowie oddziatu ktérzy uzywaja Ki.

e Model z wykupiong Mocga Ki uzywa jej caty czas jakby
posiadat jg jak zwykia umiejetnosé.

e Liczba po dwukropku (np. Moc Ki: 2) oznacza maksymalna
ilos¢ Mocy, ktorg moze wykupi¢ model.

* Moce Ki podzielone sg na szkoty. Przy opisie kazdej ze
szkot sg wyszczegodlnione modele, ktore mogag jej uzywac.

Spis Mocy

Szkota Mistrzéw Miecza
Dostepna dla: Mistrzowie Miecza oraz Mistrzowie Widczni;
Karo Ranga: Tygrys, Zuraw, Smok; Szary Cieri; Daymio; Moto
Yakamochi; Amaterasu; Bohater Tygrysich Smokdw.
e Potega Szatu Toranagi: Zaciektos¢; koszt: 1,5 pkt
e Szczedliwe Uderzenie Kajnjiego: trafienie krytyczne
przy wyniku 1-3; koszt: 1 pkt
e laijutsu: Szybkie Uderzenie, model moze wykonaé
Zamaszyste Ciecie kazdym rodzajem broni, Parowanie: 1;
koszt: 1 pkt
e WieZ z Bronig: wybrana bron otrzymuje + 1 do WW i
Obr.; koszt: 1 pkt
e Przyspieszony Krok Nomury: Daleka Szarza: 1, koszt:
0,5 pkt
e Odbijajagce Uderzenie Yoramy: strzelanie do tego
modelu odbywa sie z negatywnym modyfikatorem -2
do WS, nie dziata na bronie wzornikowe oraz bronie z
cecha przeciwpancerny; koszt: 3 pkt

Niebiarska Sciezka
Dostepna dla: Karo Ranga: Zuraw oraz Smok, Daymio,
Amaterasu, Zotnierz Zagtady — Wojownik, Moto Yakamochi,
Yojimbo, Satsu
e Droga oswiecenie: + 1 do DW, Zasieg Dowodzenia +2;
koszt: 5 pkt
e Leczgce Dionie: Medyk: 5; koszt: 2 pkt
e Spokdj Gory: Odpornosé na Morale; koszt: 3 pkt
e Samoleczenie Ki: Zw -1, Regeneracja: 1, koszt: 2 pkt
(nie mogg kupowac modele w pancerzu Shao Ace)

Szkota Dachu Swiata
Dostepna dla: Mnisi wszystkich domow.

e Zreczno$¢ Mangusty: Wspinaczka; uzytkownik traktuje
wszystkie obszary ostony jako o jeden poziom mniej
utrudniajgce poruszanie (oprdécz Niedostepnego), koszt: 1
pkt

e Wielki Zabi Skok: Skok, Unik, koszt: 2 pkt

o Twarda Skdra Nosorozca: +2P, koszt: 1 pkt

o Kamuflaz Kameleona: Kamuflaz; koszt: 1 pkt

e Spacer Po Wietrze: Daleka Szarza: 2; koszt: 1,5 pkt

Elitarna Szkota Mnichéw
Dostepna dla: Odpowiednie domy Mnichow.
e Polujacy Tygrys: Zmysty Drapieznika: 2, Bystry Wzrok,
Infiltracja: 1; koszt: 4 pkt
e Bokserzy Czarnego Smoka: Wydajgc 2 akcje na atak w
WW model zyskuje zdolnos¢ ataku Przeciwpancernego
przy nieparzystym wyniku na trafienie; koszt: 1,5 pkt
e Wojownicy Burzy: Nieczysta Walka, Skradanie: +2;
koszt: 1,5 pkt

Szkota towcow Demondow
Dostepna dla: towca Demondw.
e Prawdziwe Widzenie Yuroi: Refleks; koszt: 1 pkt
e Adamantowa Wola: model jest catkowicie odporny na
dziatanie Mrocznej Harmonii, Brak Czasu By Umrze¢;
koszt: 3 pkt

Szkota Kultu Cienia
Dostepna dla: Kroczqcy w Cieniu, Siewca Smierci oraz
Toshiro
e Cios Zza Grobu: w momencie gdy Zw modelu spadnie
do 0, moze on wykona¢ 1 dodatkowa akcje (Strzat,
Szarza, Atak WW); koszt: 2 pkt
o Sciezka Ciemnosci: gdy model korzysta ze zdolnosci
Kroczenie w Cieniu, umies¢ wzornik dymu w miejscu,
w ktore przenosi sie model; koszt: 4 pkt




Keiretsu

Jednostki podstawowe:

Ashigaru

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 8/20
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sa-Janto Ashigaru: smiertelnik, dowd6dca, wymagany 1

WW | WS | M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 (7 |- |10 |3 |1 |4|4|18|2 |23

Wyposazenie: Karabin ,,.Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Chorazy: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW WS |M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|[K

6 |6 (- |7 |3|1 (4|/4|16|2 |16

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Wtdcznia Yari, Sztandar
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja

Ashigaru: Smiertelnik, wymagany 4-16

WW |WS|M|DW |A|Zw|S|R|P |Ro|K

6 |6 |- |7 311 (44162 |13

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Wtdcznia Yari
Umiejetnosci:

Radiooperator: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M |DW | A|Zw |S|R|P |Ro|K

6 |6 |- |7 311 (44162 |14

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Wtdcznia Yari
Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator (10)

Szturmowiec: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

6 |6 |- |7 3|1 |4|4|16|2 |11

Wyposazenie: Strzelba , Airbrush”, Wtdcznia Yari
Umiejetnosci:

Ashigaru z LKM: smiertelnik, specjalista 0-2

WW | WS M |DW|A|Zw |S|R|P |Ro |K

6 |6 |- |7 (3|1 (4|4 |16|2 |17

Wyposazenie: LKM , Kensai”, Wtdcznia Yari
Umiejetnosci:

Ashigaru z Miotaczem Ognia: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |DW|A|Zw |S|R|P |Ro |K

6 |6 |- |7 3|1 (4|4|16|2 |16

Wyposazenie: Lekki Miotacz Ognia ,,.Smoczy Oddech”,
Wtdcznia Yari
Umiejetnosci:

Wedrujaca kaptanka Amaterasu

Uwagi: Jeden oddziat Ashigaru w armii (tylko sktadajqcej sie
z samych jednostek Keiretsu) moze zamieni¢ Sa-Janto na
Amaterasu.

Amaterasu: Smiertelnik, wymagany 1
WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 7 - 10 312 414118 |2 23

Wyposazenie: No Dachi

Umiejetnosci: Determinacja, Dowddca: Druzyna, Moc Ki: 2,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Odpornos¢ na Mroczng
Harmonig, Inspiracja: 2, Medyk: 6

Bezimienni

Oddziat podstawowy, 1/1000

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 6/10

Uwagi: Nie liczqg sie na potrzeby wystawiania dowddcow,
oddziatow elitarnych, modeli pojedynczych i oddziatow
wsparcia.

Bezimienni: Smiertelnik, wymagany 6-10
WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

5 |5 |- |6 (3|1 (4413 ]|2 |10

Wyposazenie: tadunek Wybuchowy ,,Boski Wiatr”
Umiejetnosci: Atak Wrecz: 7, Odporny na Morale



Samurajowie
Oddziat podstawowy

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/16
Prég Morale: 4
1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sa-Janto Samurajow: $miertelnik, wymagany 1

WW | WS | M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 8 - |11 |31 4141182 25

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Samuraj: Smiertelnik, wymagany 4-8

WW |[WS|M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 (7 |- |10 |3 |1 |(4|4|18|2 |20

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Choraiy: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW|WS| M| DW|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |7 |- |10 |3 |1 (4|4 18|2 |22

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Katana, Sztandar
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 2

Szturmowiec: $miertelnik, opcjonalny 0-2

WW WS |M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|[K

9 |7 |- |10 |3 |1 |44 |18|2 |18

Wyposazenie: Strzelba , Airbrush, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Mistrz Miecza: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS |M|[DW |A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 7 - 10 |3 |1 514|182 22

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Atak Wtorny, Moc Ki: 2

Medyk: Smiertelnik , opcjonalny 0-1

WW | WS | M|DW | A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |7 |- |10 |3 |1 (4|4 |18 |2 |22

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Medyk: 5, Determinacja, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2

Radiooperator: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M |DW | A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |7 |- |10 |3|1 (4|4 ]18|2 |21

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator (10), Determinacja,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Samuraj z Granatnikiem: Smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |7 |- |10 (3|1 |4|4|18|2 |25

Wyposazenie: Granatnik Tambu 40, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Samuraj z CKM: smiertelnik, specjalista 0-2

WW | WS M |DW|A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |7 |- |10 (3|1 (4|4 |18|2 |26

Wyposazenie: CKM ,,Smoczy Ogien”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Samuraj z Wyrzutnig Rakiet: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |DW|A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |7 |- |10 (3|1 |4|4|18|2 |25

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ,,Daimyo”, Katana
Umiejetnosci: towca Czotgdéw, Determinacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 2

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |8 |- |10 (3|1 (4|4 |18|2 |26

Wyposazenie: Karabin Snajperski ,Archer”, Katana
Umiejetnosci: Snajper, Determinacja, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2

Tatsu

Uwagi: Jeden oddziat Samurajow moze zamieni¢ swojego
Sa-Janto na Tatsu. Nie moze by¢ wystawiany w specjalnych
oddziatach Samurajow poszczegdlnych Lordow.

Tatsu: Smiertelnik, wymagany 1

WW|WS | M|DW|A|Zw |S|R|[P |Ro|K

11 9 - |12 |32 514118 |2 |36

Wyposazenie: LKM , Kensai”, Katana, ,Boski Wiatr”
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Nienawis¢: 3 (Capitol)



Samurajowie Bushido

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sa-Janto Samurajow Bushido: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M|DW|A|Zw |S|R|[P |Ro|K

11 6 - |11 |31 514|182 17

Wyposazenie: Katana

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Determinacja, Szkolenie
w Walce Wrecz: 3, Atak Wtérny, Wysokie Morale: 2, Okrzyk
Wojenny

Samuraj Bushido: $miertelnik, wymagany 4-8
WW |WS|M|DW|A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 6 - 10 |3 |1 514|182 15

Wyposazenie: Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Atak Wtérny, Wysokie Morale: 2

Choraiy: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW|WS| M| DW|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 6 - |10 |3 |1 514|182 17

Wyposazenie: Katana, Sztandar
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 3, Atak Wtorny, Wysokie Morale: 2

Mistrz Miecza: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW | WS |M |[DW |A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 6 - 10 311 514|182 17

Wyposazenie: No-Dachi
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Moc Ki: 2, Atak Wtdérny, Wysokie Morale: 2

Samuraj z MO: smiertelnik, specjalista 0-2

WW | WS | M|DW|A|Zw |[S|R|P |Ro |K

10 6 - 10 |3 |1 514|182 25

Wyposazenie: Lekki Miotacz Ognia ,Smoczy Oddech”,
Katana

Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Atak Wtorny, Wysokie Morale: 2

Karo ranga Tygrys

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabinek ,,Windrider” na Karabin
,Shogun” (+1,5 pkt) lub Strzelbe , Airbrush” (-0,5 pkt).

Karo ranga Tygrys: Smiertelnik, wymagany 1
WW |WS|M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|[K

11 9 - 12 |3 |2 514|192 35

Wyposazenie: Karabinek ,,Windrider”, Katana

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Moc Ki: 2,
Inspiracja: 2 (jednostki podstawowe Keiretsu oraz Straze
Lordéw Mishimy), Okrzyk Wojenny, Wysuniety Obserwator
(12)

Jednostki elitarne:

Tygrysie Smoki

Odd_ziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/8

Prég Morale: 3 1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Sa-Janto Tygrysich Smokéw: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 9 - 12 (3|1 7141222 29

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Naginata
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3

Tygrysi Smok: Smiertelnik, wymagany 3-7

WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 8 - 11 (3|1 7141222 25

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Naginata
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3

Chorazy: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M |DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 8 - 11 |3 |1 7141|222 27

Wyposazenie: Karabinek ,,Windrider”, Naginata, Sztandar
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 3

Mistrz Wioczni: smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW |WS|M|DW |A|Zw|S|R|P |Ro |K

11 8 - 11 311 7141222 28

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Naginata
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Moc Ki: 2, Zabdjczy Cios

Szturmowiec: smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS|M|DW|A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 8 - 11 311 7141222 24

Wyposazenie: Strzelba ,Airbrush”, Naginata
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3

Tygrysi Smok z CKM: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS | M | DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 8 - 11 311 7141|222 32

Wyposazenie: CKM ,Smoczy Ogien”, Naginata
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3

towca Czolgow: smiertelnik, specjalista 0-2

WW | WS | M | DW |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 8 - 11 (3|1 7141222 31

Wyposazenie: Karabin Rakietowy , Kiet Demona”, Naginata
Umiejetnosci: towca Czotgdéw, Determinacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 3

Bohater Tygrysich Smokéw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabinek Windrider na Strzelbe Airbrush.
Bohater Tygrysich Smokdw: smiertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW | WS | M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro |K

12 10 | - 13 |3 |2 7141222 41

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Naginata

Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Pluton,
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3, Moc Ki: 2, Okrzyk
Wojenny



Mnisi Dachu Swiata

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/8

Prég Morale: 3

Blogostawieristwo Kami: Mozna wykupi¢ (za 0,5 pkt/model)
bfogostawienstwo. Kazdy model w oddziale otrzymuje
Odpornos¢ na: Sztuka lub Mroczna Harmonia (do wyboru).

Yudansha: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M| |DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

Sensei Mnichow

11 6 - 13 |3 |1 514|152 17

T Model pojedynczy
Wypo.sazer]lg.Zgodrlwezdome.m o . Sensei: $Smiertelnik, wymagany 1
Umiejetnosci: Dowodca..Druzyna, Dgtermlnaqa, Szkolenie WWIws ITMTow I alawlsTrRIP Ro | K
w Walce Wrecz: 3, Moc Ki: 2, Skradanie: 2
12 6 - 13 |32 64152 23
Mnich: $miertelnik, wymagany 4-7 Wyposazenie: Zgodne z domem wybranego oddziatu Mnichéw
WW | WS | M|DW|A|Zw|S|R|P |Ro | K Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Determinacja, Szkolenie w

Walce Wrecz: 4, Moc Ki: 2, Skradanie: 3, (dodatkowo

10 |6 |- [12 [3|1 |5]|4|15]2 |16 nee TIPS _ atie
umiejetnosci zgodne z domem wybranego oddziatu Mnichdéw)

Wyposazenie: Zgodne z domem

Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,

Moc Ki: 2, Skradanie: 2

Shihan Mnichdéw

Model pojedyncz, Konsultant, 1 na armia

Sempai: smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW|WS| M| DW|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

Sensei: Smiertelnik, wymagany 1
11 |6 |- |12 (3|1 |5|4|15]|2 |18 WW | WS |M |[DW |A|Zw [S|R|P |Ro|[K
Wyposazenie: Zgodne zdomem 13 6 - 13 (4|2 614|152 30

Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Moc Ki: 3, Skradanie: 2

Wyposazenie: Zgodne z domem wybranego oddziatu Mnichéw
Umiejetnosci: Odporny na morale, Szkolenie w Walce
Wrecz: 4, Moc Ki: 3, Skradanie: 4, (dodatkowo umiejetnosci
jak Sempai zgodny z wybranym oddziatem Mnichéw)

Domy Mnichéw Dachu Swiata

Przed bitwg wybieramy, ktéry dom beda reprezentowaé
wybrani  Mnisi, modyfikujemy ich wyposazenie oraz
umiejetnosci zgodnie z ponizszg lista:

Dom Polujacego Tygrysa

Wyposazenie: Wakizashi

Dodatkowa umiejetnosc¢: Atak Grupowy
Sempai wyposazenie: Katana

Sempai dodatkowa umiejetnos¢: Mortyfikacja

Dom Bokserow Czarnego Smoka

Wyposazenie: Brak.

Dodatkowe umiejetnosci: Atak Wrecz: 10 (Ogtuszajacy),
Zaciektos¢

Sempai umiejetnosci: Atak Wtoérny, Atak Wrecz: 12

Dom Wojownikéw Burzy

Wyposazenie: 2 x Kama

Dodatkowa umiejetnos$¢: Atak Wtdrny
Sempai wyposazenie: Kusari Gama

Sempai dodatkowa umiejetnos¢: Zaciektosé




Kult Cienia: Kroczacy w Cieniu

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/4

Prég Morale: 1, 1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Kazdy z nich moze posiada¢ max. 2 wzmocnienia
Nekrobiotyczne i Biotechnologiczne (muszq to by¢ identyczne
wzmocnienia).

Kroczacy w Cieniu: Smiertelnik, wymagany 2-4

WW | WS | M |[DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 9 - 12 (31 6|4]16 |2 30

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy ,Szept”, Zatrute
Wakizashi, Enzymy pogrzebowe

Umiejetnosci: Determinacja, Kroczenie w Cieniu, Skradanie
sie: 4, Nieczysta Walka, Moc Ki: 1, Mortyfikacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 2

Saper: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW | WS | M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro K

11 9 - 12 (31 6|4]16 |2 31

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy ,Szept”, Zatrute
Wakizashi, Enzymy pogrzebowe

Umiejetnosci: Determinacja, Kroczenie w Cieniu, Skradanie
sie: 4, Nieczysta Walka, Moc Ki: 1, Mortyfikacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 2, Trening Saperski

Kult Cienia: Siewca Smierci
Model pojedynczy, 1/1000

Siewca Smierci: $miertelnik, wymagany 1
WW |WS|M |[DW |A|Zw |S|R|P |Ro |K

13 11 | - 13 |33 814|192 59

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy ,Szept”, Zatrute
Wakizashi, Enzymy pogrzebowe

Umiejetnosci: Determinacja, Kroczenie w Cieniu, Nieczysta
Walka, Moc Ki: 2, Zabdjczy Cios, Niewidoczny Zabdjca,
Szkolenie w Walce Wrecz: 3

Glowice Bojowe

Oddziat elitarny, 1/1000 pkt

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/4

Prég Morale: 1

Uwagi: Dowolna gtowica moze wymieni¢ CKM ,,Smoczy Ogien’”
na Granatnik Tambu 40 lub Karabin Rakietowy , Kiet Demona”
(-1 pkt)

Operator: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW WS |M|DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |7 |- |10 |3|1 (4|4 ]18|2 |21

Wyposazenie: Karabin ,Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Technik, Determinacja, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2

Glowica Bojowa: Al Ivl 4, wymagany 2-3

WW | WS | M|DW|A|Zw |[S|R|P |Ro |K

9 |9 |- |12 |3|2 |9|3|21|2 |39

Wyposazenie: CKM ,Smoczy Ogien”, No Dachi
Umiejetnosci: Opancerzony

Zotnierze Zagtady Mishimy

Oddziat Elitarny, Konsultanci

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2

Prég Morale: 0

Uwagi: Zotnierzy Zagtady Mishimy mozna wystawié¢ w jednej
z dwdch wersji: Lekkiej lub Ciezkiej w Pancerzach ,,Shoa Ace”

Wersja Lekka:
Zotnierz Zagtady - Wojownik: $miertelnik, wymagany 1

WW WS M |DW | A |Zw |[S|R|P |Ro|K

13 11 |- |13 |3 |3 714119|2 |46

Wyposazenie: Karabinek , Windrider”, Rodowa Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 4,
Atak Wtorny, Szybkie Uderzenie, Moc Ki: 2, Niezawodnos¢,
Nieczysta Walka, Survival: 2, Kroczenie w Cieniu

Uwagi: Moze za darmo zamieni¢ Rodowq Katane na No-Dachi.

Zotnierz Zagtady - Strzelec: $émiertelnik, wymagany 1

WW WS M |DW | A |Zw |[S|R|P |Ro|K

11 13 | - 13 |33 6(4]19 ]2 52

Wyposazenie: CKM ,,Smoczy Ogien”, Rodowa Katana
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty, Determinacja,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Niezawodnos¢, Kroczenie w
Cieniu, Survival: 2

Uwagi: Moze zamieni¢c CKM ,,Smoczy Ogien” na Karabin
DZwiekowy (za + 4 pkt.) lub Karabin Snajperski ,,Archer”
(bez kosztu, otrzymuje wtedy zdolnos¢ Snajper).

Wersja Ciezka w Pancerzach ,,Shoa Ace”:

Zotnierz Zagtady - Wojownik: $miertelnik, wymagany 1
WW |[WS|M|DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

13 11 |- |13 |3 ]2 71412312 |53

Wyposazenie: Karabinek , Windrider”, Rodowa Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 4,
Atak Wtorny, Szybkie Uderzenie, Moc Ki: 2, Niezawodnosc¢,
Nieczysta Walka, Survival: 2, Opancerzony, Niezgrabny

Uwagi: Moze za darmo zamieni¢ Rodowq Katane na No-Dachi.

Zotnierz Zagtady - Strzelec: $émiertelnik, wymagany 1
WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 13 | - 13 |32 6(4]23]|2 59

Wyposazenie: CKM ,Smoczy Ogien”, Rodowa Katana
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty, Determinacja,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Niezawodnos$¢, Survival: 2,
Opancerzony, Niezgrabny

Uwagi: Moze zamieni¢ CKM ,,Smoczy Ogieri” na Karabin
DZwiekowy (za + 4 pkt.) lub Karabin Snajperski ,,Archer”
(bez kosztu, otrzymuje wtedy zdolnos¢ Snajper).



towca Demondéw
Model pojedynczy, 1/1000 pkt

Uwagi: towca Demondéw moze byé¢ wystawiony w zwyktym
pancerzu albo w Pancerzu Wspomaganym ,,Shoa Ace”.

towca Demondw: $Smiertelnik, wymagany 1

WW|WS| M |DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 11 | - 12 |33 64|19 |2 46

Wyposazenie: CKM ,Smoczy Ogien”, Katana ,Zabdjca
Ciemnosci”

Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Moc Ki: 2, Nienawis¢: 3 (Legion Ciemnosci), Odpornos¢ na
Mroczng Harmonie

towca Demonéw w Pancerzu Wspomaganym ,,Shoa Ace”:

Smiertelnik, wymagany 1, Konsultant
WW |WS|M |[DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 11 | - 12 |3 |3 914233 67

Wyposazenie: CKM ,Smoczy Ogien”, No Dachi
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Opancerzony, Nienawis¢: 3 (Legion Ciemnosci), Odpornosc
na Mroczng Harmonie, Niezgrabny

Karo ranga Zuraw

Model pojedynczy, 1/1000 pkt

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabinek ,,Windrider” na Karabin
,Shogun” (+1,5 pkt) lub Strzelbe , Airbrush” (-0,5 pkt).

Uczerr szkoty Sun Tzu: Jesli Karo Zuraw w momencie
rozpoczecia gry jest dowddcg armii, raz w ciggu gry gracz
moze dodaé +3 do testu na Inicjatywe (deklarujac to przed
wykonaniem testu). Jesli nie jest, otrzymuje zdolnos¢
Doradca.

Karo ranga Zuraw: $miertelnik, wymagany 1

WW | WS M| |DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |11 |- |13 (3|2 |4|4|19|2 |37

Wyposazenie: Karabinek , Windrider”, Katana

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 1,
Woysuniety Obserwator (14)

Karo ranga Smok

Model pojedynczy, 1/1000 pkt

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabinek ,, Windrider” na Karabin
,Shogun” (+1,5 pkt) lub Strzelbe , Airbrush” (-0,5 pkt).

Kodeks Bushido: Moze dokupi¢ 1 dodatkowa Moc Ki ze
szkoty Mocy Mistrzow Miecza.

Karo ranga Smok: $miertelnik, wymagany 1

WW | WS |M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 9 - |13 |32 5141192 |38

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Rodowa Katana,
Straz Przyboczna (2)

Umiejetnosci:  Dowddca:  Kompania,  Determinacja,
Szkolenie w Walce Wrecz: 3, Moc Ki: 2, Inspiracja: 3, Okrzyk
Wojenny, Atak Wtdrny, Survival: 1

Daymio

Model pojedynczy

Uwagi: MozZze wymieni¢ Karabinek ,Windrider” na Karabin
,Shogun” (+1,5 pkt) lub Strzelbe ,,Airbrush” (-0,5 pkt).

Daymio: Smiertelnik, wymagany 1

WW WS M|DW | A |Zw |[S|R|P |Ro|K

13 10 |- |15 |3 ]2 5(4(119|3 |44

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Rodowa Katana,
Straz Przyboczna (4)

Umiejetnosci: Dowddca: Batalion, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Moc
Ki: 3, Inspiracja: 4, Okrzyk Wojenny, Wysuniety Obserwator
(12), Survival: 1

Daymio w Pancerzu Wspomaganym ,,Shoa Ace”:
Uwagi: Moze wymieni¢ LKM ,,Kensai” na Karabin DZwiekowy
(za +6 pkt) lub Karabin Rakietowy , Kiet Demona” (za +1 pkt).

Daymio w Pancerzu Wspomaganym ,,Shoa Ace”:
Smiertelnik, wymagany 1

WW |WS|M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

13 10 | - 15 |33 914|233 77

Wyposazenie: LKM ,Kensai”, No Dachi, Straz Przyboczna Shoa
Ace (2)

Umiejetnosci: Dowddca: Batalion, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Inspiracja: 4,
Opancerzony, Okrzyk Wojenny, Niezgrabny, Wysuniety
Obserwator (12), Survival: 1




Hatamoto

Mogg by¢ wystawieni jako
Straz Przyboczna, Straz
Przyboczna w  Pancerzach
»Shoa Ace” lub jako petny
oddziat Hatamoto. Kazdy
model posiadajacy w
wyposazeniu adnotacje Straz
Przyboczna (X) lub Straz
Przyboczna Shoa Ace (X) moze
dokupi¢ tylu Hatamoto jako
ochroniarzy, ile wskazuje X. Z 2
kolei grajac Yojimbo, Satsu lub Niebiariska Gwardla, mozna
wystawic¢ petny oddziat Hatamoto jako oddziat Elitarny.

Straz Przyboczna
Model moze dokupi¢ Hatamoto jako ochroniarzy.
Hatamoto: smiertelnik

WW | WS |M |[DW |A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 311 514]19 |2 26

Wyposazenie: Karabinek ,, Windrider”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Ochroniarz, Szybkie Uderzenie, Atak Wtérny, Survival: 2

Uwagi: Kazdy z Hatamoto moze wymieni¢ swoj Karabinek
,Windrider” na Karabin ,Shogun” (+1,5 pkt) lub Strzelbe
LJAirbrush” (-0,5 pkt). Jeden model w obstawie kazdego
modelu pojedynczego mozie wymieni¢ swoj Karabinek
,Windrider” na LKM ,Kensai” (+8 pkt.) lub Karabin
Rakietowy ,Kiet Demona” (+6 pkt.). Jeden model
w obstawie moze wymieni¢ Katane na No-Dachi (+1 pkt.).

Straz Przyboczna Shoa Ace

Model moze dokupi¢ Hatamoto w Pancerzach Wspomaganych
»,Shoa Ace” jako ochroniarzy.

Hatamoto w Pancerzach Wspomaganych ,Shoa Ace”:
Smiertelnik

WW | WS |M|[DW |A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 (32 914|233 |48

Wyposazenie: LKM , Kensai”, No-Dachi

Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Ochroniarz, Opancerzony, Szybkie Uderzenie, Atak Wtdrny,
Survival: 2, Niezgrabny

Uwagi: Kazdy z Hatamoto w ,,Shoa Ace” moZze wymieni¢ swoj
LKM ,Kensai” na Lekki Miotacz Ognia “Smoczy Oddech”
(-1 pkt) lub Karabin Rakietowy ,, Kiet Demona” (+1 pkt).

Hatamoto

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 4/8

Prég Morale: 2; 1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Dowolny model wyposazony w Karabinek ,, Windrider”
moze wymienic¢ go na Karabin ,Shogun” (+1,5 pkt)

Sa-Janto Hatamoto: smiertelnik, wymagany 1

WW |[WS|M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 10 | - 14 |3 |1 514|192 30

Wyposazenie: Karabinek ,, Windrider”, Katana

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Szybkie Uderzenie, Survival: 2

10

Hatamoto: smiertelnik, wymagany 3-5

WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 (3|1 514]19 |2 25

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Szybkie Uderzenie, Survival: 2

Chorazy: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS|M|DW |A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 |3 |1 514|192 27

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Katana, Sztandar
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Inspiracja: 2, Determinacja,
Szkolenie w Walce Wrecz: 3, Szybkie Uderzenie, Survival: 2

Mistrz Miecza: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS|M|DW|A|Zw|S|R|P |Ro|K

12 9 - 13 (3|1 514]19 |2 28

Wyposazenie: Karabinek , Windrider”, No-Dachi
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Szybkie Uderzenie, Moc Ki: 3, Survival: 2, Atak Wtérny

Medyk: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 (3|1 5(4]19 |2 27

Wyposazenie: Karabinek , Windrider”, Katana
Umiejetnosci: Medyk: 5, Determinacja, Szkolenie w Walce
Wrecz: 3, Szybkie Uderzenie, Survival: 2

Hatamoto z LKM: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 311 514|192 30

Wyposazenie: LKM , Kensai”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Szybkie Uderzenie, Survival: 2

towca Czofgéw: $miertelnik, specjalista 0-2

WW | WS |M |DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 311 514|192 31

Wyposazenie: Karabin Rakietowy ,Kiet Demona”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Szybkie Uderzenie, Survival: 2, towca Czotgéw

Hatamoto z CKM: $miertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|DW|A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 311 514|192 32

Wyposazenie: CKM ,,Smoczy Ogien”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3,
Szybkie Uderzenie, Survival: 2

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|DW|A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 10 | - 13 311 514|192 32

Wyposazenie: Karabin Snajperski ,,Archer”, Katana
Umiejetnosci: Snajper, Determinacja, Szkolenie w Walce
Wrecz: 3, Szybkie Uderzenie, Survival: 2



Satsu

Model pojedynczy, Konsultant, 1 na Armia

Dowddca Gwardii: Gdy Satsu jest w armii, gracz moze w
niej wystawic jeden oddziat Hatamoto jako oddziat elitarny.

Satsu: Smiertelnik, model pojedynczy

WW | WS M| |DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 12 (- |14 |3 |3 7141192 |55

Wyposazenie: Karabin Snajperski "Archer", Rodowa Katana
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Determinacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 3, Snajper, Kamuflaz, Inspiracja: 3, Brak Czasu by
Umrze¢, Moc Ki: 2, Survival: 2

Yojimbo

Model pojedynczy, 1 na Armia, Konsultant

Dowéddca Gwardii: Gdy Yojimbo jest w armii, gracz moze w
niej wystawic jeden oddziat Hatamoto jako oddziat elitarny.

Yojimbo: smiertelnik, model pojedynczy

WW | WS M| |DW|A|Zw |S|R|P |Ro|K

13 10 (- |14 |3 |3 614192 |61

Wyposazenie: Karabin Dzwiekowy, Rodowa Katana, Straz
Przyboczna (2)

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 4,
Szybkie Uderzenie, Atak Wtdrny, Zmyst Strategiczny, Brak
Czasu by Umrze¢, Moc Ki: 2, Okrzyk Wojenny, Survival: 2

11

Jednostki Wsparcia:

Sekcja Mozdzierzy Rakietowych , Tajfun”

Oddziat wsaprcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1/3, Prég Morale: O
Uwagi: Aby wystawic sekcje MoZdzierzy Rakietowych ,, Tajfun”,
nalezy wystawi¢ przynamniej 1 oddziat Ashigaru. Na kazde
dwa takie oddziaty jedna Sekcja MoZdzierzy Rakietowych moze
zostac wystawiona nie zajmujqgc slotu supportu.

Sa-Janto Ashigaru: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW WS |M|DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |8 |- ]10 |3 |1 (5|4 |18 |2 |18

Wyposazenie: Karabin ,,Shogun”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Wysuniety Obserwator: 12

Sekcja mozdzierza: smiertelnik, wymagany 1-2

WW WS M |DW | A |Zw |[S|R|P |Ro|K

6 |6 |- |7 |32 |4|4|16|2 |24

Wyposazenie: Mozdzierz Rakietowy , Tajfun”, Pistolet ,Ronin”
Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: Mozdzierz Rakietowy
,Tajfun”, Artyleria

Smoczy Motor
Oddziat wsparcia
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1

Smoczy Motor: pojazd poduszkowy, wymagany 1

WW|WS| M| DW|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

- |- |- 1- |-13 |-|6]20|5 | 120

Wyposazenie: CKM ,,Smoczy Ogien”, Podwdjnie Sprzezona
Wyrzutnia Rakiet ,,Daymio”

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: Pilot

Uwagi: CKM ,Smoczy Ogien” z polem ostrzatu 180°,
Podwdjnie Sprzezona Wyrzutnia Rakiet ,,Daymio” z polem
ostrzatu 90°

Pilot: Smiertelnik

WW |WS |M|DW |A|Zw|[S|R|P |Ro |K

- |8 |- 11 [3]- |-|-]18]- |-

Umiejetnosci: towca Czotgéw




Lord Maru

Jednostki podstawowe:

Straz Lorda Maru

Dowolny oddziat Samurajéw (ale nie Samurajéw Bushido)
moze zostal przeksztatcony w Straz Lorda Maru. Kazdy
model kosztuje +0,5 pkt i otrzymuje zdolnos¢ Survival: 1
(Dzungla). Wystawiony na takim oddziale Karo Tygrys musi
rowniez byc¢ tak przeksztatcony.

Jednostki elitarne:

Smocza Jazda

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymaliny Rozmiar: 3/5

Prég Morale: 2

Uwaga: Wtdcznia Yari moze byc¢ wykorzystywana tylko w
szarzy i wykorzystuje S wierzchowca.

Sa-Janto Jezdicow: kawaleria, wymagany 1

WW | WS | M |Dw [A|Zw |S|R|P |Ro |K

12 6 - 13 (3 ]2 514]19 |2 25

Wyposazenie: Wtdcznia Yari, Katana
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Survival: 2 (Dzungla),
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3

Jezdziec: kawaleria, wymagany 2-3

WW | WS | M|Dw [A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 6 - 12 (3 ]2 514]19 |2 24

Wyposazenie: Wtdcznia Yari, Katana
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Determinacja, Szkolenie
w Walce Wrecz: 3

Sztandarowy: kawaleria, opcjonalny 0-1

WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 6 - 12 312 514|192 26

Wyposazenie: Wtdcznia Yari, Katana, Sztandar
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 2
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

(Dzungla),

Smok Hinko: wierzchowiec, wymagany 1 na kazdego

jezdzca
WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K
10 - - - - - 8(5|- |3 |-

Wyposazenie: -
Umiejetnosci:
Drapieznika: 2

Atak Wrecz: 10, Wierzchowiec, Zmyst

12

Hachiman Masadoka

Hachiman Masadoka: model pojedynczy, Konsultant,
1 na Armia

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

13 6 - 14 |3 |3 51419 |2 38

Wyposazenie: Widcznia Yari, Rodowa Katana

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Survival: 2 (Dzungla),
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 4, Egzekucja,
Okrzyk Wojenny

Smok Hinko: wierzchowiec, wymagany 1
WW WS | M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 [- [-1]- |1 ]8|s5]- |3 |-

Wyposazenie: -
Umiejetnosci:
Drapieznika: 2

Atak Wrecz: 10, Wierzchowiec, Zmyst

Jednostki Wsparcia:

Ciezki Pancerz Wspomagany “Meka”
(wariant szturmowy)
Uwagi: Na obszarze Dzungli ma R=4.

Ciezki Pancerz Wspomagany ,,Meka” — wariant
szturmowy: pojazd kroczacy, wymagany 1

WW |WS|M|DW |A|Zw|S |[R|P |Ro|K

- - - - -3 114 (23 |4 106

Wyposazenie: Strzelba Automatyczna ,Lwi Pazur”, Mtot
Pneumatyczny

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: Pilot

Pilot: Smiertelnik

WW |WS|M|[DW |A|[Zw|[S|R|P |Ro |K

10 |8 |- |11 (3 |- |- |- |18 |- |-

Umiejetnosci:




Lady Mariko

Jednostki podstawowe:

Straz Lady Mariko

Dowolny oddziat Samurajéw (ale nie Samurajéw Bushido)
moze zosta¢ przeksztatcony w Straz Lady Mariko. Kazdy
model kosztuje +0,5 pkt i otrzymuje zdolnos¢ Survival: 1
(Pustynia). Wystawiony na takim oddziale Karo Tygrys musi
rowniez byc¢ tak przeksztatcony.

Jednostki elitarne:

Szkarfatne Diabty

Oddziat

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12
Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Shantei Szkartatnych Diabtow: $miertelnik, wymagany 1
WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|[P |Ro |K

9 11 | - 12 311 413|192 27

Wyposazenie: Karabin ,,Raider”, Wakizashi

Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Determinacja, Strach (2)6”, Szkolenie w Walce
Wrecz: 1, Survival 1 (Pustynia 2), Wysokie Morale: 2

Szkartatny Diabet: Smiertelnik, wymagany 4-8

WW | WS | M |DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 |10 (- |11 (3|1 |4|3|19|2 |23

Wyposazenie: Karabin ,,Raider”, Wakizashi
Umiejetnosci: Determinacja, Strach (2)6”, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1, Survival 1 (Pustynia 2), Wysokie Morale: 2

Kapral: Smiertelnik , opcjonalny 0-1

WW | WS M |DW | A|Zw |[S|R|P |Ro|K

8 |10 (- |11 (3|1 |4|3|19|2 |24

Wyposazenie: Karabin ,,Raider”, Wakizashi

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Strach (2)6”,
Szkolenie w Walce Wrecz: 1, Survival 1 (Pustynia 2),
Wysokie Morale: 2

Radiooperator: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M|DW | A|Zw |S|R|P |Ro |K

8 |10 (- |11 (3|1 |4|3|19|2 |24

Wyposazenie: Karabin ,Raider”, Wakizashi

Umiejetnosci: Determinacja, Strach (2)6”, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1, Survival 1 (Pustynia 2), Wysokie Morale: 2,
Wysuniety Obserwator (12)

Szkartatny Diabet z CKM: $miertelnik, specjalista 0-1
WW WS |M|DW |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

8 10 | - 11 311 413|192 28

Wyposazenie: CKM ,Smoczy Ogien”, Wakizashi
Umiejetnosci: Determinacja, Strach (2)6”, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1, Survival 1 (Pustynia 2), Wysokie Morale: 2

Snajper: smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 1 | - 11 (3|1 413|192 28

Wyposazenie: Karabin Snajperski ,Archer”, Wakizashi
Umiejetnosci: Determinacja, Strach (2)6”, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1, Survival: 1 (Pustynia 2), Wysokie Morale: 2,
Snajper

Grenadier: sSmiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro |K

8 |10 (- |11 (3|1 (4|3 |19|2 |27

Wyposazenie: Granatnik Tambu 40, Wakizashi
Umiejetnosci: Determinacja, Strach (2)6”, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1, Survival: 1 (Pustynia 2), Wysokie Morale: 2

towca Czofgéw: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS | M|DW|A|Zw |S|R|P |Ro |K

8 |10 (- |11 (3|1 (4|3 |19|2 |28

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ,Daymio”, Wakizashi
Umiejetnosci: Determinacja, Strach (2)6”, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1, Survival 1 (Pustynia 2), Wysokie Morale: 2,
towca Czotgéw

Moto Yakamochi

Model pojedynczy, Konsultant, 1 na Armia

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabinek , Windrider” na Karabin
»Shogun” (+1,5 pkt) lub Strzelbe , Airbrush” (-0,5 pkt).

Moto Yakamochi: Smiertelnik, wymagany 1
WW |WS |M |Dw |A|[Zw |S|R|P |Ro|K

13 11 | - 14 |3 |3 7141222 54

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Naginata, Straz
Przyboczna (2)

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Inspiracja: 3, Kontrwywiad, Moc Ki: 2, Survival: 2,
Wysuniety Obserwator (12)

Jednostki Wsparcia:

Ciezki Pancerz Wspomagany “Meka”
(wariant strzelecki)

Ciezki Pancerz Wspomagany ,,Meka” — wariant strzelecki:
pojazd kroczacy, wymagany 1

WW WS M |DW|A|Zw |S |R|P |Ro|K

- - - - T-13 [11|al2a]a [116

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet , Daymio”, CKM ,Smoczy
Ogien”

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: Pilot

Pilot: Smiertelnik, zotnierz

WW | WS |M|DW |A|Zw |S|R |P |Ro |K

- o |- a1 [3]- [-l18]- - |-

Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty



Lord Moya

Jednostki podstawowe:

Straz Lorda Moya

Dowolny oddziat Samurajéw (ale nie Samurajéw Bushido)
moze zosta¢ przeksztatcony w Straz Lorda Moya. Kazdy
model w oddziale kosztuje +0,5 pkt, otrzymuje dodatkowo
zdolnos¢ Pewny Strzat i Unik. Wystawiony na takim oddziale
Karo Tygrys musi réwniez byc tak przeksztatcony.

Jednostki elitarne:

Shinobi

Oddziat

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/16

Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Caty oddziat zamieni¢ Karabinki ,Windrider” na
Karabiny ,,Shogun” (+1,5 pkt).

Sa-Janto Shinobi: Smiertelnik, wymagany 1

WW|WS| M| DW|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 10 | - 12 |3 |1 5(4|18 |2 29

Wyposazenie: Karabinek ,, Windrider”, Katana

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Kroczenie w Cieniu, Rekonesans: 1

Shinobi: smiertelnik, wymagany 3-8
WW |WS|M|DW|A|[Zw|[S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |11 |3|1 |5|4|18|2 |25

Wyposazenie: Karabinek ,,Windrider”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Kroczenie w Cieniu, Rekonesans: 1

Chorazy: $miertelnik , opcjonalny 0-1

WW|WS| M| DW|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |11 (3|1 |5|4|18 |2 |27

Wyposazenie: Karabinek ,,Windrider”, Katana, Sztandar
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 2, Kroczenie w Cieniu, Rekonesans: 1

Szturmowiec: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |11 (3|1 |5|4|18 |2 |24

Wyposazenie: Strzelba ,Airbrush, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2;
Kroczenie w Cieniu, Rekonesans: 1

Mistrz Miecza: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW WS |M|DW |[A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 9 - 11 |3 |1 514|182 28

Wyposazenie: Karabinek ,, Windrider”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Atak Wtdorny, Moc Ki: 2, Kroczenie w Cieniu, Rekonesans: 1
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Medyk: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |19 |- |11 (3|1 (5|4 |18|2 |27

Wyposazenie: Karabinek ,,Windrider”, Katana
Umiejetnosci: Medyk: 5, Determinacja, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2, Kroczenie w Cieniu, Rekonesans: 1

Saper: smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|[P |Ro |K

9 |19 |- |11 (3|1 |5|4|18|2 |26

Wyposazenie: Karabinek ,,Windrider”, Katana

Umiejetnosci: Medyk: 5, Determinacja, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2, Trening Saperski, Kroczenie w Cieniu,
Rekonesans: 1

Shinobi z LKM: smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-2

WW |WS|M|DW |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |19 |- |11 (3|1 (5|4 182 |30

Wyposazenie: CKM , Smoczy Ogien”, Katana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Kroczenie w Cieniu, Rekonesans: 1

Szary Cien

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabinek ,,Windrider” na Karabin
,Shogun” (+1,5 pkt) lub Strzelbe , Airbrush” (-0,5 pkt).

Szary cien: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M |DW | A|Zw |S |R|P |Ro|[K

12 10 | - 13 |3 ]2 514|182 |43

Wyposazenie: Karabinek ,Windrider”, Katana

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Kroczenie w
Cieniu, Siatka Szpiegowska, Rekonesans: 1, Moc Ki: 2




Toshiro
Model pojedynczy, 1 na Armia, Konsultant

Toshiro: smiertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego
WW |WS|M|DW|A|Zw|S|R|P |Ro|K

14 11 | - 13 |33 814|192 53

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy ,Szept”, Katana, Enzymy
Pogrzebowe

Umiejetnosci: Determinacja, Kroczenie w Cieniu, Skradanie
sie: 6, Szkolenie w Walce Wrecz: 3, Moc Ki: 2, Nieczysta
Walka, Mortyfikacja, Atak Wtdrny, Trening Partyzancki: 2

Jednostki Wsparcia:

Ciezki Pancerz Wspomagany “Meka”
(wariant przeciwpancerny)

Ciezki Pancerz Wspomagany ,Meka” -  wariant

przeciwpancerny: pojazd kroczacy, wymagany 1

WW | WS M| |DW|A|Zw |S |R|P |Ro|K

- - 11 1-13 [11lal2aa]a [1212

Wyposazenie: Dziatko ,Smocza Burza”, Pies¢ Pneumatyczna
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz
Zatoga: Pilot

Pilot: Smiertelnik, zotnierz

WW |WS |M|DW |A|Zw |[S|R|P |Ro |K

9 |8 |- |11 |3 |- |-1|-]|18|- |-

Umiejetnosci: towca Czotgdw
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Niebianska Gwardia

Notka od autoréw: Jak wiekszoS¢ armii specjalnych, ta
pozwala na uktad jednostek ktéry moze okazac sie bardzo
mocny na polu bitwy. Mozna nig grac tylko za zgodg
przeciwnika.

Uwagi: Satsu i Yojimbo muszq znaleZ¢ sie w armii, ktora
moze poza nimi zawiera¢ wytqcznie nastepujgce jednostki:
e Hatamoto — do potrzeb budowy armii liczeni sq
jako oddziat podstawowy, min. 1 oddziat
e Tygrysie Smoki— do potrzeb budowy armii liczeni sq
jako oddziat podstawowy, min. 1 oddziat
e Bohater Tygrysich Smokow
e towca Demondw - dla potrzeb budowy armii w
wersji w pancerzu Shoa Ace bez klasyfikacji
Konsultant
e Zotnierze Zagtady Mishimy — dla potrzeb budowy
bez klasyfikacji Konsultanci

Grupa Bojowa ,,Musashi”

Uwagi: Hachiman Masadoka musi sie znalez¢ w armii (bez
klasyfikacji Konsultant). Obowigzkowe jest wystawienie co
najmniej jednego oddziatu Smoczej Jazdy. Armia moze (poza
Hachimanem) zawierac¢ wytgcznie nastepujgce oddziaty:
e Ashigaru
e Smocza Jazda — na potrzeby budowy armii mogq
by¢ wystawieni jako oddziat podstawowy, max. 1
oddziat na kazdy oddziat Ashigaru
e  Samurajowie Bushido — na potrzeby budowy armii
wystawiani jako oddziat elitarny
e  Karo ranga Tygrys
e  Karo ranga Smok
e  Sekcja MozZdzierzy Rakietowych , Tajfun”



Zbrojownia Mishimy

Bron do walki wrecz

Wakizashi

WW Dam

+2 ST+4

Uwagi: Zatrute Wakizashi ma ceche Mordercza dla

Smiertelnikow: +3

Katana
WwW Dam
+2 ST+5

No-Dachi
WW Dam
+1 ST+7

Uwagi: Dwureczny, Zamaszysty Cios, Nieparzysty wynik na
trafienie traktowany jest jako Przebijajgcy

Rodowa Katana

Ww Dam

+2 ST+5

Uwagi: Wykupujagc Rodowg Katane mozna wybra¢ 0-2
ponizszych zdolnosci ptacgc dodatkowe punkty. Koszt
punktowy zalezy od wybranej zdolnosci:
e  “Morderca Oni” — Mordercza dla nekrobiotykow i
nekroorganikow: +3, koszt +1 pkt.
e  “Krélobdjca” — Scinanie Gtéw, koszt +1 pkt.
e “tamacz” - Nieparzysty wynik na trafienie
traktowany jest jako Przebijajacy, koszt +1 pkt.
e  “Obronca” — Parowanie: 2, koszt +1 pkt.
e  “Rozpruwacz” — Bron Rozrywajgca przy nieparzystym
wyniku rzutu na trafienie, koszt +1,5 pkt.
e  “Czystosrebrna” — Umiejetnos¢ Odporny na:
Sztuke i Mroczng Harmonie, koszt +1 pkt.
e ,Precyzja” — Daje +1 do WW i Dam broni, koszt

+1,5 pkt.
Katana ,,Zabéjca Ciemnosci”
ww Dam
+2 ST+5

Uwagi: Mordercza dla nekrobiotykow i nekroorganikow: +2

Wtdcznia Yari

WW Dam

0 ST+7

Uwagi: Zasieg: 1, Dwureczna

Naginata
wWw Dam
+1 ST+6

Uwagi: Zasieg: 1, Dwureczna, Nieparzysty wynik na trafienie
traktowany jest jako Przebijajacy
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Pies¢ Pneumatyczna

ww Dam

0 ST+5

Uwagi: Przeciwpancerna, Zamaszysty Cios

Mtot Pneumatyczny

WW Dam

0 (ST+6)x2

Uwagi: Przeciwpancerny, Ogtuszajacy

Kama

ww Dam
+2 ST+3
Kusari Gama
ww Dam
+1 ST+5

Uwagi: Oplatanie, Bror Dwureczna

Boski Wiatr

Zdetonowanie tadunku kosztuje jedng akcje — nalezy usungé
dany model ze stotu, a w jego miejsce potozy¢ maty wzornik
wybuchu, zadajgcy Obrazenia 10 (p.panc dla modeli w
kontakcie z podstawkg). Nie moze by¢ zdetonowany w
trackie szarzy.

Sztandar
Daje zdolnos¢ Inspiracja: 2 (tylko dla cztonkéw tego samego
oddziatu co sztandarowy)

Enzymy pogrzebowe

Po smierci modelu wyposazonego w enzymy, nie mozna go
w zaden sposob uleczy¢ ani wskrzesi¢. Koszt modelu nie jest
liczony do punktéw za straty.

Pistolety i pistolety maszynowe

Pistolet .45AP No. 3, Ronin”

WW | PB | SR MR | LR | ER | Dam | Jam
1 2 0 - - - 8 20
Pistolet Maszynowy ,Szept”

WW | PB SR MR | LR | ER | Dam | Jam
2 1x2 | -1 - - - 8 20
Uwagi: Bron wyciszona

Karabinki

Karabinek Tambu No.4 ,Windrider”

WW |PB [ SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 1x2 | O -1 - - 8 20

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany
Tambu GL, Bron Szturmowa



Strzelby

Strzelba Automatyczna "Lwi Pazur"

Wzornik Celnos¢ | Dam | Jam | Cluster
Strzelby +3 12 20 5
Uwagi: Podwajnie sprzezona

Strzelba Tambu 50/50 ,,Airbrush”

Wzornik | Celnos¢ | Dam | Jam | Cluster
Strzelby | +1 9 20 3

Uwagi: Wyposazona w breneke — model na poczatku
aktywacji wybiera, z ktdrego rodzaju amunicji korzysta

Breneka
WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0o |-2 |- - - 9 20

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Rozrywajacy

Karabiny Szturmowe

Karabin Szturmowy Tambu No. 1 ,,Shogun”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 1 0 -4 - 9 20

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany
Tambu GL

Karabin Szturmowy Tambu No. 5 ,,Raider”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- -1 10 |0 -2 | - 10 20

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany Tambu GL

Granatnik Podwieszany Tambu GL

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0 0 - - - N 20
Karabin Rakietowy , Kiet Demona”
WW | PB SR MR | LR | ER | Dam | Jam
1x2 | 0 -2 - - 11 20

Uwagi: Przeciwpancerny
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Karabiny Wyborowe

Karabin Wyborowy Tambu No. 15 , Archer”

WW | PB |SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- -3 1 3 1 (-2 |13 20

Karabiny Maszynowe i dziatka automatyczne

Lekki Karabin Maszynowy Tambu No. 11, Kensai”

WW | PB |SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 3x2 | 2x2 | -1 -3 |- 10 20

Ciezki Karabin Maszynowy Tambu No. 45, Smoczy Ogien”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 3x3 | 2x2 | -1 -3 |- 12 20

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Przebijajgcy

Dziatko Automatyczne ,Smocza Burza”

WW | PB SR MR LR | ER | Dam | Jam

- 2x3 | 0x2 | -3x2 | -4 | - 14 20

Uwagi: Przeciwpancerny




Granatniki reczne, wyrzutnie rakiet i mozdzierze

Granatnik Tambu 40

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 -1 -2 - - N 20

Uwagi: Ogien posredni

Wyrzutnia Rakiet Tambu No. 86A5 ,,Daymio”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- - -3 -3 -4 - 13x2 | 20

Uwagi: Przeciwpancerny. Amunicja odtamkowa — maty wzornik
wybuchu, Dam 8, bez przeciwpancernego, koszt: 3 pkt.

Podwadjna Sprzezona Wyrzutnia Rakiet ,,Daymio”

WW | PB |SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- - -3 -3 -4 - 13x2 | 20

Uwagi: Przeciwpancerny. Podwdjnie Sprzezona. Amunicja
odtamkowa - maty wzornik wybuchu, Dam 8, bez
przeciwpancernego, koszt: 3 pkt.

Mozdzierz Rakietowy , Tajfun”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- - -2 | -2 3|1-5]S 20

Uwagi: Ogien posredni.

Miotacze Ognia

Lekki Miotacz Ognia ,,Smoczy Oddech”

Wzornik Dam Jam
Maty MO 10 20
Uwagi: zapalajacy

Karabin Dzwiekowy
Wzornik Dam Jam
MO Spec 20

Uwagi: Karabin dzwiekowy nie posiada statych obrazen.
Kazdy model pod wzornikiem rzuca na pancerz w

nastepujgcy sposob: rzut 1-10 — brak efektéw, rzut 11-20 —
rane. Kazda
musi

trafiona
Amoku.

model otrzymuje
karabinem dZwiekowym
Przeciwpancerny.

jednostka Al
zda¢ test
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Wyposazenie dodatkowe dla pojazdéw

Zestaw noktowizyjny

Zatoga jest wyposazona w noktowizory. Mozna dokupi¢ do:
e  Smoczego Motoru za 5 pkt./model.

o Ciezkiego Pancerza Wspomaganego »Meka”

(wszystkich wariantéw) za 10 pkt/model.



