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Zdolnos¢ armii: Przejecie inicjatywy

Armia Imperialu nie otrzymuje negatywnych
modyfikatoréw wynikajacych ze $mierci Dowddcy Armii (ale
nadal przeciwnik zyskuje 1 Punkt Zwyciestwa za zabicie D-cy
Armii). Dodatkowo, Dowddcg Armii moze by¢ dowolny
model ze zdolnos¢ Dowddca: X, bez wzgledu czy jest
najstarszy stopniem czy nie.

Zdolnos¢ armii: Partyzantka

W wypadku grania czystg armig Wilkéw gracz ktadac na
stét karty rozstawienia nie musi decydowad, jakie jednostki
sq pod nimi wystawione. Deklaruje to dopiero odkrywajgc
karte podczas pierwszej aktywacji oddziatu. W wypadku gdy
przeciwnik wykryje karte (np. za pomocg zdolnosci
Rekonesans albo Siatka Szpiegowska), gracz musi
zdecydowac jaka jednostka jest pod nimi ukryta (moze to
by¢ fatszywa karta), i ta deklaracja jest wigzaca.

Przyktad: Gracz posiada 2 oddziaty Komandosow Wilkow,
Starszego Klanu i Szczeniaki. Dysponuje zatem 5 kartami
rozstawienia (4 jednostki plus fatszywa karta). Wystawia je
na stét w wybranym przez siebie miejscu, ale nie musi
decydowac ktdry oddziat kryje sie pod kazdq z kart. Dopiero
aktywujgc po kolei kazdy z oddziatéw decyduje, spod ktdrej
karty zostanie wystawiony.

Zasady wystawiania jednostek:

W przypadku grania korporacja Imperial nalezy dodatkowo

pamietac o nastepujacych zasadach kompozycji armii:

e Gracz wybiera, czy gra oddziatami IDMF, czy faczy
oddziaty IDMF z oddziatami jednego, wybranego klanu.
W takim przypadku oddziat Elitarny klanu moze
przypadaé na oddziat Podstawowy z IDMF, jak réwniez
oddziat Elitarny z IDMF moze przypada¢ na jeden odziat
Podstawowy z klanu.

e  Gracz moze dotgczy¢ wybrane jednostki Wilkow do listy
IDMF i/lub klanu MacGuire, dopuszczalne jest uzywanie
Szczeniakdw  jako oddziatéw podstawowych,
Komandoséw Wilkéw jako elity oraz Pséw Wojny jako
wsparcia. Na kazde zaczete 1000 pkt. armii mozna
wzigc jeden taki oddziat.

e Gracz moze gra¢ czystg armig Wilkdw. W takim
wypadku nie jest dozwolone branie jednostek innych
niz wyszczegélnione w liscie armii Wilkow. Moze wtedy
korzysta¢ z dodatkowej zdolnosci armii Partyzantka.

W tej tabeli przedstawione s3 jednostki pozwalajace na
wystawienie danego modelu i takie, dla ktérych dany
model moze by¢ dowddcy (czyli je zbieraé, wydawaé im
rozkazy etc.).

Model: Wystawiany na: Dowodzi:
Por. Piechoty Piechota & 32 bn. Piechota, 32
bn, Sekcja
Wsparcia
D-ca Kompanii Piechota, P. Wszystkie
Szturmowej Okopowa, 32 & 54
bn.
Putkownik Dowolna Wszystkie
Walkiria Dowolna Wszystkie
Por. Z. Lwéw Ztote Lwy Ztote Lwy
Por. K. Beretow K. Berety K. Berety
Por. Trykéw Tryki Tryki
Porucznik Cz. Cz. Berety Cz. Berety
Beretow
Por. towcow towcy towcy
Timothy MacGuire Z.Lwy, K.Berety & Wszystkie
towcy
Por. Dz. R62 Dz. Roze Dz. Réze
Por. Z. Panter Z. Pantery Z. Pantery
Edward Murdoch Dowolna Wszystkie
Choraizy Klanu Dowolna Wszystkie
Starszy Klanu Dowolna Wszystkie
Legenda Specjalna Wszystkie
Sean Gallagher Specjalna Wszystkie




IDMF

Jednostki podstawowe:

Piechota

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 6/16
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW WS |M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 |8 |- ]10 |31 (4|3 |18]|2 |21

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Bagnet
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Wysokie Morale: 1, Survival: 1

Kapral: $miertelnik, opcjonalny 0-1
WW WS |M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |7 (- 19 |31 (4|3]|18|2 |17

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Bagnet
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Wysokie Morale: 1,
Survival: 1

Szeregowy: smiertelnik, wymagany 4-12

WW|WS | M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |7 |- 19 |31 |4|13|18|2 |16

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Bagnet
Umiejetnosci: Wysokie Morale: 1, Survival: 1

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

7 |7 |- |9 |31 |4|3]18|2 |18

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Bagnet
Umiejetnosci: Medyk: 5, Wysokie Morale: 1, Survival: 1

Szeregowy z LKM: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

7 |7 |- |9 |31 |4(3]18|2 |20

Wyposazenie: LKM ,Destroyer”, Bagnet
Umiejetnosci: Wysokie Morale: 1, Survival: 1

Wysuniety Obserwator: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS|M|Dw |A|Zw |[S|R|P |[Ro|K

7 |7 |- 19 |31 |4|3|18|2 |17

Wyposazenie: Karabin ,Invader”, Bagnet
Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator (10), Wysokie Morale:
1, Survival: 1

Grenadier: smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

7 |7 |- 19 3|1 |43 |18|2 |22

Wyposazenie: Granatnik Mk. XIC, Bagnet
Umiejetnosci: Wysokie Morale: 1, Survival: 1

Szeregowy z CKM: $miertelnik, specjalista 0-1
WW WS |M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

7 |7 |- 1|9 |31 [4(3]18|2 |23

Wyposazenie: CKM ,Charger”, Bagnet
Umiejetnosci: Wysokie Morale: 1, Survival: 1

towca Czolgow: smiertelnik, specjalista 0-1

WW WS M |Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |7 |- |9 |31 |4(3|18|2 |19

Wyposazenie: Karabin Przeciwpancerny , Boys”, Bagnet
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Wys. Morale: 1, Survival: 1

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

7 |8 |- 19 |31 [4(3]18|2 |23

Wyposazenie: Karabin Wyborowy ,Assailant”, Bagnet
Umiejetnosci: Snajper, Wysokie Morale: 1, Survival: 1

Porucznik Piechoty

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek “Intruder” na Strzelbe
“Mandible” (za darmo) lub Karabin “Invader” (+1,5 pkt).

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS|M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |11 |32 (43182 |30

Wyposazenie: Karabinek ,Intruder”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Wysokie Morale: 1, Wysuniety Obserwator (12), Survival: 1



Piechota Okopowa - wariant oddziatu

Oddziat Piechoty mozZe zostac za darmo przeksztatcony w
Piechote Okopowgq, zamienia umiejetnos¢ Survival: 1 na
Unik, otrzymuje réowniez maski przeciwgazowe. Porucznik
wystawiony na takim oddziale rowniez musi dokonac tej
darmowej zamiany.

Piechota Zmechanizowana - wariant oddziatu
Oddziat Piechoty mozZe zostaé przeksztatcony w Piechote
Zmechanizowanqg, wybrane elementy struktury oddziatu
ulegajq zmianie na przedstawione ponizej (kowca Czotgéw
réwniez zmienia profil).

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 8/10

Uwagi: Max. 1/1000 pkt.

Transporter Opancerzony Vermin: pojazd kotowy,
wymagany 1

WW |[WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

- |- |- 1- |-13 |-15]22]|6 |111

Wyposazenie: CKM ,,Charger”(pole ostrzatu 360 stopni)
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: Piechota — Kierowca, Strzelec (obstuguje CKM) +
max. 10 zotnierzy desantu

Zatogant: smiertelnik

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |7 |- 19 |3|1 |4|3]|18|2 |-

Umiejetnosci: Survival: 1

towca Czotgéw: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS|M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

7 |7 |- 19 3|1 |4|3|18|2 |24

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ,Southpaw”, Bagnet
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Wysokie Morale: 1

32 Batalion Szturmowcdw Piechoty Okopowej
Oddziat podstawowy

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 6/12

Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Uwagi: Dowolny model wyposazony Strzelbe ,,Mandible”
moZe zamieni¢ ja na Karabin ,Invader” za +1,5
pkt./model.

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |10 |31 |4(3|19|2 |20

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Bagnet, Maska p.gaz
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Determinacja, Szturm,
Unik

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 |8 |- 19 (3|1 |4|13|19|2 |19

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Bagnet, Maska p.gaz
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Szturm, Unik

Szturmowiec: smiertelnik, opcjonalny 4-8

WW | WS | M |Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 |8 |-19 (3|1 |4|3|19|2 |18

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Bagnet, Maska p.gaz
Umiejetnosci: Determinacja, Szturm, Unik

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW WS M |Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 |8 |- |9 |31 |4(3|19]|2 |19

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Bagnet, Maska p.gaz
Umiejetnosci: Determinacja, Trening Saperski, Szturm, Unik

Wysuniety obserwator: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

8 |8 |- |9 |31 |4(3|19]|2 |19

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Bagnet, Maska p.gaz
Umiejetnosci: Determinacja, Wysuniety Obserwator (10),
Szturm, Unik



Szturmowiec z miotaczem gazu: Smiertelnik, specjalista 0-1
WW | WS |M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 |8 |- |9 |31 |4|3|19]|2 |27

Wyposazenie: Miotacz Gazu ,,Wyrmbreath”, Bagnet, Maska

p.gaz
Umiejetnosci: Determinacja, Szturm, Unik

towca Czotgdéw: smiertelnik, specjalista 0-1

WW WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

8 |8 |- |9 |31 |4|3|19]|2 |28

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ,Southpaw”, Bagnet,
Maska p.gaz
Umiejetnosci: Determinacja, Szturm, Unik, towca Czotgdéw

Dowddca Kompanii Szturmowej

Model pojedynczy

Uwagi: Moze by¢ wystawiony tylko w armii posiadajgcej co
najmniej dwie druzyny z listy (Piechota, Piechota Okopowa,
32 lub 54 Batalionu Szturmowcow Piechoty Okopowej).
Moze wymieni¢ Karabinek “Intruder” na Strzelbe
“Mandible” (za darmo) lub Karabin “Invader” (+1,5 pkt).
Max. 1/1000 pkt.

Dowoddca Kompanii Szturmowej: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M |Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 10 (- |13 |32 413|120 |2 |37

Wyposazenie: Karabinek ,Intruder”, Miecz ,,Chainripper”,
Maska przeciwgazowa

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Szturm, Wysuniety Obserwator
(14), Unik, Inspiracja: 2 (tylko dla jednostek podstawowych)

Jednostki elitarne:

54 Batalion Szturmowcdw Piechoty Okopowej
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10

Prég Morale: 3

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 10 (- |13 |3 |1 414192 |28

Wyposazenie: Strzelba ,Mandible”, Pistolet ,Aggressor”,
Maska przeciwgazowa

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Determinacja, Desant,
Unik, Szturm

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |12 |3 |1 |4(4|19|2 |28

Wyposazenie: Strzelba ,Mandible”, Pistolet ,Aggressor”,
Maska przeciwgazowa

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Desant,
Unik, Szturm

Szturmowiec: smiertelnik, wymagany 3-5

WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |12 |3 |1 |44 |19|2 |27

Wyposazenie: Strzelba ,Mandible”, Pistolet ,Aggressor”,
Maska przeciwgazowa
Umiejetnosci: Determinacja, Desant, Unik, Szturm

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |12 (3|1 |4|4|19|2 |28

Wyposazenie: Strzelba ,Mandible”, Pistolet ,Aggressor”,
Maska przeciwgazowa

Umiejetnosci: Determinacja, Desant, Unik, Trening Saperski,
Szturm

Szturmowiec z MO: Smiertelnik, specjalista 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |9 |- |12 (3|1 |4|4|19|2 |4

Wyposazenie:  Miotacz Ognia  Gehenna, Pistolet
,Aggressor”, Maska przeciwgazowa
Umiejetnosci: Determinacja, Desant, Unik, Szturm

Westalka
Model pojedynczy — konsultant (patrz lista armii Bractwa)
Uwagi: Max. 1/armia.



Szare Duchy
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/4

Prég Morale: 1

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Duchy: Wszystkie modele mogq za darmo zamienic
zdolnos¢ Skradanie: 2 na zdolnosci Kamuflaz i Infiltracja:1.
Inzynierowie polowi: Rozstawienie pol minowych zajmuje
im jednq akcje, i jest to akcja niewidoczna.

Szary Duch: smiertelnik, wymagany 2-4

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 10 | - 12 |13 |1 414|182 26

Wyposazenie: Wyttumiony Karabin ,lInvader”, Pistolet
»Aggressor”
Umiejetnosci: Trening Saperski, Wspinaczka, Skradanie:2

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

7 11 | - 12 |13 |1 414|182 34

Wyposazenie: Wyttumiony Karabin Wyborowy , Assailant”,
Pistolet , Aggressor”

Umiejetnosci: Trening Saperski, Wspinaczka, Skradanie: 2,
Snajper

Wysuniety Obserwator: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

7 10 | - 12 (31 4 14118 |2 27

Wyposazenie: Wyttumiony Karabin ,Invader”, ,Aggressor”
Umiejetnosci: Trening Saperski, Wspinaczka, Skradanie: 2,
Wysuniety Obserwator (12)

Ztote Lwy
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 4/8

Prég Morale: 2

Uwagi: Caty oddziat moze zamieni¢ Karabinki ,Intruder” na
Karabiny Plazmowe Mk. 43 za + 2,5 pkt./model.

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW WS |M|Dw |A|Zw |S |R|P |Ro |K

11 11 | - 14 311 514|192 34

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, Infiltracja: 2

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro K

10 10 | - 13 (3|1 5/4]19 |2 30

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 2, Determinacja,
Kamuflaz, Infiltracja: 2

Ztoty Lew: smiertelnik, wymagany 3-5
WW |WS|M|Dw |[A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 10 | - 13 (3|1 54|19 |2 29

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci:  Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz,
Infiltracja: 2

Medyk: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS | M |Dw |A|lZw |[S |R|P |Ro |K

10 10 | - 13 (3|1 5/4]|19|2 31

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci:  Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz,
Infiltracja: 2, Medyk: 5

Ztoty Lew z LKM: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M|Dw |[A|Zw |S|R|P |Ro K

10 10 | - 13 |3 |1 514|192 35

Wyposazenie: LKM ,Destroyer”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"
Umiejetnosci:  Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz,
Infiltracja: 2

towca Czolgow: smiertelnik, specjalista 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 10 | - 13 |3 |1 514|192 38

Wyposazenie: Dziatko Nimrod, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 2, Determinacja,
Kamuflaz, Infiltracja: 2, towca Czotgdéw

Uwagi: Moze zamienic¢ Dziatko Nimrod na Wyrzutnie Rakiet
,Southpaw”za + 1 pkt.

Porucznik Ztotych Lwéw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze zamieni¢ Karabinek ,Intruder” na Karabin
Plazmowy Mk. 43 za +2,5 pkt.

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS|M|Dw |A|Zw |S |R|P | Ro |K

12 12 | - 15 312 514|192 44

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, Infiltracja: 2




Krwawe Berety

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 4/8

Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Caty oddziat moze zamienic¢ Karabinek “Interceptor”
na Karabin “Invader” (+1,5 pkt./model).

Sierzant: Smiertelnik , wymagany 1

WW |WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P [Ro|K

11 11 | - 14 (3|1 413|202 31

Wyposazenie: Karabinek , Interceptor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci:  Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja, Kamuflaz,
Trening Partyzancki: 1

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 10 | - 13 |3 |1 413|202 27

Wyposazenie: Karabinek ,,Interceptor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 2 (Dzungla 3),
Determinacja, Kamuflaz, Trening Partyzancki: 1

Krwawy Beret: Smiertelnik, wymagany 3-5
WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 10 | - 13 |3 |1 413|202 26

Wyposazenie: Karabinek , Interceptor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja,
Kamuflaz, Trening Partyzancki: 1

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 10 | - 13 |3 |1 413|202 28

Wyposazenie: Karabinek , Interceptor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja,
Kamuflaz, Trening Partyzancki: 1, Medyk: 5

Krwawy Beret z LKM: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

10 10 |- 13 (3|1 413|202 31

Wyposazenie: LKM , Destroyer”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja,
Kamuflaz, Trening Partyzancki: 1

Krwawy Beret z CKM: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 10 | - 13 (3|1 413]20 |2 33

Wyposazenie: CKM ,Charger”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja,
Kamuflaz, Trening Partyzancki: 1

towca Czotgow: smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|Dw [A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 10 | - 13 |31 413|202 34

Wyposazenie: Dziatko
»,Chainripper”
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja,
Kamuflaz, Trening Partyzancki: 1, towca Czotgow

,Deathlockdrum”, Miecz

Krwawy Beret z Gehenna: smiertelnik, specjalista 0-1

WW WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 10 | - 13 |31 413 |20|2 |40

Wyposazenie: Miotacz Ognia Gehenna, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja,
Kamuflaz, Trening Partyzancki: 1

Porucznik Krwawych Beretéw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze zamieni¢ Karabinek “Interceptor” na Strzelbe
Mandible (za darmo lub Karabin “Invader” (+1,5 pkt.).

Porucznik Krwawych Beretow: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 12 | - 15 |3 |2 413|202 |41

Wyposazenie: Karabinek ,,Interceptor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Pluton,
Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja, Kamuflaz, Trening
Partyzancki: 1




Godrale

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10

Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Nie mozna ich wystawi¢ w armii posiadajgcej
jednostki inne niz z listy armii IDMF i klanu Murdoch, oraz
posiadajgcej jednostki Wilkow. Dowolny model w oddziale
mozZe zamieni¢ miecz Punisher na miecz Claymore za +1
pkt./model.

Wadz: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 10 |- |13 |32 64192 |37
Wyposazenie: Karabin , Invader”, Miecz Claymore
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:

Druzyna, Okrzyk Wojenny, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Determinacja, Skradanie sie: 1, Survival: 1 (Tundra 3)

Bohater: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

11 9 - 12 |32 614|192 34

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Miecz Claymore
Umiejetnosci: Determinacja, Dowddca: Sekcja, Szkolenie w
Walce Wrecz: 2, Skradanie sie: 1, Survival: 1 (Tundra 3)

Goral: Smiertelnik, wymagany 3-6

WW WS |M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 9 - 12 |13 |1 5(4]19 |2 28

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Skradanie sie: 1, Survival: 1 (Tundra 3)

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW | WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 9 - 12 |13 |1 5(4]19 |2 29

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Trening Saperski, Skradanie sie: 1, Survival: 1 (Tundra 3)

Zty Samarytanin: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw [A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 9 - 12 |31 514]19 |2 31

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Skradanie sie: 1, Survival: 1 (Tundra 3), Medyk: 6

Goral z CKM: smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|Dw |[A|Zw |S |R|P |Ro |K

10 9 - 12 |31 514]19 |9 34

Wyposazenie: CKM ,,Charger”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Skradanie sie: 1, Survival: 1 (Tundra 3)

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 10 | - 12 |31 514]19 |9 35

Wyposazenie: Karabin Wyborowy ,Assailant”, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2,
Skradanie sie: 1, Survival: 1 (Tundra 3), Snajper

Zotnierze Zagtady Imperialu
Oddziat elitarny - konsultanci
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/2
Prég Morale: 0

Wojownik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 1 (- |14 |3 |3 |7 |4 |19 |2 |47

Wyposazenie: Miecz Runiczny, Pistolet “Punisher”
Umiejetnosci: Nieczysta Walka, Determinacja, Atak Wtérny,
Skradanie sie: 3, Survival: 2, Zaciektos¢, Niezawodnos¢
Uwagi: Moze za darmo wymieni¢ Miecz Runiczny na Miot
Nefarycki.

Strzelec: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M | Dw Al Zw S|R|P Ro | K

10 13 | - 14 313 63212 53

Wyposazenie: CKM ,Charger”, Miecz “Chainripper”
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty, Determinacja,
Survival: 2, Skradanie sie: 1, Niezawodnos¢

Uwagi: Moze wymieni¢ CKM ,,Charger” na Dziatko Nimrod
(bez kosztu) lub na Miotacz Ognia Gehenna (za +6
punktow).



Putkownik

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek “Intruder” na Strzelbe

“Mandible” (za darmo) lub Karabin “Invader” (+2 pkt).

Szlachetnie urodzony: W armii Imperialu stanowiska

dowddcze sqg czesto obsadzane osobami szlachetnie

urodzonymi, ale niekoniecznie kompetentnymi. Przed bitwg

nalezy wylosowac zestaw cech Putkownika:

e 1-5-Dw 15, Wysuniety Obserwator (12)

e 6-10-Dw 16, Inspiracja: 1, Wysuniety Obserwator (12)

e 11-15 — Dw 16, Inspiracja: 1, Zmyst Strategiczny,
Wysuniety Obserwator (12)

e 16-20 — Dw 16, Inspiracja 2, Zmyst Strategiczny,
Wysuniety Obserwator (14)

Putkownik: smiertelnik, wymagany 1
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

9 |10 |- |(x |3]2 |4|3|20]|2 |37

Wyposazenie: Karabinek ,,Intruder”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Batalion, Determinacja

Mtoda Straz

Na kazde zaczete 1000 pkt., dla jednego Putkownika mozna
przydzielic obstawe Mitodej Strazy. Moze ona liczy¢ do
czterech modeli (aby wystawic Snajpera nalezy wystawié
minimum trzech innych gwardzistow).

Gwardzista: smiertelnik, wymagany 1-3

WW | WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 10 (- |13 |3 |1 513|202 24

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Bagnet, Maska p.gaz
Umiejetnosci: Refleks, Bystry Wzrok, Szkolenie w Walce
Wrecz: 1

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1
WW WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 11 | - 13 |3 |1 513|202 31
Wyposazenie: Karabin Wyborowy ,Assailant”, Bagnet,
Maska p.gaz

Umiejetnosci: Refleks, Snajper, Bystry Wzrok, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1

Przewodnik: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW|WS| M| Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 10 |- |13 |3 |1 5(3]20|2 |24

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Bagnet, Maska p.gaz
Umiejetnosci: Refleks, Przewodnik, Bystry Wzrok, Szkolenie
w Walce Wrecz: 1

Zelazny Mastiff: Al:4, opcjonalny 0-2

WW | WS | M| Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro K

8 |- |- 18 |3|1 |5|4|19|1 |10

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Atak Wrecz 10, Zmysty Drapieznika:6, Na
Straty

Btekitne Lwy

Uwagi: Dowolny medyk w oddziale
elitarnym (za wyjgtkiem Ztego - A-‘Oo,-»
Samarytanina) moze zostac przeksztatcony ol

w Bfekitnego Lwa kosztem +2 pkt./model. Otrzymuje
umiejetnosci Medyk: 6 i Medycy Klanu Brannaghan.

Medycy Klanu Brannaghan: Kazdy Bfekitny Lew moze
wykonac akcje leczenia razem z akcjq Ruchu (lecz w tej akcji
jego Ruch jest zmniejszony o pofowe).




Agent specjalny ISC

Model pojedynczy

W stuzbie Jej Imperialnej Jasnosci: Agent potrafi
wykonywac misje nadania sygnatu tak jakby posiadat
umiejetnos¢ Dowddca: X, jest liczony jakby miat Ro 4 na
potrzeby zajmowania stref zwyciestwa oraz moze podnosic
paczki (w misji podjecia paczek ze zrzutu) po akcji Ruchu.

Agent specjalny ISC: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 11 | - 12 |32 5(4]19 |2 41

Wyposazenie: Karabinek “Eliminator”
Umiejetnosci: Infiltracja: 2, Kamuflaz, Siatka Szpiegowska,
Trening Saperski, Atak Wrecz: 12, Determinacja
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Jednostki wsparcia:

Sekcja Broni Wsparcia

Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1/3

Prég Morale: 0

Uwagi: Aby wystawic¢ sekcje CKMow Piechoty lub sekcje
Mozdzierzy Piechoty, nalezy wystawic przynamniej 1 oddziat
Piechoty, Piechoty Okopowej lub Szturmowcow Piechoty
Okopowej. Na kazde dwa takie oddziaty, jedna Sekcja Broni
Wsparcia moZe zosta¢ wystawiona nie zajmujgc slotu
supportu.

Sekcja Ciezkich Karabinéw Piechoty

Uwagi: Po rozstawieniu, modele obstugujgce KM sqg
traktowane jako przebywajgce w Twardej Ostonie
przeciwko atakom strzeleckim z przodu (180°).

Sierzant: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS |M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 |8 |- |10 |31 |43 |18|2 |21

Wyposazenie: Karabin ,Invader”, Pistolet ,Aggressor”,
Maska przeciwgazowa
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:

Druzyna, Wysokie Morale: 1, Survival: 1

Sekcja KM: smiertelnik, wymagany 1-2

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |7 |- 19 |32 |43 |18|2 |31

Wyposazenie: CKM ,Megacharger”, Pistolet ,Aggressor”,
Maski przeciwgazowe

Umiejetnosci: Wysokie Morale: 1, Sekcja Broni Ciezkiej:
CKM ,,Megacharger” , Survival: 1

Sekcja Mozdzierzy Piechoty

Sierzant: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |[A|Zw |S|R | P | Ro | K

8 |8 |- 110 |3 |1 [4(3|18 (2 |20

Wyposazenie: Karabin ,Invader”, Pistolet ,Aggressor”,
Maska przeciwgazowa
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:

Druzyna, Wysuniety Obserwator (10), Survival: 1

Sekcja Mozdzierza: smiertelnik, wymagany 1-2
WW |WS M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro |K

7 |7 |- 19 |32 |4|3|18|2 |25

Wyposazenie: Mozdzierz, Pistolet ,Aggressor” , Maski
przeciwgazowe
Umiejetnosci: Wysokie Morale: 1, Sekcja Broni Ciezkiej:

Mozdzierz L&A C-06, Survival: 1, Artyleria



Lekki Czotg Wolnobiezny ,,Greyhound”
Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1/2

Uwagi: Pole ostrzatu miotacza gazu to 360°.

»Greyhound” LAFV: Pojazd gasienicowy, wymagany 1-2

WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

- - - - -2 |-141]122|4 |75

Wyposazenie: Miotacz Gazu ,,Wyrmbreath”
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz
Zatoga: Kierowca

Kierowca: Smiertelnik

WW |WS|M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro |K

- 7 |- 19 32 |-]-]18]- |-

Umiejetnosci: Survival: 1

Blizniacze Barakudy

Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1/2

Uwagi: Gdy jest na ziemi ma ceche Niezgrabny i 3 R.
Ograniczona tadownosc: Na poczqtku gry nalezy wybrac
oddzielnie dla kazdego modelu, czy dana Barakuda bedzie
strzelata amunicjq przeciwpancerna czy odtamkowq
(obydwa wliczone juz w koszt modelu). Wybdr obwiqzuje do
korica gry, w wypadku wybrania amunicji przeciwpancernej
danemu modelowi nie mozna dodatkowo dokupi¢ amunicji
odtamkowe;j.

Blizniacza Barakuda: Pojazd latajgcy, wymagany 1-2

WW | WS | M |[Dw |A|Zw |[S |R|P |Ro |K

7 |9 |- |12 (3|2 |4|6|18|2 |56

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ,Southpaw” (pole ostrzatu
90°), Pistolet ,Agressor” (pole ostrzatu 180°)
Umiejetnosci: towca Czotgdw
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tazik Hurricane

Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1

Uwagi: Pole ostrzatu wszystkich broni to 180°. Moze za
darmo wymieni¢c CKM “Megacharger” na Dziatko
“Lumberjack” lub Wyrzutnie Rakiet ,Southpaw”. Moze za
darmo wymieni¢ Miotacz Ognia Gehenna na Dziatko
“Deathlockdrum” z granatami odfamkowymi.

tazik Hurricane: Pojazd kroczacy, wymagany 1

WW | WS |M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K
- - - |- - |4 -14]123|6 143
Wyposazenie: CKM  “Megacharger”, Miotacz Ognia
Gehenna

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: Pilot

Pilot: Smiertelnik

WW |WS | M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

- 19 |- |12 |31 |- |-1]18]|- |-

Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty

Stanowisko strzeleckie: Do kazdego tazika Hurricane
mozZna dokupic, kosztem 48 pkt., stanowisko strzeleckie
umieszczone na dachu pojazdu. Znajduje sie w nim strzelec
uzbrojony w CKM ,Charger”, oraz Dwdch strzelcow
uzbrojonych w Karabiny ,Invader” (wszyscy majg pole
ostrzatu 360°). Na potrzeb zasad gry sq traktowani jako
zatoganci.

Strzelec: Smiertelnik

WW |WS | M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

- 17 |- 19 |31 |-|-|118|2 |-

Wyposazenie: patrz wyzej
Umiejetnosci:




Klan Bartholomew

Jednostki podstawowe:

Tryki

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10
Prég Morale: 3

Uwagi: Max. 1/1000 pkt.

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1
WW | WS |M|[Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 9 - 12 (31 514]18 |2 22

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Determinacja, Atak
Wtdrny, Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Kapral: Smiertelnik, specjalista 0-1
WW WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |8 |- (11 |3 |1 (5|4 )18 |2 |19

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Atak
Wtdrny, Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Tryk: Smiertelnik, wymagany 3-5

WW | WS | M|Dw [A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |8 |- (11 |31 (5|4 )18 |2 |19

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Determinacja, Atak Wtdrny, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1

Szturmowiec: smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

9 |8 |- (11 |31 (5|4 |18 |2 |20

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Miecz ,Chainripper”
Umiejetnosci: Determinacja, Szturm, Szkolenie w Walce
Wrecz: 1

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M|[Dw |A|Zw |[S |R|P |Ro |K

9 |8 |- |11 |3 |1 |5|4|18|2 |21

Wyposazenie: Pistolet ,, Aggressor”, Miecz ,Chainripper”
Umiejetnosci: Determinacja, Atak Wtérny, Szkolenie w
Walce Wrecz: 1, Medyk: 5
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Grenadier: smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|Dw |[A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |8 |- |11 (3|1 5|4 |18|2 |27

Wyposazenie: Granatnik Mk. XIC, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Porucznik Trykéw
Model pojedynczy

Porucznik Trykow: sSmiertelnik, wymagany 1

WW | WS M |Dw |[A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 10 | - 13 |3 |2 514]18 |2 33

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz ,,Chainripper”
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Determinacja, Atak
Wtérny, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Jednostki elitarne:

Porucznik Czarnych Beretéw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze za darmo wymieni¢ Karabinek ,Interceptor”
na Strzelbe Automatyczng “Mandible”.

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M| Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

12 11 | - 15 |3 |2 5141192 43

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci:  Determinacja, Pewny Strzat, Trening
Partyzancki: 2, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Pluton,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Czarne Berety
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10
Prég Morale: 3

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M|Dw |[A|Zw |S|R|P |Ro K

11 10 | - 14 |13 |1 514|192 33

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat,
Partyzancki: 2, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Druzyna, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Trening
Dowddca:

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 9 - 13 |3 |1 514|192 29

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci:  Determinacja, Pewny Strzat, Trening
Partyzancki: 2, Dowddca: Sekcja, Szkolenie w Walce Wrecz:
2



Czarny Beret: smiertelnik, wymagany 3-5 Sierzant Michael McBride

WW | WS |M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K Uwagi: Jeden sierzant Krwawych Beretow moze zostaé
10 9 - 13 |3 |1 514]19 |2 28 zamieniony na McBride’a.

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz taficuchowy Ekspert operacji specjalnych: Oddziat do ktérego dotgczony
"Chainripper" jest McBride zawsze jest traktowany jak bedqcy w lekkiej
Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat, Trening osfonie do poczqtku pierwszej aktywacji.

Partyzancki: 2, Szkolenie w Walce Wrecz: 2
Sierzant McBride: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K
11 1 |- |14 |3 |2 |5]|3(20|2 |41

Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tarncuchowy
»,Chainripper”

Umiejetnosci:  Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Survival: 2 (Dzungla 3), Determinacja, Kamuflaz,
Trening Partyzancki: 1

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 9 - 13 (3|1 514|192 30
Wyposazenie: Karabinek ,Interceptor”, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat, Trening
Partyzancki: 2, Medyk: 5, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Szturmowiec: Smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

10 9 - 13 |3 |1 514]19 |2 28

Wyposazenie: Strzelba Automatyczna

“Mandible”, Miecz tancuchowy "Chainripper"
Umiejetnosci: Determinacja, Szturm, Trening Partyzancki: 2,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Grenadier: smiertelnik, specjalista , opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

10 9 - 13 |3 |1 5141]19 |2 34
Wyposazenie: Granatnik Mk. XIC, Miecz tancuchowy
"Chainripper"

Umiejetnosci: Determinacja, Trening Partyzancki: 2,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2

13



Klan MacGuire

Jednostki elitarne:

towc

Oddziat elitarny
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10
Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow
Uwaga: Wszystkie modele w oddziale (oprécz mastiffa)
mogq dokupic ekwipunek dla snajperow.

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS|M|Dw |A|ZwWw | S |R | P Ro | K

9 12 (- |14 |31 4131192 |31
Wyposazenie: Wyttumiony Karabin ,Invader”, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:

Druzyna, Survival: 1 (Dzungla 3), Kamuflaz, Rekonesans: 1,
Zasadzka

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS|M|Dw |A|ZWw |S |R | P Ro | K

8 11 | - 13 311 413|192 27
Wyposazenie: Wyttumiony Karabin ,Invader”, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 1 (Dzungla 3),
Kamuflaz, Rekonesans: 1, Zasadzka

towca: $smiertelnik, wymagany 3-5

WW | WS | M |Dw [A|Zw |S|R | P Ro | K

8 11 | - 13 311 413119 |2 26
Wyposazenie: Wyttumiony Karabin ,Invader”, Miecz
Punisher

Umiejetnosci:  Survival: 1 (Dzungla 3), Kamuflaz,

Rekonesans: 1, Zasadzka

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS |M |[Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K
8 11 |- [ 13 |3 |1 413|192 |28
Wyposazenie: Wyttumiony Karabin ,Invader”, Miecz
Punisher

Umiejetnosci:  Survival: 1 (Dzungla 3), Kamuflaz,

Rekonesans: 1, Zasadzka, Medyk: 5
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Przewodnik: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS|M|Dw |[A|Zw |S|R|P |Ro |K

8 11 |- (13 |3 |1 413|192 26
Wyposazenie: Wyttumiony Karabin ,Invader”, Miecz
Punisher

Umiejetnosci:  Survival: 1 (Dzungla 3), Kamuflaz,

Rekonesans: 1, Zasadzka, Przewodnik

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-2

WW |WS | M |Dw |A|lZw |[S |R|P |Ro |K

8 12 | - 13 (3|1 413|192 34

Wyposazenie: Wyttumiony Karabin Wyborowy , Assailant”,
Miecz Punisher

Umiejetnosci: ~ Survival: 1 (Dzungla 3),
Rekonesans: 1, Zasadzka, Snajper

Kamuflaz,

Zelazny Mastiff: Al:4, opcjonalny 0-2

WW | WS | M| Dw|A|Zw |S|R|P |Ro K

8 |- |- 18 |3|1 |5|4|19|1 |10

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Atak Wrecz 10, Zmysty Drapieznika: 6, Na
Straty

Porucznik towcéw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze dokupic¢ umiejetnos¢ Snajper za + 2 pkt, i/lub
ekwipunek dla snajperow.

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M |Dw |A|lZw |S |R|P |Ro |K

10 13 | - 15 |3 |2 5(3]|19 |2 42

Wyposazenie: JInvader”, Miecz
Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,

Survival: 1 (Dzungla 3), Kamuflaz, Rekonesans: 1, Zasadzka

Wyttumiony Karabin

Timothy MacGuire

Model pojedynczy

Uwagi: Max. 1/armia. Aby go wystawi¢, w armii musi sie
znajdowa¢ minimum jeden oddziat Ziotych Lwow,
Krwawych Beretow lub towcow.

Podputkownik Timothy MacGuire: smiertelnik, wymagany1l
WW | WS | M|Dw [A|Zw |S|R | P Ro | K

10 12 | - 16 (3|2 513212 51
Wyposazenie:  Eksperymentalny

Karabin Szturmowy MacGuire,

Pistolet , Aggressor”
Umiejetnosci: Dowddca: Batalion,

Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Survival: 2, Determinacja,
Kamuflaz, Infiltracja: 2, Siatka

Szpiegowska




Klan Murdoch

Jednostki podstawowe:
Dzikie Réze

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10
Prég Morale: 3

Uwagi: Max. 1/1000 pkt.

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 10 | - 12 |3 |1 414|182 27

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,Aggressor”
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Survival: 2 Pustynia, Rekonesans: 1

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |9 |- |11 |3]|1 |4|4|18|2 |22

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,Aggressor”
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 2 Pustynia,
Rekonesans: 1

Dzika Réza: smiertelnik, wymagany 3-5

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |19 |- |11 |3]|1 |4|4|18|2 |21

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 2 Pustynia, Rekonesans: 1

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS|M|Dw |[A|Zw |S|R [P | Ro | K

7 19 |- |11 (3|1 |44 /|18|2 |23

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,,Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 2 Pustynia, Rekonesans: 1, Medyk: 5

Czujka: smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

7 19 |- |11 (3|1 |44/ |18|2 |22

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 2 Pustynia, Rekonesans: 1, Czujka
Uwagi: Moze zamieni¢ Karabin ,Invader” na Karabinek
sIntruder” za - 2 pkt.

Wysuniety Obserwator: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW WS | M |Dw |[A|ZWw |S |R | P Ro | K
7 9 - 11 (3|1 414118 |2 21
Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,,Aggressor”

Umiejetnosci:  Survival: Rekonesans: 1,

Wysuniety Obserwator (12)

2 Pustynia,

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

7 10 | - 11 |3 |1 41418 |2 28

Wyposazenie: ,Assailant”, Pistolet
,Aggressor”

Umiejetnosci: Survival: 2 Pustynia, Rekonesans: 1, Snajper

Karabin Wyborowy

15

Porucznik Dzikich R62
Model pojedynczy

Porucznik Dzikich R6z: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 11 | - 13 |3 ]2 41418 |2 35

Wyposazenie: Karabin ,Invader”, Pistolet ,Aggressor”
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Survival: 2 Pustynia, Rekonesans: 1

Jednostki elitarne:

Edward Murdoch

Model pojedynczy - konsultant

Uwagi: Max. 1/armia. Moze zamieni¢ Karabinek
,Interceptor” na Eksperymentalny Karabin ,Invader” za + 2
pkt.

Agresywna taktyka: Gdy Murdoch znajduje sie w armii,
gracz zawsze mozZe zaczynac¢ wystawianie jednostek w
Kroku 5 jako pierwszy. Dodatkowo, wszystkie karty
jednostek wystawione w tym kroku mozina wykryc
maksymalnie z potowy zasiegu Dw.

Edward S. Murdoch: smiertelnik, model pojedynczy
WW | WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 13 | - 15 {33 513|212 |56

Wyposazenie: Karabinek “Interceptor”, Miecz "Chainripper"
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Kamuflaz, Survival: 2, Infiltracja: 2,
Inspiracja: 2 (Ztote Lwy), Niezawodnos$¢, Brak czasu by
umrzec

Porucznik Ztotych Panter

Model pojedynczy

Uwagi: Podczas desantu mozZe przerzuci¢ jednqg z kosci
rozrzutu (odlegtos¢ lub kierunek)

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 12 | - 15 (3|2 51320 |2 44

Wyposazenie: Karabin ,Invader”, Pistolet ,,Aggressor”
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna
Desant, Survival: 1 (Pustynia 4)



Ztote Pantery
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 4/8

Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Podczas desantu kazdy model moze przerzuci¢
jedngq z kosci rozrzutu (odlegtosc lub kierunek)

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M| DW | A|W|S|R|P |Ro|K

10 11 | - 14 |3 |1 |4|3|20)2 33

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,,Aggressor”
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Survival: 1 (Pustynia 4), Desant

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M| DW | A|W|S|R|P |Ro|K

9 10 | - 13 |3 |1 |4|3|20)2 29

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,,Aggressor”
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 1 (Pustynia 4),
Desant

Ztota Pantera: Smiertelnik, wymagany 3-5

WW |WS | M |DW |A|W|S|R|P |Ro|K

9 10 | - 13 |3 |1 |4|3|20)2 28

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 1 (Pustynia 4), Desant

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M| DW | A|W|S|R|P |Ro|K

9 10 | - 13 |3 |1 |4|3|20)2 30

Wyposazenie: Karabin , Invader”, Pistolet ,,Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 1 (Pustynia 4), Desant, Medyk: 5

Ztota Pantera z LKM: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M| DW | A|W|S|R|P |Ro|K

9 10 | - 13 |3 |1 |4|3|20)2 32

Wyposazenie: LKM , Destroyer”, Pistolet ,, Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 1 (Pustynia 4), Desant

towca Czotgéw: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M| DW | A|W|S|R|P |Ro|K

9 10 | - 13 |3 |1 |4(3|20)2 35

Wyposazenie: Dziatko Nimrod, Pistolet ,, Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 1 (Pustynia 4), Desant,
Czotgow

Ztota Pantera z CKM: $miertelnik, specjalista 0-1

towca

WW |WS | M|DW|A|W|S|R|P |Ro|K

9 10 | - 13 |3 |1 |4(3|20]2 34

Wyposazenie: CKM ,Charger”, Pistolet ,,Aggressor”
Umiejetnosci: Survival: 1 (Pustynia 4), Desant

16

Wilki
Jednostki podstawowe:

Motory Fenris
Oddziat podstawowy

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 3/5
Prég Morale: 2
1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Wodz: kawaleria, wymagany 1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 9 - 12 |3 ]2 5]-118 - 29

Wyposazenie: Pistolet ,,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1, Rekonesans: 1, Okrzyk Wojenny

Kierowca: kawaleria, wymagany 2-3

WW | WS | M| Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

10 8 - 11 (3|2 5(- 118 - 26

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Nieczysta Walka, Survival: 1,
Rekonesans: 1

Saper: kawaleria, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw |S |R|P |Ro |K

10 8 - 11 (3|2 5(- 118 - 27

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Nieczysta Walka, Survival: 1,
Rekonesans: 1, Trening Saperski

Uwagi: Moze korzystac jedynie z Min Magnetycznych

Szturmowiec: kawaleria, specjalista 0-1

WW | WS | M |Dw |[A|Zw |S|R | P | Ro | K

10 8 - 11 |3 ]2 5]-118 - 28

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Nieczysta Walka, Survival: 1,
Rekonesans: 1

Grenadier: kawaleria, specjalista 0-1

WW | WS | M |Dw |[A|Zw |S|R | P | Ro | K

10 8 - 11 |3 ]2 5]-118 - 29

Wyposazenie: Granatnik ,Howler”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Nieczysta Walka, Survival: 1,
Rekonesans: 1

Motor Fenris: motocykl, wymagany 1 na kazdego wodza i
kierowce

WW WS |M|Dw |[A|Zw |S|R|P |Ro |K

- - - - -1 t-1s|- 13 |-




Szczeniaki

Oddziat podstawowy

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 6/12

Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Uwagi: Kazdy z modeli posiadajqcych Pistolet “Aggressor
mozZe wymienic¢ go na Karabin ,,Invader” za +3 pkt.

2

Wédz: Smiertelnik, wymagany 1

WW |WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P [Ro|K

10 8 - 11 |3 |1 54|18 |2 21

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca:  Druzyna, Okrzyk Wojenny,
Rekonesans: 1, Kamuflaz, Determinacja, Survival: 1,
Nieczysta Walka

Wilk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

10 8 - 11 |3 |1 5(4]18 |2 21

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Rekonesans: 1, Kamuflaz,
Determinacja, Survival: 1, Nieczysta Walka

Szczeniak: $miertelnik, wymagany 4-8
WW | WS |M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |7 |- |10 |3|1 |54 |18 |2 |18

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Rekonesans: 1, Kamuflaz, Determinacja,
Survival: 1

Szturmowiec: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |7 |- |10 |3]|]1 |5|4|18|2 |21

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Rekonesans: 1, Kamuflaz, Determinacja,
Survival: 1

Grenadier: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

9 |7 |- |10 (3|1 |5(4|18|2 |21

Wyposazenie: Granatnik ,Howler”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Rekonesans: 1, Kamuflaz, Determinacja,
Survival: 1

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW WS |M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

9 |7 |- |10 (3|1 |5(4 /|18 |2 |19

Wyposazenie: Pistolet ,, Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Rekonesans: 1, Kamuflaz, Determinacja,
Survival: 1, Trening Saperski

Szczeniak z CKM: $miertelnik, specjalista 0-2

WW | WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |7 |- |10 |31 |54 /|18|2 |28

Wyposazenie: CKM ,Charger”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Rekonesans: 1, Kamuflaz, Determinacja,
Survival: 1

17

Komandosi Wilkéw

Oddziat podstawowy

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10

Prég Morale: 3

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Uwagi: Kazdy z modeli posiadajqgcych Pistolet “Aggressor
moze wymienic go na Pistolet Punisher za +1 pkt.

2

Wédz: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS |M|[Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro |K

11 9 - 12 |3 ]2 514]18 |2 30

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Claymore
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Skradanie sie: 1,
Determinacja, Okrzyk Wojenny, Nieczysta Walka, Survival: 1

Bohater: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS | M|[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 8 - 11 |3 ]2 514]18 |2 27

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Claymore
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Skradanie sie: 1,
Determinacja, Nieczysta Walka, Survival: 1

Komandos: smiertelnik, wymagany 3-9

WW | WS | M| Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

10 8 - 11 |3 |1 514]18 |2 21

Wyposazenie: Pistolet ,,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Skradanie sie: 1, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1

Szturmowiec: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS |M |[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 8 - 11 |3 |1 514]18 |2 24

Wyposazenie: Strzelba ,,Mandible”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Skradanie sie: 1, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1

Grenadier: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 8 - 11 |3 |1 514]18 |2 24

Wyposazenie: Granatnik ,Howler”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Skradanie sie: 1, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW WS |M|Dw |[A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 8 - 11 (3|1 514|182 23

Wyposazenie: Pistolet ,, Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Skradanie sie: 1, Determinacja, Nieczysta
Walka, Trening Saperski, Survival: 1

Komandos z CKM: smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS |M|[Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro |K

10 8 - 11 (3|1 514|182 31

Wyposazenie: CKM ,,Charger”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Skradanie sie: 1, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1



Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 9 - 11 (3|1 514]18 |2 33

Wyposazenie: Karabin Wyborowy ,Assailant”, M. Punisher
Umiejetnosci: Skradanie sie: 1, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1, Snajper

Jednostki elitarne:

Przepatrywacze

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/4

Prég Morale: 1

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Wszystkie modele w oddziale mogq za darmo
zamienic taricuch na Miecz Punisher.

Przepatrywacz: smiertelnik, wymagany 2-3

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

9 10 | - 12 (31 41418 |2 30

Wyposazenie: Granatnik ,Howler”, Pistolet ,Aggressor”,
tancuch

Umiejetnosci:  Rekonesans: 2, Skradanie sie: 3,
Determinacja, Bystry Wzrok, Survival: 2

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 11 | - 12 (31 41418 |2 37

Wyposazenie: Karabin Wyborowy ,,Assailant”, taricuch
Umiejetnosci:  Rekonesans: 2, Skradanie sie: 3,
Determinacja, Bystry Wzrok, Survival: 2, Snajper, Sekcja
Wsparcia

18

Zatobne Wilczyce

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10

Prég Morale: 3

Wdowy po zotnierzach: Wszystkie Zatobne Wilczyce (w tym
Legenda) majg zdolnos¢ Nienawisé: 3 do dwdch oddziatow
lub modeli pojedynczych wybranych przed rozpoczeciem
pierwszej tury.

Wédz: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 7 - 12 |3 ]2 41418 |2 25

Wyposazenie: Wilczy Pazur, taicuch

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Trening Partyzancki: 1,
Determinacja, Nieczysta Walka, Atak Grupowy, Atak
Wtérny, Survival: 1, Okrzyk Wojenny, Kamuflaz

Bohaterka: $Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M| Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

11 7 - 11 |3 ]2 414 |18 |2 25

Wyposazenie: Miecz Claymore
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Trening Partyzancki: 1,
Determinacja, Nieczysta Walka, Atak Grupowy, Atak
Wtérny, Survival: 1, Kamuflaz

Wilczyca: Smiertelnik, wymagany 3-7

WW |WS |M|[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 7 - 11 (3|1 414 |18 |2 19

Wyposazenie: Wilczy Pazur, tancuch

Umiejetnosci:  Trening Partyzancki: 1, Determinacja,
Nieczysta Walka, Atak Grupowy, Atak Wtérny, Survival: 1,
Kamuflaz

Wilczyca z Zelaznymi Bola: $miertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS M |[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

10 7 - 11 (3|1 414118 |2 19

Wyposazenie: Wilczy Pazur, Zelazne Bola

Umiejetnosci: Trening Partyzancki: 1, Determinacja,
Nieczysta Walka, Atak Grupowy, Atak Wtdérny, Survival: 1,
Kamuflaz



Grenadier: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 7 - 11 (3|1 414 |18 |2 26

Wyposazenie: Granatnik ,Howler”, Wilczy Pazur
Umiejetnosci:  Trening Partyzancki: 1, Determinacja,
Nieczysta Walka, Atak Grupowy, Survival: 1, Kamuflaz

Wilczyca z Karabinem Szturmowym ”Invader”: smiertelnik,
opcjonalny 0-2

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 8 - 11 |3 |1 414 |18 |2 25

Wyposazenie: Karabin , Invader”, tancuch
Umiejetnosci: Trening Partyzancki: 1, Determinacja,
Nieczysta Walka, Atak Grupowy, Survival: 1, Kamuflaz

Berserkerzy
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10
Prég Morale: 0
Uwagi: Oddziat jest podatny na Szat.

Wédz: Smiertelnik, wymagany 1

WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

11 8 - 12 3|2 514]18 |2 22

Wyposazenie: Nadziak
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Determinacja, Nieczysta
Walka, Atak Wtorny, Zaciektosé, Strach: 2(6”), Survival: 1

Bohater: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 8 - 11 3|2 514]18 |2 22

Wyposazenie: Nadziak
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Nieczysta
Walka, Atak Wtdorny, Zaciektosé, Strach: 2(6”), Survival: 1

Berserker: smiertelnik, wymagany 3-6

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

10 8 - 11 (3|1 514]18 |2 21

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Nieczysta Walka, Atak Wtdrny,
Zaciektos$é, Strach: 2(6”), Survival: 1
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towcy Giow
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 4/8

Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Kazdy z modeli posiadajqgcych Pistolet “Aggressor”
moze wymienic go na Pistolet Punisher za +1 pkt.

Pogromcy Bohaterow: Gdy dowolny towca Gfow (w tym
Legenda) zabije Dowddce Armii wroga, gracz otrzymuje
Dwa Punkty Zwyciestwa zamiast jednego.

Wadz: Smiertelnik, wymagany 1

WW WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 |3 ]2 514]19 |2 33

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Topor Bojowy
Umiejetnosci:  Dowddca:  Druzyna, Infiltracja: 2,
Determinacja, Nieczysta Walka, Atak Wtdrny, Scinanie
Gtoéw, Survival: 1, Okrzyk Wojenny, Kamuflaz

Bohater: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M| Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

11 8 - 12 |3 ]2 5141192 32

Wyposazenie: Pistolet ,Aggressor”, Topdr Bojowy
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Infiltracja: 2, Determinacja,
Nieczysta Walka, Atak Wtérny, Scinanie Gtéw, Survival: 1,
Kamuflaz

towca Gtéw: smiertelnik, wymagany 3-7
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S |R|P |Ro |K

10 8 - 12 |3 |1 5141192 27

Wyposazenie: Pistolet ,,Aggressor”, Topdr Bojowy
Umiejetnosci: Infiltracja: 2, Determinacja, Nieczysta Walka,
Atak Wtérny, Scinanie Gtéw, Survival: 1, Kamuflaz

Szturmowiec: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS |M |Dw |A|Zw |[S|R|P |[Ro|K

10 8 - 12 |3 |1 514]19 |2 29

Wyposazenie: Strzebla ,,Mandible”, Topér Bojowy
Umiejetnosci: Infiltracja: 2, Determinacja, Nieczysta Walka,
Atak Wtérny, Scinanie Gtéw, Survival: 1, Kamuflaz

Grenadier: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |[A|Zw |S |R | P | Ro | K

10 8 - 12 |3 |1 514]19 |2 30

Wyposazenie: Granatnik ,,Howler”, Topdér Bojowy
Umiejetnosci: Infiltracja: 2, Determinacja, Nieczysta Walka,
Atak Wtérny, Scinanie Gtéw, Survival: 1, Kamuflaz

towca Gtoéw z CKM: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS M |[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

10 8 - 12 |3 |1 514]19 |2 37

Wyposazenie: Ciezki Karabin Maszynowy , Charger”, Topor
Bojowy

Umiejetnosci: Infiltracja: 2, Determinacja, Nieczysta Walka,
Atak Wtérny, Scinanie Gtéw, Survival: 1, Kamuflaz



Chorazy Klanu

Model pojedynczy

Uwagi: Max. 1/armia. Jesli jest ukryty, nie moze korzystaé
ze sztandaru. W dowolnym momencie gry moze
zadeklarowaé ze wznosi sztandar (udzielajq tym sposobem
Inspiracji), traci w tym momencie Skradanie.

Chorazy Klanu: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 |32 514119 |2 28

Wyposazenie: Miecz Punisher, Sztandar Klanowy
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Nieczysta Walka, Okrzyk
Wojenny, Determinacja, Survival: 1, Skradanie sie: 2

-,‘,,\ '
-
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Starszy Klanu
Model pojedynczy
Uwagi: Max. 1/armia.

Starszy Klanu: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 10 | - 15 (33 64|19 |2 47

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Miecz Runiczny
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Skradanie sie: 2,
Nieczysta Walka, Okrzyk Wojenny, Determinacja, Survival:
1, Inspiracja: 1
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Legenda
Model pojedynczy - konsultant

Uwagi: W armii moze byc tylko jedna Legenda danego typu.
Wymaga wystawienia dedykowanego oddziatu (np.
Legenda Komandosow Wilkéw wymaga wystawienia
Komandoséw Wilkéw, Legenda Berserkerow wymaga
wystawienia Berserkerdw itp.).

Legenda Komandosow Wilkéw: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS | M|[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K
12 10 | - 13 (33 71411912 |49
Wyposazenie:  Pistolet  Punisher, Miecz  Runiczny
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Skradanie sig; 2,

Nieczysta Walka, Okrzyk Wojenny, Determinacja, Brak
Czasu by Umrze¢, Atak Wtorny, Survival: 1

Legenda Zatobnych Wilczyc: $miertelnik, wymagany 1
WW |WS|M|Dw |A|Zw |S |R|P |Ro |K

12 9 - 13 |33 614|192 |41

Wyposazenie: Miecz Runiczny

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Trening Partyzancki: 2,
Nieczysta Walka, Okrzyk Wojenny, Determinacja, Brak
Czasu by Umrze¢, Atak Wtdrny, Atak Grupowy, Survival: 1,
Kamuflaz

Legenda Berserkerow: smiertelnik, wymagany 1
WW |WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 9 - 13 |33 714119 |2 37

Wyposazenie: Nadziak

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania,
Determinacja, Brak Czasu by Umrzeé,
Zaciekto$é, Strach: 2(6”), Survival: 1
Uwagi: Jest podatny na Szat.

Nieczysta Walka,
Atak Wtorny,

Legenda towcow Gtow: Smiertelnik, wymagany 1
WW |WS |M |Dw |A|Zw |[S|R|P |[Ro|K

12 10 | - 14 (313 7141192 50

Wyposazenie: Pistolet ~ Punisher,  Topdér  Bojowy
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Infiltracja: 2, Nieczysta
Walka, Okrzyk Wojenny, Determinacja, Brak Czasu by
Umrze¢, Atak Wtérny, Scinanie Gtéw, Survival: 1, Kamuflaz

Legenda Psow Wojny: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw |[A|Zw |S |R | P | Ro | K

13 11 | - 15 |33 714)19 |2 52

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Mtot Nefarycki
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Skradanie sie: 2,
Nieczysta Walka, Okrzyk Wojenny, Determinacja, Brak
Czasu by Umrze¢, Atak Wtorny, Trening Saperski, Survival: 1
Uwagi: Moze za darmo zamienic¢ zdolnos¢ Skradanie sie: 2
na zdolnos¢ Infiltracja: 1.

Westalka

Model pojedynczy — konsultant (patrz lista armii Bractwa)
Uwagi: Max. 1/armia. Moze by¢ pominiety podczas
wyznaczania Dowddcy Armii.



Sean Gallagher

Model pojedynczy - konsultant

Uwagi: Max. 1/armia. Zamiast wystawia¢ Legende
Komandosow Wilkéw, gracz moze wystawi¢ Seana
Gallaghera. W armii nie mozna wtedy wystawic Starszego
Klanu.

Ostatni z Klanu Gallagher: Gdy Sean znajduje sie w armii,
dowolny Komandos Wilkéw w jednym wybranym oddziale
moze zamienic¢ Miecz Punisher na Miecz Claymore za +1 pkt.

Sean Gallagher: Smiertelnik, model pojedynczy

WW | WS  M|DW|A|W|S|R|P |Ro|K

13 10 | - 15 |3 |3 |7|4|19|2 |44

Wyposazenie: Miecz Runiczny

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Nieczysta Walka,
Okrzyk Wojenny, Determinacja, Atak Wtorny, Skradanie sie:
3, Inspiracja: 2 (Wilki), Brak czasu by umrze¢, Survival: 2

Jednostki wsparcia
Psy Wojny

Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 4/8

Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Caty odziat moze za darmo zamieni¢ zdolnos¢
Skradanie sie: 2 na zdolnos¢ Infiltracja: 1.

Wédz: Smiertelnik, wymagany 1

WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

12 10 | - 14 |32 64|19 |2 36

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Mtot Nefarycki
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Skradanie sie: 2,
Determinacja, Okrzyk Wojenny, Nieczysta Walka, Survival: 1

Bohater: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

12 9 - 13 |32 6(4]19 |2 33

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Mtot Nefarycki
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Skradanie sie: 2,
Determinacja, Nieczysta Walka, Survival: 1

Pies Wojny: Smiertelnik, wymagany 3-7
WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

11 9 - 13 |3 |1 6[4]19 |2 27

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Mtot Nefarycki
Umiejetnosci: Skradanie sie: 2, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1

Grenadier: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 |3 |1 6[4]19 |2 30

Wyposazenie: Granatnik ,,Howler”, Mtot Nefarycki
Umiejetnosci: Skradanie sie: 2, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1
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Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS |M|[Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro |K

11 9 - 13 |31 614]19 |2 28

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Mfot Nefarycki
Umiejetnosci: Skradanie sie: 2, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1, Trening Saperski

Pies Wojny z CKM: $miertelnik, specjalista 0-2
WW |WS|M|Dw [A|Zw|S|R|P |Ro |K

11 9 - 13 |31 614]19 |2 37

Wyposazenie: CKM ,,Charger”, Mtot Nefarycki
Umiejetnosci: Skradanie sie: 2, Determinacja, Nieczysta
Walka, Survival: 1

Nekropetzacz Jez Szczeniakéw

Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: %

Uwagi: Na kazde dwa oddziaty Szczeniakow, jeden oddziat
Nekropetzaczy Szczeniakdw moze zostac¢ wystawiony nie
zajmujqc slotu suportu.

Nekropetzacz Jez: Pojazd kotowy, wymagany 1-2
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S |R|P |Ro |K

9 |7 |- |10 |3]2 |5|5|21|3 |53

Wyposazenie: CKM “Megacharger” (pole ostrzatu 90° do
przodu), Miecz Punisher
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty, Survival: 1

Nekropetzacz Jez Komandoséw Wilkéw
Oddziat wsparcia
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: %

Nekropetzacz Jei: Pojazd kotowy, wymagany 1-2

WW | WS | M| |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

10 8 - 11 |3 ]2 5/5]|21}3 55

Wyposazenie: CKM “Megacharger” (pole ostrzatu 90° do
przodu), Miecz Punisher

Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty, Nieczysta Walka,
Survival: 1




Task Force ,,Broadsword”

Notka od autoréw: Jak wiekszos¢ armii specjalnych, ta
pozwala na uktad jednostek ktory moze okazac sie bardzo
mocny na polu bitwy. Mozna niq grac tylko za zgodg
przeciwnika.

Uwagi: Armia moze zawiera¢ wytgcznie nastepujgce

oddziaty:

e Sean Gallagher — wymagany w armii, nie posiada
klasyfikacji konsultant

e Edward Murdoch — wymagany w armii, nie posiada
klasyfikacji konsultant

e Psy Wojny — liczone jako oddziat podstawowy

e legenda Psow Wojny — nie posiada klasyfikacji
konsultant

e Zfote Lwy - liczeni jako oddziat podstawowy

e Porucznik Ztotych Lwow

e Krwawe Berety

e  Porucznik Krwawych Beretow

e Przepatrywacze

o Zotnierze Zagtady Imperialu

22

Zbrojownia Imperialu

Bron do walki wrecz

Bagnet
WW | Dam
0 ST+4
Patka

WW | Dam
+2 S+3

Uwagi: Ogtuszajaca

tancuch
WwW Dam
+1 ST+5

Uwagi: Oplatanie
i

———

Wilczy Pazur
Ww Dam
+1 ST+5

Uwagi: Parowanie: 1

Miecz tancuchowy ASH-88 ,,Chainripper”

WW | Dam

+1 | sT+4

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Rozrywajacy

Miecz Punisher

WW | Dam

+1 ST+6

Topor Bojowy

WW Dam

+1 ST+7

Miecz Claymore

WW | Dam

0 ST+8

Uwagi: Dwureczny, Zamaszysty Cios, Nieparzysty wynik na
trafienie traktowany jest jako Przebijajgcy

Miecz Runiczny

WW | Dam

+1 ST+8

Uwagi: Zamaszysty Cios, Dwureczny, Nieparzysty wynik na
trafienie traktowany jest jako Przebijajacy, daje zdolnosc
Odpornos¢ na Mroczng Harmonie

Mtot Nefarycki L - —
WW | Dam
0 ST+9

Uwagi: Ogtuszajacy (dla modeli z Ro =< 3), Dwureczny,
Przebijajgcy, jedno trafienie w danej aktywacji moze by¢
traktowane jako przeciwpancerne

Sztandar klanowy
Daje zdolnos¢ Inspiracja: 3 (Wilki)



Nadziak

WW | Dam

0 ST+8

Uwagi: Dwureczny, Przebijajgcy

Pistolety
Pistolet P60 Punisher

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

0 1 1 |- - - 10 20

Pistolet PSA Mk. XIV , Aggressor”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

1 2 -1 |- - - 8 19

Zelazne Bola

WW | PB | SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

R T 20

Uwagi: Ogtuszajgcy (testowany na wartosci DAM broni a nie
na S uzytkownika), Bron szturmowa

Karabinki
Karabinek BAR SMG Mk. Il ,,Interceptor”

WW | PB [ SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 2x2 |0 | -1 - - 10 19

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany
MKk. Ill, Bron Szturmowa

Granatnik Podwieszany Mk. Il

WW [ PB|SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 |0 |- - - W 19

Uwagi: RoF 1, ogien posredni

Karabinek L&A SMG Mk. 1lIS ,Eliminator”

WW | PB [SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

- Ix2 |0 | -2 - - 9 19

Uwagi: Wyciszony, Bron Szturmowa

Karabinek L&A SMG Mk. IV ,Intruder”

WW | PB | SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

- 2x2 |0 | -2 - - 10 19

Uwagi: Bron Szturmowa

Karabiny Szturmowe
Karabin Szturmowy BAR Mk. XIB , Invader”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- -1 10 |O -4 | - 11 19

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany
Mk. XIK. Wersja wyttumiona posiada zdolno$¢ Bron
Wyciszona.

Granatnik Podwieszany Mk. XIK

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 1 |- - - W 19

Uwagi: RoF 1, ogien posredni

Karabin Plazmowy L&A Mk. 43

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 1 |1 -4 - 11 19

Uwagi: Wyposazony w amunicje plazmowa, bron
szturmowa

Amunicja plazmowa

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 1 |- - - 11 19

Uwagi: RoF 1, Przeciwpancerna

Karabin Przeciwpancerny Mk. XVII ,,Boys”

WW | PB [SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- -3 -2 |0 -1 -3 |11 19

Uwagi: Przeciwpancerny, mozna mu dokupi¢ Dwdjnog.

Eksperymentalny Karabin Szturmowy BAR Mk. XIX
“Invader”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 1 1 4 |- 12 19

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany Mk XIK.,
Bron Szturmowa

Eksperymentalny Karabin Szturmowy MacGuire

WW [ PB|SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

- -2 10 |0 -2 | -3 |13 19

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktujemy jako
Przebijajacy.

Strzelby
Strzelba Automatyczna B&G Mk.XIV ,Mandible”

Wzornik | Celnos¢ | Dam | Jam | Cluster

Strzelby | +2 11 19 4

Uwagi: Wyposazona w breneke — model na poczatku kazdej
aktywacji wybiera z jakiej amunicji bedzie uzywac

Breneka
WW | PB|SR| MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0 -2 |- - - 11 20

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Rozrywajgcy




Karabiny Wyborowe

Karabin Wyborowy Mk. XII , Assailant”

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 311 |3 0 |[-1]15 19

Uwagi: Wersja wyttumiona posiada zdolnos¢ Bron
Woyciszona.

Karabiny Maszynowe

Lekki Karabin Maszynowy L&A Mk. XXIII ,Destroyer”

WW

PB

SR

MR

LR

ER

Dam

Jam

2x3

2x2

0

-3

12

19

Ciezki Karabin Ma

szynowy Mk. XIXB ,,Charger”

wWw

PB

SR

MR

LR

ER

Dam

Jam

4x3

3x2

-2

-4

14

19

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Przebijajacy

Ciezki Karabin Maszynowy Mk. XIXA ,Megacharger”

WW

PB

SR

MR

LR

ER

Dam

Jam

0x2

3x3

1x2

-1

15

19

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Przebijajacy

Dziata i Dziatka Automatyczne

Dziatko Bauforce HMG1000 Deathlockdrum

WW | PB | SR MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0x2 | -1x2 | -2 3 - 13 20
Uwagi: Przeciwpancerny. Wyposazony w Granatnik

Podwieszany GW-170.

Granatnik Podwieszany GW-170

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam
R 0 0 |- - - S 20
Uwagi: RoF 1, ogien posredni
Dziatko Nimrod Mk. |
WW | PB | SR MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0x2 | -1x2 | -2 -3 |- 14 19

Uwagi: Przeciwpancerny

Dziatko Automatyczne L&A , Lumberjack”

WW

PB

SR

MR

LR

ER

Dam

Jam

0x2

0x2

-1x2

-3

14

19

Uwagi: Przeciwpancerny
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Granatniki reczne, wyrzutnie rakiet i mozdzierze

Granatnik Mk. XIC

WW | PB | SR MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0x2 | -1x2 | - - - W 19
Uwagi: Ogien posredni

Granatnik Howler

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 -1 |- - - N 19
Uwagi: Ogien posredni

Wyrzutnia Rakiet Mk. XIIC ,,Southpaw”

WW | PB SR MR | LR | ER | Dam | Jam
- -1x2 | -2x2 | - - |- 14x2 | 19

Uwagi: Przeciwpancerny. Amunicja odtamkowa — maty
wzornik wybuchu, Dam 10, bez przeciwpancernego, koszt 5
pkt.

Mozidzierz L&A C-06

ww

PB

SR

MR

LR

ER

Dam

Jam

-1

-2

-3

19

Uwagi: Ogien posredni.

Miotacze Ognia
Miotacz Gazu ,,Wyrmbreath”

Wzornik | Dam Jam

MO ATS10 | 19

Uwagi: zapalajgcy.

Miotacz Ognia Gehenna

Wzornik Dam Jam

MO 10 20

Uwagi: zapalajgcy, wyposazony w strumien plazmy

Strumien plazmy

Wzornik Dam Jam

MO 12 20

Uwagi: RoF: 1, trafiony zostaje 1 model pod wzornikiem,
przeciwpancerny

Wyposazenie dodatkowe dla pojazdéw

Zestaw noktowizyjny

Zatoga jest wyposazona w noktowizory. Mozna dokupi¢ do
Blizniaczych Barakud, Nekropetzaczy ,Jez” i Transporteréw
Vermin za +2 pkt./model, i tazikéw Hurricane za + 10
pkt./model.

Zestaw tacznosci
Zasieg dowodzenia Blizniaczych Barakud, Nekropetzaczy
,Jez” i Lekkich Czotgdw Wolnobieznych ,Greyhound”

zostaje zwiekszony do 10”. Kosztuje +5 pkt/oddziat.



