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CAPITOL MEGACORPORATION

ARMED FORCES OF CAPITOL: AFC

Brygady Wolnosci

Ciezka Piechota

Kawaleria Powietrzna Ciezkiej Piechoty
Porurcznik Piechoty

Motory Zwiadowcze Pegaz

Lotnierze Zagtady Capitolu

Dog Soldiers

Airborne Rangers

Porucznik Airborne Rangers

Wolni Marines

lotierze Zachodzgcego Stonca
Por. Zotnierzy Zachodzgcego Stonca
Mitch Hunter i Big Bob Watts

Agent MIC

Oficer Frontowy

Putkownik

Oficer sztabowy

Jake Kramer

Sierzant Wiliam Carter

WSPARCIE ARMED FORCES

Druzyna Karabindw Maszynowych

Ciezkiej Piechoty 10
Druzyna Mozdzierzy Ciezkiej Piechoty 10
Pancerz Bojowy Orka MK I 10
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Dodatkowe zasady tworzenia armii Capitolu

Gracz wybiera, czy gra oddziatami Armed Forces, czy tqczy
oddziaty Armed Forces z oddziatami Ground Forces lub Naval
Command. W takim przypadku oddziat Elitarny Ground Forces
lub Naval Command moze przypadac na oddziat Podstawowy
z Armed Forces, jak réwniez oddziat Elitarny z Armed Forces moze
przypadaé na jeden oddziat Podstawowy z Ground Forces lub
Naval Command. Gracz moze rowniez zdecydowad, ze do
wybranego rodzaju sit (Ground Forces lub Naval Command)
doda Jednostki z drugiego rodzaju sit zbrojnych. Wystawiane
sg one wtedy z cechg Konsultant, oprécz normalnych restrykciji
wystawiania oddziatéw i modeli pojedynczych.

Specjalna zdolnosé armi: Przewaga w powietrzu.

Grajgc armig Capitolu moZliwe jest rozpatrzenie dwdch
Markeréw Nalotow w kazdej turze.

Specjalna zdolnos¢ armi: Na Zywo!

Na poczgtku kazdej tury (przed rzutem na Inicjatywe) gracz
moze wybra¢ jedng Jednostke, ktdéra bedzie pod wptywem
dziatania Reporteréw Polowych. Wybrana Jednostka otrzymuje
premie +1 do WW i WS, a takze umiejetno$¢ Wysokie Morale:
1. Premia dziata do konca tury. Kazdy zabity model bedagcy
pod dziataniem zdolnoéci Na Zywo! liczy sie podwdjnie podczas
liczenia Matych Punktéw za Straty.

Stan zasad na dzieh: 25.12.2018

GROUND FORGES OF CAPITOL: GFC

Piechota Pustynna 11
Porurcznik Pustynnej Piechoty 11

Kawaleria Powietrzna Pustynnej Piechoty 12
Pustynne Skorpiony 12
Porucznik Pustynnych Skorpiondow 12
Marsjanskie Banshee 13
Porucznik Marsjanskich Banshee 13
Rangers 14
Porucznik Rangerséw 14
WSPARCIE GROUND FORCES

Purpurowe Rekiny 15
As Powietrzny Topper Harley 15

CAPITOL NAVAL COMMAND: CNC

Marines 16
Porurcznik Marines 16
Szturmowi Marines 17
Porucznik Szturmowych Marines 17
Morskie Lwy 18
Porucznik Morskich Lwéw 18
Straz Colby’'ego 19
Porucznik Strazy Colby’ego 19
Nathan R. Parish 19
WSPARCIE NAVAL COMMAND

Pancerze Bojowe Orka 20
Dodatkowy ekwipunek 21
Zbrojownia Capitolu 22

PANCERZE CAPITOLU

HFMPS-93 TORTOISE MK I: P18, R maks. 4 (Ciezka piechota,

Zolnierze Zachodzacego Storica)

HFMPS-94 TORTOISE MK Il: P20, R maks. 3 (Airborne Rangers,

Putkownik, Oficer sztabowy, Oficer Frontowy, Marsjanskie
Banshee, Szturmowi Marines (wersja wzmocniona))

HFMPS-94B TORTOISE MK IIB: P20, R maks. 3, ST: 1 (Rangers)

AJHMPS 12 PANTHER: P18, R maks 4, ST 1 (ST 3 Dzungla),
Wspinaczka: (Marines (wersja Budzetowa), Morskie Lwy, Wolni
Marines, Straz Colby’ego)

ADMPS 4 SURVIVOR: P18, R maks 4, St: 1 (ST: 4 (Pustynia) (Dog Soldiers,
Piechota pustynna (wersja Budzetowa), Pustynne Skorpiony)

ADMPS 4 SURVIVOR: P 16, r. Maks 4, St: 1 (Brygady wolnosci)




ARMED FORCES OF CAPITOL: AFC

BRYGADY WOLNOSCI

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 8/16
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistéw

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1
WW| WS | M |DW | A | IW S R P Ro K
7 9 - 10 3 1 4 4 16 2 21

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter, Miecz tancuchowy ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Su-
rvival: 1, Egzekucja

Kapral: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW|[WS| M [DW| A |IW | S | R | P |Ro | K
7 8 - 9 3 1 4 4 16 2 17

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N&z,

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 1

Medyk: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW|WS| M |DW| A |ZW | S | R | P | Ro| K
5 6 - 8 3 1 4 4 16 2 15

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, N6z,

Umiejetnosci: Survival: 1, Medyk: 5

Wysuniety obserwator: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW|[WS| M [DW| A |ZIW]| S | R | P |Ro| K
5 6 - 8 3 1 4 4 16 2 14

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, N6z
Umiejetnosci: Survival: 1, Wysuniety Obserwator: 10

b
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Szeregowy: Smiertelnik, zotnierz, wymagany 4-12
WW|WS| M |[DW| A [ IW | S R P
5 6 - 8 3 1 4 4

Ro K

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, N6z.
Umiejetnosci: Survival: 1

Szeregowy z LKM: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-2
WW|I WS | M |[DW | A IW S R P Ro K
5 6 - 8 3 1 4 4 16 2

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, N6z
Umiejetnosci: Survival: 1

Szeregowy z Granatnikiem: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1
WW| WS | M |[DW| A | IW | S R P Ro K
5 6 - 8 3 1 4 4 16 2 17

Wyposazenie: Granatnik M-40, N6z
Umiejetnosci: Survival: 1

Szeregowy z Wyrzutniq Rakiet: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1
WW|WS| M |[DW| A [ IW | S R P Ro K
5 6 - 8 3 1 4 4 16 2 18

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet DPAT-9, N6z
Umiejetnosci: Survival: 1




CIEZKA PIECHOTA

Oddziat podstawowy, Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/16
Prég Morale: 4, 1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Uwagi: Caty oddziat moze zamieni¢ Karabin Szturmowy M50 na
Karabinek CAR-24 lub Karabin Szturmowy Calix (za + 0,5 pkt/model)

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 10 3 1 4 3 18 2 22

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet, Miecz tahcucho-
wy ASH-88 Chainripper

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Wysuniety Obserwator: 10

Szeregowy: Smiertelnik, zotnierz, wymagany 4-12

WW|WS| M |DW| A |ZW | S | R | P | Ro| K
7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 16
Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, Noz

Umiejetnosci:

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 17

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, N6z
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja

Medyk: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro

7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 18

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, N6z
Umiejetnosci: Medyk: 5

Wysuniety Obserwator: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 17

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, N6z
Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator: 10, Bystry Wzrok

Szeregowy z LKM: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 19

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, Noz

Szeregowy z CKM: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro

7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 21

Wyposazenie: Ciezki Karabin Maszynowy M-89, N6z

Szer. z Granatnikiem: $miertelnik, specjalista, opcjonalny O-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 20

Wyposazenie: Granatnik M-40

Szeregowy z WR: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

7 8 - 9 3 1 4 3 18 2 21

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet DPAT-9, Noz
Umiejetnosci: towca Czotgdw

Snajper: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny O-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

7 9 - 9 3 1 4 3 18 2 22

Wyposazenie: Karabin Wyborowy SR-50, N6z
Umiejetnosci: Snajper

KAWALERIA POWIETRZNA
CIEZKIEJ PIECHOTY

Oddziat Ciezkiej Piechoty Capitolu moze zostac przeksztatcony w
Kawalerie Powietrzng Ciezkiej Piechoty. W takim wypadku struk-
tura oddziatu ulega zmianie na przedstawiong ponizej. Porucznik
Kawalerii Powietrznej Ciezkiej Piechoty moze zosta¢ dotgczony
przed bitwg do takiego oddziatu (bedzie w tym wypadku trak-
towany identycznie, jak oficer dotgczony w trakcie bitwy, moze
skorzystaé z zasady Smigtowiec Transportowy).

Oddziat podstawowy

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 6/10 (nie wliczajgc Smigtowca i zatogi)
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Pilot: $miertelnik, dowddca, wymagany 1 na Smigtowiec Trans-
portowy H-12 Condor

WW|WS| M [DW| A |IW | S | R | P |Ro | K
7 8 - 9 3 1 4 4 17 2 -
Wyposazenie:
Umiejetnosci:

Strzelec: $miertelnik, dowddca, wymagany 1 na Smigtowiec
Transportowy H-12 Condor

WW|WS| M [DW| A |IW | S | R | P |Ro | K
7 10 - 9 3 1 4 4 17 2 -
Wyposazenie:
Umiejetnosci:

ﬁmiglowiec Transporfowy H-12 Condor : latajgcy pojazd zamkniety,
wymagany 1

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

3 - - 20 6 40

Wyposazenie: Ciezki Karabin Maszynowy M89B
Umiejetnoéci: Ciezki Pancerz, Smigtowiec Transportowy




MOTORY ZWIADOWCZE PEGAZ

Oddziat podstawowy,

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 3/5

Prég Morale: 2

Uwagi: Wszystkie modele mogq nabywac Lornetki i Skanery.

Slerzant: $miertelnik, kawaleria, dowddca, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 9 - 10 3 2 4 - - - 29

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy Sherman .55G Model 15 ,,Ironfist”
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Rekonesans: 2, Wysuniety Ob-
serwator: 10, Bystry Wzrok

Zwiadowca: Smiertelnik, kawaleria, wymagany 2-4

PORUCZNIK
CIEZKIE) PIECHOTY/ KAWALERII
POWIETRZNEJ CIEZKIE) PIECHOTY

Model pojedynczy
Porucznik Piechoty: $miertelnik, dowddca oddziatu podstawowego

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K
8 10 - 11 3 2 4 3 18 2 31

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter, Miecz tancuchowy ASH-88 Chainripper

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Inspi-
racja: 1 (Grunty Armed Forces), Wysuniety Obserwator: 12

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 na Ka-
rabinek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Calix (+0,5 pkt).

Porucznik Ciezkiej Piechoty moze zostac zakupiony réwniez na
oddziat Brygad Wolnosci.

ZOENIERZE ZAGLADY CAPITOLU

Oddziat elitarny, Konsultanci, 1 na Armia

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 2/2, Prég Morale: 0

Uwagi: Obaj Zotnierze Zagtady mogq przezbroi¢ sie jakby byli
Modelami Pojedynczymi.

Zolnierz Zagtady — Wojownik: $miertelnik, zotnierz elitarnego od-

dziatu wsparcia, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A |ZW | S | R | P |Ro | K
12 | 12 - 14 3 3 5 4 20 2 48

Wyposazenie: dwa Rewolwery Jenkins .44 Widowmaker High-Po-
wer z celownikami kolimatorowymi

Umiejetnodci: Determinacja, Infiltracja: 2, Survival: 2, Niezawod-
no$¢, Rewolwerowiec, Pewny Strzat, Desperado, Atak Wtdrny

Zolnierz Zagtady - Strzelec: $miertelnik, zotnierz elitarnego od-
dziatu wsparcia, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 8 - 9 3 2 4 - - - 26

11 13 - 14 3 3 5 4 20 2 54

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy Sherman .55G Model 15 ,,Ironfist”
Umiejetnosci: Rekonesans: 2, Bystry Wzrok

Motor Zwiadowczy Pegaz: kawaleria, poduszkowiec, 1 na kazde-
go cztonka oddziatu

WW|[WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

- 6 17 3 -

Wyposazenie:

DOG SOLDIERS

Oddziat elitarny, Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 1/3

Dog Soldier: smiertelnik, przewodnik, wymagany 1-3

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

9 9 - 10 3 1 4 4 18 2 23

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet P60 Punisher,
Néz Nomada

Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Nienawisc: 3
(Legion Ciemnosci), Kamuflaz, Przydziat.

Cyberpies: Al: 4, wymagany 1-3 na kazdego Dog Soldier

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 - - 5 3 1 4 5 15 2

Wyposazenie:
Umiejetnosci: Zmysty Drapieznika: 6, Atak Wrecz: 8, Atak Grupo-
wy, Na straty.

Wyposazenie: jedna bron do wyboru, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty, Determinacia, Infiltracja: 2,
Survival: 2, Niezawodno$é

Uwagi: Przed kazdqg bitwg moze wybrac¢ jedng z nastepujgcych
broni: Ciezki Karabin Maszynowy M-89, Dziatko Bauforce HMG 1000
Deathlockdrum (zjednym rodzajem granatdw) lub Karabin Wybo-
rowy SR-50 z ttumikiem i celownikiem optycznym (otrzymuje row-
niez zdolnos¢ Refleks i Snajper).




AIRBORNE RANGERS

Oddziat elitarny

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/14

Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistéw

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 10 - 12 3 1 4 3 20 2 27

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter, Noz
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Desant

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 11 3 1 4 3 20 2 23

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z
Umiejetnosci: Desant, Dowddca: Sekcja

Airborne Ranger: $miertelnik, zotnierz, wymagany 4-12

WW|IWS| M |DW| A |[IW| S | R | P |Ro| K

7 9 - 11 3 1 4 3 20 2 22

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z
Umiejetnosci: Desant

Strzelec Wyborowy: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

7 10 - 11 3 1 4 3 20 2 24

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z
Umiejetnosci: Desant, Snajper

Medyk: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 11 3 1 4 3 20 2 24

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z
Umiejetnosci: Desant, Medyk: 5

Wysuniety Obserwator: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 11 3 1 4 3 20 2 23

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, N6z
Umiejetnosci: Desant, Wysuniety Obserwator: 12

Ranger z LKM: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-3

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 11 3 1 4 3 20 2 26

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, N6z
Umiejetnosci: Desant

PORUCZNIK AIRBORNE RANGERS

Porucznik Airborne Rangers: Smiertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 11 - 13 3 2 4 3 20 2 38

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter, N6z

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Desant,
Inspiracja: 1 (Armed Forces), Wysuniety Obserwator: 12

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 na Ka-
rabinek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Calix (+0,5 pkt).

WOLNI MARINES

Oddziat elitarny

Rozmiar Minimalny/
Maksymalny: 5/12

Prég Morale: 2

1 specjalista
na 3 nie-specjalistéw

Brak autorytetéw

Tylko bohaterowie imienni mogqg
przytqczy¢ sie do oddziatu Wol-
nych Marines, jak rowniez tylko oni
mogqg udziela¢ im Inspiracji, Wy-
dawac Rozkazy oraz Zbierac.
Przetrwanie jest tylko opcjqg

Gdy przynajmniej potowa Od-
dziatu Wolnych Marines znajduje
sie 6 cali lub mniej od Punktow
Iwyciestwa, zyskuje ona umiejet-
no$¢ Wysokiego Morale: 3.

Sierzant: $miertelnik, dowddca, wymagany 1
WW| WS | M |DW | A | IW S R P Ro K

10 | 10 - 13 3 1 5 4 18 2 30

Wyposazenie: CAR-24, Miecz Punisher

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Su-
rvival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Trening Partyzancki: 1, Kamuflaz,
Determinacija, Nieczysta Walka, Wspinaczka

Wolny Marine: $miertelnik, zotnierz, wymagany 3-8
WWI| WS | M [DW | A IW S R P Ro K
9 9 - 12 3 1 5 4 18 2 25

Wyposazenie: CAR-24, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Trening Partyzanc-
ki: 1, Kamuflaz, Determinacja, Nieczysta Walka, Wspinaczka

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1
WW| WS | M [DW | A IW S R P Ro K
9 9 - 12 3 1 5 4 18 2 26

Wyposazenie: CAR-24, Miecz Punisher

Umiejetnosci: Dowoddca: Sekcja, Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)),
Trening Partyzancki: 1, Kamuflaz, Determinacja, Nieczysta Walka,
Wspinaczka




Czujka: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

Lowca Czolgdw: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|IWS| M |DW| A |[IW| S | R | P |Ro| K

WW|IWS| M |DW| A [ZW | S | R | P | Ro| K

9 9 - 12 3 1 5 4 18 2 26

9 9 - 12 3 1 5 4 18 2 33

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Punisher

Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Trening Partyzancki:
1, Kamuflaz, Determinacja, Nieczysta Walka, Bystry Wzrok, Czujka,
Szturm, Wspinaczka

Uwagi: Czujka moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Karabin
Szturmowy M50 (+1,5 pkt), strzelbe M-516D (-0,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Calix (+2 pkt) oraz dokupi¢ bron jakby byta Modelem
Pojedynczym.

Wolny Marine z LKM: $Smiertelnik, opcjonalny O-1

Wyposazenie: Dziatko Deathlockdrum, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Trening Partyzanc-
ki: 1, Kamuflaz, Determinacja, Nieczysta Walka, towca Czotgdw,
Wspinaczka

Grenadier: Smiertelnik, specjlalista, opcjonalny O-1

WW | WS | M |DW| A |IW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 4 18 2 31

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 4 18 2 30

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Trening Partyzanc-
ki: 1, Kamuflaz, Determinacja, Nieczysta Walka, Wspinaczka

ZOLNIERZE ZACHODZACEGO SEONCA

Oddziat elitarny

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/12
Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistéw

Uwagi: Mogg wykona¢ Szarze Banzai zgodnie z zasadami z listy
armii Mishima. Caty oddziat moze zamieni¢ Karabinek CAR-24
na Karabin Szturmowy M50 za + 1,5 pkt/model.

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1

WW| WS | M |DW| A [ IW | S R P Ro K

11 10 - 13 3 1 5 4 18 2 29

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, 2xKatana
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, De-
terminacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Atak Wtdrny

Zotnierz Zachodzgcego Stonca: $miertelnik, zotnierz, wymagany 4-8

WW| WS | M |DW| A [IW | S R P Ro K

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 24

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, 2xKatana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Atak Wtdrmy

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 25

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, 2xKatana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Atak
Wtdrny, Dowddca: Sekcja

Mistrz Miecza: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

11 9 - 12 3 2 5 4 18 2 29

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, 2xKatana
Umiejetnodci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Atak
Wtdrny, Moc Ki: 1 (Szkota Mistrzéw Miecza)

Zotnierz z LKM: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 29

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, 2xKatana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Atak Wtdrny

Zotnierz z Miotaczem Ognia: smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 39

Wyposazenie: Miotacz Ognia Gehenna, 2xKatana
Umiejetnosci: Determinacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Atak Wtdrny

Wyposazenie: Granatnik M-40, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Trening Partyzanc-
ki: 1, Kamuflaz, Determinacja, Nieczysta Walka, Wspinaczka

PORUCZNIK ,
Z0NIERZY ZACHODZACEGO SEONCA

Model pojedynczy

Porucznik Zotnierzy Zachodzgcego Stohca: smiertelnik, oficer od-

dziatu elitarnego

WW|WS| M [DW| A |ZW| S | R | P | Ro| K
12 | 11 - 14 3 2 5 4 18 2 38

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, 2xKatana

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Determi-
nacja, Szkolenie w Walce Wrecz: 3, Atak Wtdrny, Moc Ki: 1 (Szkota
Mistrzéw Mieczal)

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Karo-
bin Szturmowy M50 (+1,5 pkt), strzelbe M-516D (-0,5 pkt) lub Ka-
rabin Szturmowy Calix (+2 pkf) lub Miotacz Ognia Gehenna
(za +15 punktéw)




MITCH HUNTER

$miertelnik, dowddca oddziatu elitarnego, konsultant, 1 na armie

Uwagi: Mitch Hunter moze dokupi¢ umiejetnos¢ Infiltracja: 2
za +4 pkt.

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K
12 | 12 - 15 3 3 7 4 20 2 57

Wyposazenie: Spersonalizowana Strzelba M516D, Miecz Honoru
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny: Druzyna, In-
spiracja: 2, Determinacija, Survival: 3, Kamuflaz, Atak Wtdrmy, Szko-
lenie w Walce Wrecz: 2, Brak czasu by umrze¢, Niezawodnosé

Pride: Zotnierz, opcjonalny 0-1 na Mitcha Huntera
WW|WS| M |[DW| A [ IW | S R P Ro K
10 - - 8 3 2 4 5 13 1 12

Wyposazenie:
Umiejetnosci: Zmysty Drapieznika: 6, Atak Wrecz: 10, Ochroniarz

Gwiazda: Gdy Mitch Hunter znajduje sie w armii, Gracz moze wyzna-
czy¢ 2 Jednostki, ktére bedq pod wptywem umiejetnosci Na Zywol
Najlepsi z Najlepszych: Wystawiajgc w armii Mitcha Huntera
mozliwe jest przeksztatcenie jednego oddziatu Morskich Lwow w
oddziat Polaris Trident: M50 zostaje zamieniony na Karabin Sztur-
mowy Calix, a Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla) na Survival: 1 (Su-
rvival: 3 (Tundra). Dodatkowo oddziat traktuje wszystkie przeszko-
dy wodne jako Teren Bardzo Trudny zamiast Niedostepny.

BV -
N

AR

SPECJALNA GRUPA UDERZENIOWA
,BLYSKAWICA”

Notka od autoréw: Mozna niq graé tylko za zgodq przeciwnika.

Specjalna Grupa Uderzeniowa ,,Btyskawica” musi spetniac¢ na-

stepujgce warunki:

¢ Zaréwno Mitch Hunter jak i Big Bob Watts muszqg znalez¢ sie w armii
(nie posiadajg wtedy klaryfikacji Konsultant)

¢ Armia moze — poza Mitchem i Bobem - zawiera¢ wytgcznie
nastepujgce oddziaty i modele:

o Wolni Marines — do potrzeb budowy armii liczeni sq jako
oddziat podstawowy, obowigzkowe jest wystawienie co
najmniej jednego takiego oddziatu

o Szturmowi Marines

o Airborne Rangers — do potrzeb budowy armii liczeni sqg jako
oddziat podstawowy, obowigzkowe jest wystawienie co
najmniej jednego takiego oddziatu

o Morskie Lwy

o Porucznik Szturmowych Marines

o Porucznik Airborne Rangers

o Porucznik Morskich Lwéw

o Zotnierze Zagtady Capitolu — dla potrzeb budowy armii liczeni sg
jako oddziat Elitarny (bez klasyfikacji Konsultanci)

,WIELKI" BOB WATTS

Smiertelnik, dowddca oddziatu elitarnego, konsultant, 1 na armie

WW| WS | M |DW | A | IW S R P Ro K

1] 11 - 14 3 3 8 4 20 2 63

Wyposazenie: Dziatko Bauforce MC 2000 Atlas

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Inspiracja: 2 (Wolni Marines, Ciezka Piechota), Kamuflaz, Deter-
minacja, Survival: 3, Walka Wrecz: 14 (Ogtuszajgcy). Brak Czasu
by Umrzeé, Niezawodnos$é

Uwagi: Bob Watts moze wymieni¢ Dziatko Bauforce MC 2000
Atlas na 2 Sprzezone Ciezkie Karabiny Maszynowe M-89.

Wychowanek Wolnych Marines: Bob Watts moze dokupi¢ umie-
jetno$¢ Trening Partyzancki: 1 za + 2 pkt. Gdy znajduje sie w Armii,
raz w czasie gry, gdy gracz zdecyduje sie na wystawienie na stot
Jednostki z umiejetnosciqg Trening Partyzancki: 1, gracz dodaje +2
do swojego rzutu na Inicjatywe w tej turze.




OFICER FRONTOWY

Model pojedynczy, 1/1000
Oficer Frontowy : $miertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

11 11 - 13 3 3 5 3 20 2 45

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miech ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Inspiracja: 2, Pewny Strzat, Determinacja, Survival: 1, Wysuniety
Obserwator: 12

Uwagi: Oficer Frontowy moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na
Karabin Szturmowy M50 (+1,5 pkt), strzeloe M-516D (-0,5 pkt),
Karabin Szturmowy Calix (+2 pkt) lub Lekki Karabin Maszynowy
M-606 (+6 pkt).

Zawsze na Linii Frontu: Oficer Frontowy moze skorzysta¢ z zasa-
dy Smigtowiec Transportowy, zastepujgc Porucznika Kawale-
rii Powietrznej Cigzkiej Pichoty lub Piechoty Pustynnej. W takim
przypadku, gdy zostanie uzbrojony w Lekki Karabin Maszynowy
M-606, ofrzymuje réwniez ceche Konsultant.

Oficer Frontowy moze wymieni¢ uzywany przez siebie pancerz na:
AJHMPS 12 Panther - P18, R 4, ST: 1 (ST: 3 Dzungla), Wspinaczka
ADMPS 4 Survivor —P 18, R 4, ST: 1 (St: 4 Pustynia)

OFICER SZTABOWY

Model pojedynczy, 1/1000
Oficer Sztabowy : Smiertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

8 10 - 13 3 2 4 3 20 2 35

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Doradca, Wysuniety Obserwator: 12.

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Wyciszony Karabin Szturmowy
M50 na Karabinek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub
Karabin Szturmowy Calix (+0,5 pkt).

Kontakt ze Sztabem: Wszystkie modele bedgce w Zasiegu Dowo-
dzenia Oficera Sztabowego dodajg +4 do DW podczas Zmiany
Priorytetu celu.

PULKOWNIK

Model pojedynczy
Putkownik: Smiertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

8 10 - 15 3 2 4 3 20 2 37

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter, N6z

Umiejetnosci: Dowddca: Batalion, Zmyst Taktyczny: Druzyna, In-
spiracja: 3, Wysuniety Obserwator: 14

Uwagi: Putkowniik moze wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 na Kao-
rabinek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Callix (+0,5 pkt).

AGENT MIC viLITARY INTELLIGENCE CORPS)

Cztonek Wywiadu: Agent MIC moze wykrywac karty rozstawie-
nia jakby posiadat umiejetnos¢ Rekonesans: 1, dokonac¢ wymia-
ny pancerza jak Oficer Frontowy oraz kupowac wyposazenie dla
modeli z umiejetnosciq Snajper (w kazdym wariancie).

Agent MIC: $miertelnik, model pojedynczy
WW|WS| M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

9 11 - 12 3 2 5 3 20 2 34

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter z ttumikiem, Miecz Punisher

Umiejetnosci: Skradanie: 2 lub Infiltracja: 2, Kontrwywiad, do wyboru:
* Wysuniety Obserwator: 14 i Bystry Wzrok « Snajper ¢ Trening Sa-
perski i Unik

SIERZANT WILIAM CARTER

Model pojedynczy, 1 na Armie

Uwagi: 1 sierzant Ciezkiej Piechoty, Piechoty Pustynnej lub Mari-
nes moze zosta¢ zamieniony na Sierz. Wiliama Cartera. Charak-
terystyka modelu zostaje zamieniona na podang ponize;j.

Sierz. Wiliam Carter: Smiertelnik, dowddca oddziatu podstawowego

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

9 10 - 12 3 2 5 4 19 2 34

Wyposazenie: Karabin Szturmowy PPX, Kastety
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Od-
porny na Morale, Survival: 1

JAKE KRAMER

Model pojedynczy, 1 na armie, Konsultant

Uwagi: Aby wystawi¢ Jake Kramera, nalezy posiada¢ min. 1 od-
dziat Wolnych Marines lub Agenta MIC

Jake Kramer: Smiertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego

WW|WS| M |DW| A [ IW | S R P Ro K

9 11 - 13 3 3 5 4 18 2 52

Wyposazenie: Miotacz Ognia Gehenna, Pistolet Pirania
Umiejetnosci: Survival: 1, Trening Partyzancki: 1, Wysuniety Obser-
wator: 12, Nleczysta Walka, Trening Saperski

9



10

WSPARCIE ARMED FORCES

SEKCJA KARABINOW MASZYNOWYCH

Podstawowy oddziat wsparcia

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 1/3

Prég Morale: 0

Uwagi: Aby wystawic¢ Sekcje Broni Ciezkiej Piechoty nalezy wysta-
wi¢ przynamniej 1 oddziat Ciezkiej Piechoty lub Piechoty Pustyn-
nej. Na kazde 2 takie oddziaty jedna Sekcja Broni Ciezkiej Ciezkiej
Piechoty moze zostac wystawiona nie zajmujqc slotu suportu.

Po rozstawieniu, modele obstugujgce KM sq traktowane jako
przebywajgce w Twardej Ostonie przeciwko atakom strzeleckim
z przodu (180°).

Oficer: $miertelnik, dowddca, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 10 3 1 4 3 18 2 21

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mod. 13 Bolter
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna

Sekcja KM: $miertelnik, Zotnierz, wymagany 1-2

WW|IWS| M |DW| A |[IW| S | R | P |Ro| K

7 8 - 9 3 2 4 3 18 2 28

Wyposazenie: Ciezki Karabin Maszynowy M89B, Pistolet Sherman
.74 Model 13 Bolter

Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: Ciezki Karabin Maszynowy M89B,
Niezgrabny

SEKCJA MOZDZIERZY

Podstawowy oddziat wsparcia

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 1/3

Prég Morale: 0

Uwagi: Aby wystawic¢ Sekcje Broni Ciezkiej Piechoty nalezy wysta-
wi¢ przynamniej 1 oddziat Ciezkiej Piechoty lub Piechoty Pustyn-
nej. Na kazde 2 takie oddziaty jedna Sekcja Broni Ciezkiej Ciezkiej
Piechoty moze zostac wystawiona nie zajmujqc slotu suportu.

Obserwtor: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 10 3 1 4 3 18 2 18

Wyposazenie: Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator: 10

Sekcja Mozdzierza: Smiertelnik, zotnierz, wymagany 1-2

WW|IWS| M |DW| A |[IW| S | R | P |Ro| K

7 8 - 9 3 2 4 3 18 2 32

Wyposazenie: Mozdzierz M-224, Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: Mozdzierz M-224, Artyleria,
Niezgrabny

PANCERZ BOJOWY ORKA MK II

Pancerz Bojowy Orka MK II: kroczgcy pojazd zamkniety, wymagany 1
WW|WS| M |[DW| A | IW | S R P Ro K
R - - - - 4 - 4 22 6 1138

Wyposazenie: Lekkie Dziatko Sherman Trinity 20mm, Podwdjnie
Sprzezona Wyrzutnia Rakiet DPAT-13, Ciezki Karabin Maszynowy
M89B, Ciezka Strzelba M-520,
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Uwagi: Lekkie Dziatko obstugiwane przez Kierowce z polem
ostrzatu 180° do przodu.

Ciezka Strzelba obstugiwana przez Kierowce z polem ostrzatu
180° do przodu.

Podwdjnie Sprzezona Wyrzutnia Rakiet DPAT-13 obstugiwana
przez Kierowce z polem osfrzatu 180° do przodu.

Ciezki Karabin Maszynowy obstugiwany przez Strzelca z polem
ostrzatu 360°.

Kierowca: $miertelnik, zotnierz, wymagany 1 na Pancerz Bojowy Orka MK I
WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P | Ro| K
- 8 - 12 3 1 - - 18 - -

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: towca Czotgdw

Strzelec: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1 na Pancerz Bojowy Orka MK I
WW| WS | M |[DW | A IW S R P Ro K
- 8 - 12 3 1 4 3 18 2 29

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty




CAPITOL GROUND FORCES: CGF

PIECHOTA PUSTYNNA

Oddziat podstawowy

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/14
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1

Szeregowy z WR: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1
WW| WS | M [DW | A IW S R P Ro K
6 8 - 9 3 1 4 4 17 2 22

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet DPAT-9, Noz, Maska Przeciwgazowa
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia)), towca Czotgdw

Snajper: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny O-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 9 - 10 3 1 4 4 17 2 23

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K
6 9 - 9 3 1 4 4 17 2 23

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Calix, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter, Maska Przeciwgazowa, N6z

Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia)), Dowddca: Druzyna,
Zmyst Taktyczny: Druzyna, Wysuniety Obserwator: 10

Szeregowy: Smiertelnik, zotnierz, wymagany 4-12

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

6 8 - 9 3 1 4 4 17 2 17

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Calix, Maska Przeciwgazowa, N6z
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia))

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

6 8 - 9 3 1 4 4 17 2 18

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Calix, Maska Przeciwgazowa,
N6z
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia)), Dowddca: Sekcja

Medyk: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

6 8 - 9 3 1 4 4 17 2 19

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Calix, Maska Przeciwgazowa,
N6z
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia)), Medyk: 5

Strzelec Wyborowy: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

6 9 - 9 3 1 4 4 17 2 19

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Calix, Maska Przeciwgazowa,
Noz
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia)), Snajper

Wysuniety Obserwator: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

6 8 - 9 3 1 4 4 17 2 18

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, Maska Przeciwgazowa, N6z
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia)), Wysuniety Obserwator: 10

Szeregowy z LKM: Smiertelnik, opcjonalny O-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

6 8 - 9 3 1 4 4 17 2 20

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, Maska Przeciw-
gazowa, N6z
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia))

Szer. z Granatnikiem: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

6 8 - 9 3 1 4 4 17 2 21

Wyposazenie: Granatnik M-40, N6z, Maska Przeciwgazowa
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia))

Wyposazenie: Karabin Wyborowy SR-50, Maska Przeciwgazowa, Noz
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 2 (Pustynia)), Snajper

PORUCZNIK PUSTYNNEJ PIECHOTY

Model pojedynczy
Porucznik Piechoty: $miertelnik, dowddca oddziatu podstawowego

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K
8 10 - 11 3 2 4 4 17 2 33

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Pistolet Sherman .74 Mo-
del 13 Bolter, Miecz tancuchowy ASH-88 Chainripper, Maska
Przeciwgazowa

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Inspira-
cja: 1 (Piechota Pustynna), Wysuniety Obserwator: 12, Survival: 1 (Su-
rvival: 2 (Pustyniay))

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 na Ka-
rabinek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Calix (+0,5 pkt).




KAWALERIA POWIETRZNA
PUSTYNNEJ PIECHOTY wariant oooziaews

Oddziat Pustynnej Piechoty moze zostac przeksztatcony w Kawa-
lerie Powietrzng Pustynnej Piechoty. W takim wypadku struktura
oddziatu ulega zmianie na przedstawiong ponizej. Porucznik Pu-
stynnej Piechoty moze zosta¢ dotgczony przed bitwqg do takiego
oddziatu (bedzie w tym wypadku traktowany identycznie, jak ofi-
cer dotgczony w trakcie bitwy, moze skorzystaé z zasady Smigto-
wiec Transportowy).

Oddziat podstawowy

Rozmiar Minimalny/Maksymainy: 5/10 (nie wiiczajqgc $Smigtowca i zatogi)
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Pilot: smiertelnik, dowddca, wymagany 1 na Smigtowiec Trans-
portowy H-12 Condor

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 8 - 9 3 1 4 4 17 2 -

Wyposazenie: Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Umiejetnosci:

Strzelec: $miertelnik, dowddca, wymagany 1 na Smigtowiec
Transportowy H-12 Condor

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 10 - 9 3 1 4 4 17 2 -

Wyposazenie: Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Umiejetnosci:

§miglowiec Transporfowy H-12 Condor : latajgcy pojazd zamkniety,
wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

3 - - 20 6 40

Wyposazenie: Ciezki Karabin Maszynowy M89B
Umiejetnoéci: Ciezki Pancerz: 1, Smigtowiec Transportowy

PUSTYNNE SKORPIONY

Oddziat elitarny, Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/12
Prég Morale: 3, 1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Caty oddziat moze dokupi¢ Kombinezon Maskujgcy za
+1 pkt/model oraz wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 z ttumi-
kiem na Karabin Szturmowy Calix z ttumikiem za + 0,5 pkt.

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1

WW|WS| M |DW| A [IW | S R P Ro K

9 11 - 13 3 1 5 4 18 2 30

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50 z ttumikiem, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Su-
rvival: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, Zasadzka

Kapral: $miertelnik, Zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M |DW| A [IW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 5 4 18 2 27

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50 z ttumikiem, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, Dowddca: Sekcja,
Zasadzka

Pystynny Skorpion: $miertelnik, Zotnierz, wymagany 3-8

WW|WS| M |DW| A [ IW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 5 4 18 2 26

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50 z ttumikiem, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, Zasadzka

Strzelec Wyborowy: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW|WS| M |DW| A [IW | S R P Ro K

8 11 - 12 3 1 5 4 18 2 29

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50 z ttumikiem, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: T (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, Snajper,
Zasadzka

Wysuniety Obserwator: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW|WS| M |DW| A [ IW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 5 4 18 2 27

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50 z ttumikiem, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, Wysuniety
Obserwator: 12, Zasadzka

Lowca Czolgdw: miertelnik, specijalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M |DW| A [IW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 5 4 18 2 32

Wyposazenie: Dziatko Bauforce Deathlockdrum, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, towca Czotgdw,
Zasadzka

Snajper: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M |DW| A [ IW | S R P Ro K

8 11 - 12 3 1 5 4 18 2 31

Wyposazenie: Karabin Wyborowy SR-50 z ttumikiem, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, Snajper,
Zasadzka

PORUCZNIK PUSTYNNYCH SKORPIONOW

Model pojedynczy

Porucznik Pustynnych Skorpionéw: $miertelnik, oficer oddziatu elitarnego
WW|IWS| M |DW| A |[ZW| S | R | P | Ro | K
10 | 12 - 14 3 2 5 4 18 2 40

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50 z ttumikiem, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Survi-
val: 1 (Survival: 4 (Pustynia)), Kamuflaz, Zasadzka

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Wyciszony Karabin Szturmowy
M50 na Karabin Szturmowy Callix z ttumikiem (+0,5 pkt) oraz doku-
pi¢ umiejetnos¢ Snajper za + 2 pkt.




MARSJANSKIE BANSHEE

Oddziat elitarny - Wariant Strzelecki
Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/10

Préog Morale: 3
1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

9 11 - 13 3 1 5 [3/5] 20 2 32

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z, Plecak Rakietowy
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Niena-
wis¢: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci)

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 5 [3/5] 20 2 28

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z, Plecak Rakietowy
Umiejetnodci: Nienawis¢: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci), Do-
woddca: Sekcja

Marsjanski Banshee: smiertelnik, zotnierz, wymagany 3-8

WW|IWS| M |DW| A |[IW| S | R | P |Ro| K

8 10 - 12 3 1 5 [3/5] 20 2 27

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z, Plecak Rakietowy
Umiejetnosci: Nienawisc: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci)

Czujka: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 5 |3/5| 20 2 29

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Noz, Plecak Rakietowy
Umiejetnosci: Czujka, Nienawisé: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci),
Wysuniety Obserwator: 12

Uwagi: Czujka moze wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 na Ka-
rabinek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Calix (+0,5 pkt) oraz dokupi¢ bron jaokby byta Mode-
lem Pojedynczym.

Banshee z LKM: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-2

WW|WS| M |[DW| A | IW | S R P Ro K
8 10 - 12 3 1 5 |3/5| 20 2 31
Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, Noz, Plecak Ra-

kietowy.

Umiejetnosci: Nienawis¢: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci)

PORUCZNIK
MARSJARKICH BANSHEE

Wariant Szturmowy
Porucznika Marsjanskich Banshee: smiertelnik, oficer oddziatu elitamego

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

12 | 10 - 14 | 3 2 5 13/5] 20 2 41

Wyposazenie: Miecz tancuchowy ASH-88 Chainripper,
Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter, Plecak Rakietowy
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzy-
na, Nienawis¢: 3 (Mishima, Legion Ciemnosci), Deter-
minacja, Atak Wtérny

Uwagi: Porucznik Marsjanskich Banshee moze
wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 na Karabi-
nek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5
pkt) lub Karabin Szturmowy Calix (+0,5 pkf)
oraz w obu wariantach moze dokupic¢ Lekki
Miotacz Ognia za + 5 pkt.

Oddziat elitarny - Wariant Szturmowy
Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/10

Prég Morale: 2
1 specjalista na 3 nie-specjalistéw

Saperzy: Do dwdch modeli w oddziale moze naby¢ Miny Ma-
gnetyczne

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1
WW| WS | M [DW | A IW S R P Ro K
11 9 - 13 3 1 5 |3/5| 20 2 31

Wyposazenie: Miecz tancuchowy ASH-88 Chainripper, Pistolet
Sherman .74 Model 13 Bolter, Plecak Rakietowy

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Niena-
wis¢: 2 (Mishima, Legion), Determinacja, Atak Wtérny.

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1
WW|[WS| M [DW| A |IW | S R P Ro K
10 8 - 12 3 1 5 |3/5| 20 2 28

Wyposazenie: Miecz tancuchowy ASH-88 Chainripper, Pistolet
Sherman .74 Model 13 Bolter, Plecak Rakietowy

Umiejetnosci: Nienawis¢: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci), Deter-
minacja, Dowddca: Sekcja, Atak Wtdrny.

Marsjanski Banshee: $miertelnik, zotnierz, wymagany 4-8
WWI|WS| M [DW| A | ZW | S R P Ro K
10 8 - 12 3 1 5 | 3/5] 20 2 27

Wyposazenie: Miecz tahcuchowy ASH-88 Chainripper, Pistolet
Sherman .74 Model 13 Bolter, Plecak Rakietowy

Umiejetnosci: Nienawis¢: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci), Deter-
minacja, Atak Wtérny.

Banshee z Miot. Ognia: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-2
WW|[WS| M [DW| A |IW | S R P Ro K
10 8 - 12 3 1 5 [3/5] 20 2 32

Wyposazenie: Lekki Miotacz Ognia, Miecz tahcuchowy
ASH-88 Chainripper, Plecak Rakietowy.

Umiejetnosci: Nienawisc: 2 (Mishima, Legion Ciemnosci),
Determinacja, Atak Wtérny

Wariant Strzelecki
Porucznika Marsjanskich Banshee:
Smiertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW|[WS| M [DW| A |IW | S R P Ro K

10 | 12 - 14 3 2 5 [3/5] 20 2 41

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, N6z, Plecak Rakietowy
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Niena-
wis¢: 3 (Mishima, Legion Ciemnosci)
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RANGERS

Oddziat elitarny

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/10
Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Zdolnos¢ Desant mozina zastgpi¢ zdolnosciq Infiltra-
cja: 2. M50 moze zosta¢ zamieniony na Karabin Szturmowy Calix
(za + 0,5 pkt/model). W przypadku wymiany wszyscy cztonkowie
oddziatu muszq wybrac¢ tg samaq zdolnos¢ lub bron.

Sierzant: $miertelnik, dowddca, wymagany 1
WW|WS| M [DW| A | IW | S R P | Ro
9 11 - 13 3 1 4 3 120| 2 | 31

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Rewolwer Jenkins .44 Wi-
dowmaker

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, De-
sant, Survival: 2, Rewolwerowiec

Ranger: $miertelnik, zotnierz, wymagany 3-8
WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K
8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 26

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Rewolwer Jenkins .44 Wi-
dowmaker
Umiejetnoéci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1
WW|WS| M |[DW| A | IW | S R P Ro K
8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 27

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Rewolwer Jenkins .44 Wi-
dowmaker
Umiejetnosci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec, Dowddca: Sekcja,

Medyk: smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1
WW|WS| M |[DW| A | IW | S R P Ro K
8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 28

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Rewolwer Jenkins .44 Wi-
dowmaker
Umiejetnosci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec, Medyk: 5,

Wysuniety Obserwator: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 27

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Rewolwer Jenkins .44 Wi-
dowmaker

Umiejetnosci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec, Wysuniety Ob-
serwator: 12,

Ranger z LKM: $miertelnik, Zotnierz, opcjonalny O-1

WW| WS | M |[DW| A [ZIW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 29

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy Mé06, Rewolwer Jenkins
.44 Widowmaker
Umiejetnosci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec,

Saper: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 28

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Rewolwer Jenkins .44 Wi-
dowmaker, Mina Magnetyczna
Umiejetnosci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec, Trening Saperski

Snajper: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 32

Wyposazenie: Karabin Wyborowy SR-50, Rewolwer Jenkins .44
Widowmaker
Umiejetnosci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec, Snajper,

Lowca Czolgdw: smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

8 10 - 12 3 1 4 3 20 2 33

Wyposazenie: Dziatko Deathlockdrum, Rewolwer Jenkins .44 Wi-
dowmaker
Umiejetnosci: Desant, Survival: 2, Rewolwerowiec, towca Czotgdw

PORUCZNIK RANGERSOW

Model pojedynczy

Uwagi: Zdolno$¢ Desant mozna zastgpi¢ zdolnosciq Infilfracja: 2.
Taka wymiana moze nastgpi¢ tylko w przypadku, gdy oddziat
Rangers'éw réwniez dokona takiej wymiany.

Porucznik Rangerséw: $miertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW| WS | M |[DW| A [ZIW | S R P Ro K

10 | 12 - 14 3 2 4 3 20 2 43

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, 2xRewolwer Jenkins .44
Widowmaker

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, De-
sant, Survival: 1, Rewolwerowiec, Desperado.

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Wyciszony Karabin Szturmowy
M50 na Karabinek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub
Karabin Szturmowy Calix (+0,5 pkt).



WSPARCIE CAF DLA GROUND FORCES

PURPUROWE REKINY

Elitarny oddziat wsparcia
Rozmiar Minimalny/Maksymailny: 2/3

Uwagi: Zatoga rozbitego w powietrzu Purpurowego Rekina lub
Wielkiego Szaraka automatycznie ginie. W wypadku odniesienia
rany, nie muszqg rzucac na tabelke uszkodzen pojazddw.

Wielki Szarak: latajgcy pojozd otwarty, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

2 8 22 3 59

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606 (pole ostrzatu 180°)
Umiejetnosci:

Purpurowy Rekin: latajgcy pojazd otwarty, wymagany 1-2

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

2 8 22 3 62

Wyposazenie: Ciezki Karabin Maszynowy M-89 (obstugiwany
przez Pilota z polem ostrzatu 180°)
Umiejetnosci:

Uwagi: Jeden model Purpurowego Rekina w oddziale moze
zamieni¢ Ciezki Karabin Maszynowy M-89 na Dziatko Bauforce
HMG1000 Deathlockdrum.

AS POWIETRZNY TOPPER HARLEY

Model Pojedynczy, 1 na Armie
Topper Harley: $miertelnik, wymagany 1 na Btekithego Rekina

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 11 - 14 3 1 4 3 20 2 -

Wyposazenie: Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Umiejetno$ci: Dowddca: Kompania, Niezawodno$¢

Btekitny Rekin: latajacy pojazd otwarty, wymagany 1

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

3 8 22 3 65

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606 (pole ostrzatu 180°)
Umiejetnosci:

Uwagi: Gdy w Armii znajduje sie przynajmniej 1 oddziat Purpuro-
wych Rekinéw, Topper Harley wystawiany jest bez cechy Wspar-
cie, lecz z klasyfikacjg Konsultant. Moze on wykonywac¢ Skret o
360° zamiast 180° oraz jesli zakonhczy aktywacje wykonujgc Ruch
lub Strzat w Ruchu, do poczgtku jego nastepnej aktywaciji prze-
ciwnik ofrzymuje modyfikator -3 do jego trafienia.

Pilot Wilekiego Szaraka:
Smiertelnik, dowddca, wymagany 1 na Wielkiego Szaraka

WW|WS| M |DW| A [IW | S R P Ro K

7 10 - 12 3 1 4 3 18 2 -

Wyposazenie: Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Wy-
suniety Obserwator: 10

Pilot Purpurowego Rekina: smiertelnik, zotnierz, wymagany 1 na
Purpurowego Rekina

WW|IWS| M |DW| A [ZW | S | R | P | Ro | K

7 10 - 12 3 1 4 4 18 2 -

Wyposazenie: Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Umiejetnosci:

Strzelec: smiertelnik, zotnierz, wymagany 1 na Purpurowego Rekina

WW|WS| M |DW| A [ IW | S R P Ro K

7 10 | 12 9 3 1 4 4 18 2 -
Wyposazenie: Karabinek CAR-24
Umiejetnosci:
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CAPITOL NAVAL COMMAND: CNC

MARINES

Oddziat podstawowy

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/14
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sierzant: $miertelnik, dowddca, wymagany 1

PORUCZNIK MARINES

Model pojedynczy
Porucznik Piechoty: $miertelnik, dowddca oddziatu podstawowego

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

9 9 - 10 3 1 4 4 17 2 23

10 | 10 - 11 3 2 4 4 17 2 32

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz tancuchowy ASH-88
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamufloz, Wspinaczka, Dowddca:
Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Wysuniety Obserwator: 10

Marine: $miertelnik, zotnierz, wymagany 4-12

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 17

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamuflaz, Wspinaczka,

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|IWS| M |DW| A |[IW| S | R | P | Ro

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 18

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamuflaz, Wspinaczka, Dowddca: Sekcja

Medyk: smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 19

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamuflaz, Wspinaczka, Medyk: 5

Marine z LKM: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 22

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamufiaz, Wspinaczka

Czujka: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 18

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamuflaz, Wspinaczka, Czujka,
Bystry Wzrok, Szturm

Uwagi: Czuika moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Karabin
Szturmowy M50 (+1,5 pki), strzelbe M-516D (-0,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Callix (+2 pkt) oraz dokupic bron jakby byta Modelem
Pojedynczym.

Marine z Lekkim Miotaczem Ognia: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 21

Wyposazenie: Lekki Miotacz Ognia, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamuflaz, Wspinaczka

Ltowca Czotgdw: $miertelnik, specijalista, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 26

Wyposazenie: Dziatko Bauforce HMG 1000 Deathlockdrum, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamufloz, Wspinaczka, towca
Czotgdw

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Maczeta
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Inspi-
racja: 1 (Marines), Wysuniety Obserwator: 12, Survival: 2 (Dzungla)

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Karabin
Szturmowy M50 (+1,5 pkt), strzelbe M-516D (-0,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Calix (+2 pkt)

Marine Grenadier: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

8 8 - 9 3 1 4 4 17 2 23

Wyposazenie: Granatnik M-40, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 (Dzungla), Kamuflaz, Wspinaczka



SZTURMOWI MARINES

Oddziat elitarny

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/12
Préog Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1
WW| WS | M |DW | A | IW S R P Ro K

10 | 10 - 13 3 1 5 3 22 2 28

Wyposazenie: Karabinek Szturmowy M-74, Miecz tancuchowy
ASH-88 Chainripper

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, De-
terminacja, Pewny Strzat, Szturm

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

PORUCZNIK SZTURMOWYCH MARINES

Porucznik Szturmowych Marines: Smiertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 3 22 2 25

11 11 - 14 3 2 5 3 22 2 40

Wyposazenie: Karabinek Szturmowy M-74, Miecz tancuchowy
ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacija, Pewny Strzat, Szturm

Szturmowy Marine: Smiertelnik, zotnierz, wymagany 4-8

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 3 22 2 24

Wyposazenie: Karabinek Szturmowy M-74, Miecz tahcuchowy
ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Determinacija, Pewny Strzat, Szturm

Medyk: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 3 22 2 26

Wyposazenie: Karabinek Szturmowy M-74, Miecz tahcuchowy
ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Determinacija, Pewny Strzat, Medyk: 5, Szturm

Wysuniety Obserwator: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 3 22 2 25

Wyposazenie: Karabinek Szturmowy M-74, Miecz tancuchowy
ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat, Szturm, Wysuniety Obserwator: 12

Marine z CKM: $miertelnik, specijalista, opcjonalny 0-2

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 3 22 2 30

Wyposazenie: Ciezki Karabin Maszynowy M-89, Miecz tancucho-
wy ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Determinacija, Pewny Strzat, Szturm

Marine z Wyrzutniq Rakiet: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 3 22 2 29

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet DPAT-9 Deuce, Miecz tancucho-
wy ASH-88 Chainripper
Umiejetnosci: Determinacija, Pewny Strzat, Szturm, towca Czotgdw

Marine z Miotaczem Ognia: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-2

WW|WS| M |[DW| A | IW | S R P Ro K

9 9 - 12 3 1 5 3 22 2 26
Wyposazenie: Lekki Miotacz Ognia, Miecz tahcuchowy ASH-88
Chainripper

Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat, Szturm

Wyposazenie: Karabinek Szturmowy M-74, Miecz tancuchowy
ASH-88 Chainripper

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Deter-
minacja, Pewny Strzat, Szturm.

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabinek Szturmowy M-74 na
Ciezki Karabin Maszynowy M-89 (za doptatqg +8 pkt).
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MORSKIE LWY

Oddziat elitarny

Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 5/10
Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Zdolno$¢ Rekonesans 1 mozna zastqpi¢ zdolnosciq Infil-
fracja: 1 za +2 pkt. Karabinek CAR-24 moze zostac zamieniony
na Karabin Szturmowy M50 lub Karabin Szturmowy Calix (za + 1,5
pkt/model). W przypadku wymiany wszyscy cztonkowie oddziatu
muszg wybrac tg samq zdolnos¢ lub bron.

Sierzant: $miertelnik, dowddca, wymagany 1

Medyk: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

11 11 - 14 3 1 5 4 18 2 31 10 10 - 13 3 1 5 4 18 2 28
Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Punisher Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Su-  Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1,

rvival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1, Wspinaczka, Ka-
muflaz, Refleks, Determinacja

Kapral: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [IW | S R P Ro K

10 | 10 - 13 3 1 5 4 18 2 27
Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1,

Wspinaczka, Kamuflaz, Dowddca: Sekcja, Refleks, Determinacja

Morski Lew: Smiertelnik, zotnierz, wymagany 3-8

Wspinaczka, Kamuflaz, Medyk: 5, Refleks, Determinacja

Wysuniety Obserwator: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

10 | 10 - 13 3 1 5 4 18 2 27
Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1,

Wspinaczka, Kamuflaz, Wysuniety Obserwator: 12, Refleks, Determi-
nacja

Morski Lew z LKM: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 10 - 13 3 1 5 4 18 2 26 10 10 - 13 3 1 5 4 18 2 31
Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Punisher Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1, Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1,

Wspinaczka, Kamuflaz, Refleks, Determinacja

Czujka: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

Wspinaczka, Kamuflaz, Refleks, Determinacja

Morski Lew z Miotaczem Ognia: $Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 10 - 13 3 1 5 4 18 2 28 10 10 - 13 3 1 5 4 18 2 4]
Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Punisher Wyposazenie: Miotacz Ognia Gehenna, Miecz Punisher
Umiejgtnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1, Wspi-  Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1,

naczka, Kamuflaz, Bystry Wzrok, Refleks, Czujka, Szturm, Determinacja

Uwagi: Czujka moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Karabin
Szturmowy M50 (+1,5 pki), strzelbe M-516D (-0,5 pkt) lub Karabin
Szturmowy Callix (+2 pkt) oraz dokupic bron jakby byta Modelem
Pojedynczym.

Wspinaczka, Kamuflaz, Refleks, Determinacja

Snajper: $miertelnik, specjalista, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 | 11 - 13 3 1 5 4 18 2 33
Wyposazenie: Karabin Wyborowy ,,Boski Gniew”, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1,

Wspinaczka, Kamuflaz, Snajper, Refleks, Determinacja

PORUCZNIK MORSKICH LWOW

Model pojedynczy

Uwagi: Zdolno$¢ Rekonesans 1 mozna zastgpi¢ zdolnosciqg Infil-
fracja 1 za +2,5 pkt.

Porucznik Morskich Lwéow: Smiertelnik, oficer oddziatu elitarnego
WW| WS | M |[DW | A IW S R P Ro K
12 | 12 - 15 3 2 5 4 18 2 43

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M50, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Survi-
val: T (Survival: 3 (Dzungla)), Rekonesans: 1, Wspinaczka, Kamu-
flaz, Refleks, Determinacija, Wysuniety Obserwator: 12

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabin Szturmowy M50 na Kara-
binek CAR-24 (-1,5 pkt), strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub Karabin Sztur-
mowy Calix (+0,5 pkt) lub Lekki Karabin Maszynowy M-606 (+6 pkt)



STRAZ COLBY'EGO

Oddziat elitarny

Rozmiar Minimalny/Maksymainy: 4/8

Prég Morale: 2

Uwagi: Caty oddziat moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Ka-

rabin Szturmowy M50. Caty oddziat moze dokupi¢ umiejetno$c
Trening Partyzancki: 2 (Dzungla) za +2 pkt/model.

Putapki: Na kazdy model z umiejetnoéciq Trening Saperski (w tym
Porucznik) gracz kosztem 2 pkt moze wystawi¢ karte Pola Mino-
wego wybranego rodzaju. Putapki sg umieszczane po rozsto-
winiu wszystkich Kart Rozstawienia, nie blizej niz 12 cali od Strefy
Rozstawiania przeciwnika oraz nie blizej niz 3 cale od Punktéw
Zwyciestwa i Kart Rozstawienia przeciwnika. Po pierwszym za-
dziataniu Karta pola minowego jest usuwana z gry.

Sierzant: Smiertelnik, dowddca, wymagany 1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

11 10 - 13 3 1 5 4 18 2 31

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Colby’ch
Umiejetnoséci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Survi-
val: 1 (Survival: 4 (Dzungla)), Mortyfikacja, Skradanie: 2, Wspinaczka

Straznik: Smiertelnik, zotnierz, wymagany 2-5

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 27

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Colby’ch
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Dzungla)), Mortyfikacja, Skra-
danie: 2, Wspinaczka

Czujka: $miertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-2

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 28

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Colby’'ch

Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Dzungla)), Mortyfikacja, Skrada-
nie: 2, Bystry Wzrok, Czujka, Szturm, Wspinaczka

Uwagi: Czujka moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Karabin Szturmo-
wy M50 (+1,5 pki), strzelbe M-516D (-0,5 pkt) lub Karabin Szturmowy
Callix (+2 pkt) oraz dokupi¢ bron jakby byta Modelem Pojedynczym.

Straznik z LKM: Smiertelnik, specjalista, opcjonalny 0-2

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 30

Wyposazenie: Lekki Karabin Maszynowy M-606, Miecz Colby’'ch
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Dzungla)), Mortyfikacja, Skra-
danie: 2, Wspinaczka

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW| WS | M |[DW| A [ ZIW | S R P Ro K

PORUCZNIK STRAZY COLBY’EGO

Model pojedynczy
Porucznik Strazy Colby'ego: $miertelnik, oficer oddziatu elitarnego

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

12 | 11 - 14 3 2 6 4 18 2 45

Wyposazenie: Karabinek CAR-24, Miecz Colby'ch

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Survi-
val: 1 (Survival: 4 (Dzungla)), Mortyfikacja, Skradanie: 3, Trening
Saperski, Wspinaczka

Uwagi: Porucznik moze wymieni¢ Karabinek CAR-24 na Karabin
Szturmowy M50, strzelbe M-516D (-2,5 pkt) lub Karabin Szturmowy
Cdlix. Moze dokupi¢ umiejetnos¢ Trening Partyzancki: 2 (Dzun-
gla) za +2 pkt.

NATHAN R. PARISH

Model pojedynczy, 1 na armie, Konsultant

Cztonek Wywiadu: Nathan R. Parish moze wykrywac karty rozsta-
wienia jakby posiadat umiejetno$¢ Rekonesans: 2 oraz kupowad
wyposazenie dla modeli z umiejetnosciqg Snajper. Gdy znajduje
sie w rozpisce wraz z oddziatem Strazy Colby’ego, mogg oni do-
kupi¢ umiejetnos¢ Trening Partyzancki: 2 za +2 pkt/model.

Nathan R. Parish: $miertelnik

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

12 | 12 - 14 3 3 6 4 20 2 47

10 9 - 12 3 1 5 4 18 2 28

Wyposazenie: Karabin Szturmowy M-50, Miecz Colby’ch
Umiejetnosci: Survival: 1 (Survival: 4 (Dzungla)), Mortyfikacja, Tre-
ning Saperski, Skradanie: 2, Wspinaczka

Wyposazenie: Karabin Plazmowy L&A Mk. 43, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Survival: 2, Skradanie: 3 lub Infiltracja: 2, Zabdjczy
Cios, Wysuniety Obserwator: 14, Trening Saperski.
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WSPARCIE NAVAL

PANCERZE BOJOWE ORKA

Podstawowy oddziat wsparcia
Rozmiar Minimalny/Maksymalny: 1/2 (pancerze)

Uwagi: Ciezka Strzelba obstugiwana przez Kierowce z polem
ostrzatu 90 stopni do przodu.

Ciezki Karabin Maszynowy obstugiwany przez strzelca z polem
ostrzatu 180 stopni do przodu.

Pancerz Bojowy Orka: kroczqcy pojazd zamkniety, opcjonalny 0-2

COMMAND

Pancerz Bojowu Orka z Miotaczem Ognia: kroczqcy pojazd
zamkniety, opcjonalny 0-1

WW|IWS| M |DW| A [IW| S | R | P |Ro| K

WW| WS | M |[DW| A [ IW | S R P Ro K

2 4 20 3 90

2 4 20 3 85

Wyposazenie: Lekkie Dziatko Sherman Trinity 20mm, Ciezki Kara-
bin Maszynowy M89, Ciezka Strzelba M-520

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Uwagi: Lekkie Dziatko obstugiwane przez Kierowce z polem
ostrzatu 90 stopni do przodu.

Pancerz Bojowu Orka z Wyrzutnig Rakiet: kroczgcy pojazd
zamkniety, opcjonalny 0-1

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

2 4 20 3 82

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet DPAT-11, Ciezki Karabin Maszyno-
wy M89, Ciezka Strzelba M-520

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Uwagi: Wyrzutnia Rakiet obstugiwana przez Kierowce z polem
ostrzatu 90 stopni do przodu.

Wyposazenie: Ciezki Miotacz Ognia IN-74, Ciezki Karabin Maszy-
nowy M89, Ciezka Strzelba M-520

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Uwagi: Ciezki Miotacz Ognia obstugiwany przez Kierowce z po-
lem ostrzatu 90 stopni do przodu.

Kierowca: smiertelnik, zotnierz, wymagany 1 na Pancerz Bojowy Orka

WW|WS| M [DW| A | IW | S R P Ro K

7 8 - 12 3 1 4 3 18 2 -

Wyposazenie:
Umiejetnosci: towca Czotgdw

Strzelec: Smiertelnik, zotnierz, opcjonalny 0-1 na Pancerz Bojowy Orka

WW|IWS| M |DW| A |[IW| S | R | P |Ro| K

7 8 - 12 3 1 4 3 18 2 20

Wyposazenie:
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty




DODATKOWY EKWIPUNEK

Ponizsze zasady odnoszq sie do wszystkich oddziatéw podstawo-
wych i elitarnych Capitolu w wytgczeniem Brygad Wolnosci.

Jedli jakis element dodatkowego wyposazenia ma specjalne zasa-
dy kupowania go (np. tylko dia dowddcdw), to kupujgc go na spe-
cjalnych zasadach do armii Capitolu, zasady te wcigz obowigzujq.
Ptyty pancerne

+1 do Pancerza, +10 punktébw dla oddziatu podstawowego/eli-
tarnego, +1 punkt dla modelu pojedynhczego

Nie mogg miec¢: Szturmowi Marines, Straz Colby'ego, Motory Zwia-
dowcze Pegaz, Zotnierze Zagtady.

Kamizelki strzeleckie

+1 do Pancerza, dodatkowe +1 do Pancerza przeciwko atakom
wzornikowym, +10 punktéw dla oddziatu podstawowego/elity;
+1 punkt dla modelu pojedynczego. Nie kumulatywne z Ptytami
Pancernymi, uniemozliwiajq akcje Bieg.

Nie mogq mie¢: Szturmowi Marines, Straz Colby'ego, Motory Zwiadow-
cze Pegaz, Zotnierze Zagtady.

Ekwipunek ogdiny oraz Osprzet do broni

Wymieniony sprzet mozna zakupi¢ dla catego oddziatu ptacac
jego koszt x5 (czyli np. Noktowizory bedqg kosztowaq 10 pkt dla
catego oddziatu).

Granaty oraz Pancerfausty
Wszystkie rodzaje granatéw ogdinych zotnierze Capitolu mogg
zakupi¢ dla catego oddziatu ptacqc jego koszt x5.

Dodatkowa bron

Wszyscy zotnierze w oddziale oraz modele pojedyncze mogqg dodat-
kowo zakupic¢ jednq z broni:

e pistolet Bolter (+5 pkt/oddziat; +1 pkt/model pojedynczy)

e pistolet maszynowy Ironfist (+10 pkt/oddziat; +1,5 pkt/model
pojedynczy)

e M516s (+10 pkt/oddziat; +1,5 pkt/model pojedynczy)

¢ CAR-24 (+2 pkt/model pojedynczy)

* M50 (+3 pkt/model pojedynczy)

Bron Cywilna

Jeden zotnierz Ciezkiej Piechoty, Piechoty Pustynnej oraz Marines
w kazdym oddziale za +3 punktéw moze zrezygnowad ze swojej
broni strzeleckiej i zamiast tego przynie$c broh cywilng.

Tabela broni cywilnej

1 Zdobycz wojenna. Wybierz dowolny korporacyjny (Capitol,
Bauhaus, Imperial, Mishima) Ciezki Karabin Maszynowy, Dziat-
ko Automatyczne lub Karabin Snajperski.

2-5 |Precyzyjny sztucer

6-9 | Strzelba na stonie
9-11 | Lekki Karabin Automatyczny AR-606

12-14 | Improwizowany Miotacz Ognia
15-19 | Obrzyn

20 |Zotnierz nie posiada ani broni ani pancerza (P = 15)

Precyzyjny sztucer
WW | PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
- -2 0 2 0 0 12 - 20

Strzelba na stonie
WW PB SR MR LR ER | Dam | PP Jam
- 2 1 0 -4 - 14 - 20

Uwagi: Rozrywajgcy

Lekki Karabin Automatyczny AR-606
WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
- 2x2 | 2x2 0 -4 - 10 - 18

Improwizowany miotacz ognia

WWwW Wzornik Dam PP Jam
- MO 8 - 16
Obrzyn
Wzornik | Celnos¢| Dam PP Jam Cluster
strzelby +3 10 - 20 4

PLECAK ODRZUTOWY

Model wyposazony w plecak odrzutowy moze poruszac sie normal-
nie lub tez wykonujgc skoki przy pomocy plecaka odrzutowego.

Poruszajqc sie przy pomocy plecaka odrzutowego model moze
w akcji Ruch wykona¢ skok na odlegto$¢ do 5 cali. W trakcie cao-
tego skoku jest traktowany, jokby jego podstawka znajdowata
sie na wysokosci 1 cala nad terenem. Model ignoruje trudny te-
ren, nad ktérym przelatuje oraz zasieki i pola minowe. W wypad-
ku, gdy zachodzi potrzeba wykonania réwniez ruchu w pionie:

¢ Przy ruchu w gére dystans pokonywany w poziomie zmniejsza-
ny jest o dystans, ktéry musi zosta¢ pokonany w pionie (np. jesli
model musi podlecie¢ 2 cale do géry — moze w poziomie prze-
by¢ nie wiecej niz 3 cale).

¢ Przy ruchu w dét dystans pokonywany w poziomie nie zmienia sie

Kazdy skok musi zakonczy¢ sie na ziemi — model nie moze zakonh-
czy¢ swojej akcji w powietrzu lub w terenie niedostepnym.

Model moze wykonac kilka skokéw w jednej aktywacji — doktad-
nie, jak w wypadku normalnej akcji Ruch. Akcje specjalne Bieg
i Szturm nie mogqg by¢ wykorzystane w potgczeniu ze skokami
przy uzyciu Plecaka Odrzutowego. Skok moze by¢ wykonany,
jako czes$¢ Szarzy — w takim wypadku model wykonujgcy skok nie
moze by¢ celem Kontrszarzy.

Model moze tez wykorzystac wiecej niz jednq akcje Ruch, aby skok
wykonac Dtugi Skok. Pozwala to m.in. przedostac sie przez rozpadiiny
itp, lecz nie mozna potqczy¢ go z akcjg Szarzy. Wykonanie Diugie-
go Skoku moze by¢ jednak niebezpieczne - plecak moze ulec prze-
grzaniu, zotnierz moze tez wylgdowac w miejscu innym niz pierwotnie
zamierzone. Model musi zadeklarowad, ile akcji przeznaczy na Dtugi
Skok -2 czy 3, wyznaczy¢ punkt Igdowania znajdujgcy sie w zasiegu
skoku i wykonac¢ rzut kosciqg k20:

e Jesli wynik rzutu miesci sie w zakresie1-16, model lgduje w wy-
zZnaczonym miejscu zgodnie z planem

e Jesli wynik rzutu miesci sie w zakresie 17-19 (2 akcje) lub 15-18
(3 akcje), plecak nie zadziatat prawidtowo. Niezaleznie od zade-
klarowanej ilosci akcji na skok model fraci 1 akcje, pozostaje w
miejscu startu, a dtugi skok nie moze by¢ juz wykonany w tej turze.
Model moze jednak dalej uzywac plecaka odrzutowego do wy-
konywania normalnego ruchu.

* W wypadku Krytycznej Porazki plecak przegrzeje sie i wybuchnie
— w miejscu deklarowanego punktu lgdowania nalezy umiescic
maty wzornik wybuchu, ktéry nastepnie ulegnie Rozrzutowi. Mo-
dele pod wzornikiem otrzymujg Obrazenia 10 zapalajgce, nato-
miast uzytkownik plecaka rakietowego ginie.

Odlegtos¢ poruszania sie przy uzyciu Dtugiego Skoku:

Akcje Odlegtosc¢ skoku Krytyczna porazka
2 12 20
3 20 19-20
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ZBROJOWNIA CAPITOLU

BRON DO WALKI WRECZ PISTOLETY I PISTOLETY MASZYNOWE

Miecz Lancuchowy ASH-88 Chainripper Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
WW [Dam| PP WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam

1 [sTea| - w vl - -] - s ] -] s

Uwagi: Bron Rozrywajgca przy
nieparzystym wyniku rzutu na trafienie

Miecz Punisher

+1 ST+6 -
Wyciszony Pistolet Sherman .74 Model 13 Bolter
Katana WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
WW Dam PP ] 2 A1 - - - 8 - 18
+2 ST+5 0 Bron wyciszona
N6z Nomada Pistolet Maszynowy Sherman .55G Model 15 ,Ironfist”
WW Dam PP WW | PB SR MR LR ER |Dam | PP | Jam
+1 ST+3 0 0 1x2 0 - - - 8 - 18
Rozrywajgcy Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany GL-240
Néz Granatnik Podwieszany GL-240
WW Dam PP WW | PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
+1 ST+3 0 - 0 0 - - - N spec | 18
Uwagi: spec - zalezy od uzytej amunicji, RoF: 1, Ogieh Posredni
Kastety
WW | Dam | PP
1(x2) | ST+3 -
Ll
Maczeta Pistolet P60 Punisher
WW | Dam | PP ww | pe | sR|MR[ R | ER [Dam]| PP [ Jam
0 ST+ - o | 1 1 -] - A TR B P
Miecz Colby’'ch
WW Dam PP
+2 ST+5 -
Miecz Honoru Capitolu
cCc | pam | PP Rewolwer Jenkins .44 Widowmaker
+] ST+8 | Spec WW | PB SR MR LR ER |Dam | PP | Jam
Uwagi: Dwureczny, Zamaszysty Cios, Nieparzysty wynik na frafie- ! 0 1 - - - 10 - 20

nie fraktowany jest jako Przebijajagcy

tadunek Przeciwpancerny
CcC Dam PP

0 12x2 Tak Rewolwer Jenkins .44 Widowmaker High-Power
CcC PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
1 0 1 - - - 11 - 20

Pistolet Pirania
WW PB SR MR LR ER | Dam | PP Jam
1 2 0 - - - 10 - 20




KARABINKI

Karabinek CAR-24

KARABINY SZTURMOWE

Karabin Szturmowy M-50

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam

- 1x2 0 -1 - - 9 - 18

- -2 0 0 -2 - 10 - 18

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany GL-240, Broh Szturmowa

Granatnik Podwieszany GL-240
WW PB SR MR LR ER
- 0 0 - - - N

Uwagi: spec — zalezy od uzytej amunicji, RoF: 1, Ogieh Posredni

PP
spec 18

Dam Jam

Karabinek Szturmowy M-74
WW PB SR MR LR ER
- 1x2 0 -1 - - 11

Bron Szturmowa, Spec: Przy nieparzystym wyniku rzutu na tfrafie-

nie posiada ceche Przebijajgcy

PP
spec | 18

Dam Jam

STRZELBY

Strzelba M516D

Wzornik

Celnos¢| Dam PP Jam Cluster

strzelby +1 9 - 18 3

Uwagi: Wyposazona w breneke — model na poczagtku kazdej ak-
tywacji wybiera z jakiej amunicji bedzie uzywac

Spersonalizowana Strzelba M516D

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany M-509

Granatnik Podwieszany M-509

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam

- 0 1 - - - N spec | 18

Uwagi: spec - zalezy od uzytei amunicii, RoF: 1, Ogien Posredni

Karabin Szturmowy M-50 z ttumikiem

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam

- -2 0 0 -2 - 10 - 18

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany M-509, Broh wyciszona

Karabin Szturmowy Calix

Wzornik |Celnos¢| WW Dam PP Jam Cluster

strzelby +1 0 11 - 18 3

Uwagi: Broh Szturmowa, Wyposazona w breneke (Dam 11).
Strzelba moze zostac uzyta w walce wrecz, Mitch Hunter moze wy-
konac¢ nig Atak Wtdérny.
Breneka
WW | PB SR MR LR ER
- 0 -2 - - - 9 18

Dam | Jam

Uwagi: Przy nieparzystym wyniku rzutu na trafienie posiada ce-
che Rozrywajqgca

Ciezka Strzelba M520

Wzornik

Celno$s¢ | Dam PP Jam Cluster

+2 12 - 18 5

strzelby

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
- -1 0 0 -2 - 10 - 20
Karabin Szturmowy PPX
WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
- 1x2 1 0 -4 - 10 - 20
Uwagi: Broh Szturmowa
Karabin Plazmowy L&A Mk. 43
WW PB SR MR LR ER Dam | Jam

- 0 1 -1 -4 - 11 19

Uwagi: Broh Szturmowa

Amunicja plazmowa
WW PB SR MR LR ER
- 0 1 - - - 11 19

Uwagi: Broh Szturmowa, 1 strzat na aktywacje, Przeciwpancerna

Jam

23
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KARABINY WYBOROWE

Karabin Wyborowy SR-50
Ww PB SR MR LR ER | Dam | PP
- -3 -1 1 3 -1 15 - 18

Jam

Karabin Wyborowy SR-50 z ttumikiem
WW | PB SR MR LR ER | Dam | PP
- -3 -1 1 3 -1 15 - 18

Uwagi: Broh wyciszona

Jam

Karabin Wyborowy ,,Boski Gniew”
WW PB SR MR LR ER Dam PP
- -3 -2 1 2 1 15 - 18

Uwagi: Wyposazona w amunicje standardowq oraz przeciwpan-
cerng — model na poczgtku kazdej aktywacji wybiera z jakiej
amunicji bedzie uzywacé. Amunicja standardowa: Przebijajgcy.
Amunicja przeciwpancerna: Przebijajacy. Przy nieparzystym wy-
niku rzutu na trafienie posiada ceche Przeciwpancerny. Jej uzy-
cie wymaga przyjecia Pozycji Strzeleckiej lub stykania sie pod-
stawkg modelu z Przeszkodqg Terenowaq.

Jam

KARABINY MASZYNOWE

Lekki Karabin Maszynowy M-606
WW PB SR MR LR ER

Jam

Sprzezone Ciezkie Karabiny Maszynowe M-89

CC PB SR MR LR ER | Dam | PP Jam

- 2x3 1x2 0 -2 - 14 | spec 18

Spec: Przy nieparzystym wyniku rzutu na trafienie posiada ceche
Przebijajgcy. Podwadijnie sprzezony.

DZIALKA AUTOMATYCZNE

Lekkie Dziatko Sherman Trinity 20mm

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
- 0x2 | O0x2 | -1x2 -2 - 14 TAK 18
Dziatko Bauforce HMG 1000 Deathlockdrum
WW PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam
- 0x2 | -1x2 -2 -3 - 13 Tak 20

Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany GW-170

Granatnik Podwieszany GW-170
WW PB SR MR LR ER
- 0 0 - - - N 20

Uwagi: spec — zalezy od uzytej amunicji, RoF: 1, Ogien Posredni

Dam | Jam

Dziatko Bauforce MC 2000 Atlas

- 2x3 | 2x2 0 -3 - 11 - 18

CcC PB SR MR LR ER | Dam | PP | Jam

Ciezki Karabin Maszynowy M-89
WW PB SR MR LR ER Dam PP
- 2x3 1x2 0 -2 - 14

Spec: Przy nieparzystym wyniku rzutu na frafienie posiada ceche
Przebijajgcy

Jam

spec 18

Zamontowany Ciezki Karabin Maszynowy M-89B
WW PB SR MR LR ER | Dam | PP
- 0x2 | 3x3 | 1x2 -1 - 14 - 18

Spec: Przy nieparzystym wyniku rzutu na frafienie posiada ceche
Przebijajgcy

Jam

- 0x2 | -1x2 -2 -4 - 14 TAK 20

Uwagi: Przeciwpancerny. Podwadijnie sprzezone.




GRANATNIKI REGZNE, WYRZUTNIE
RAKIET | ARTYLERIA

Wyrzutnia Rakiet DPAT-9 Deuce

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP

Jam

- - 3| 3| -4 - [ 14x2 | Tok

18

Uwagi: Amunicja odtamkowa — maty wzornik wybuchu, PP: Nie,

Dam 9, koszt 4 pkt.

Granatnik M-40

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP Jam
- 0 -1 -3 - - S |spec| 18
Ogien posredni
Mozdzierz M-224
Ww PB SR MR LR ER | Dam | PP Jam
- - -1 -2 -3 -5 | spec | spec 18
Uwagi: spec - zalezy od uzytej amunicji. Ogieh posredni
Wyrzutnia Rakiet DPAT-11
WWwW PB SR MR LR ER | Dam | PP Jam
i _ 3 3 -4 - | 14x2 | TAK | 18

Uwagi: Amunicja odtamkowa — maty wzornik wybuchu, PP: brak,

Dam 9, koszt 3 pkt.

Podwdéjnie Sprzezona Wyrzutnia Rakiet DPAT-13

WW PB SR MR LR ER | Dam | PP

Jam

- - 3| 3| -4 - 0 | -

18

Uwagi: Amunicja odtamkowa: maty wzornik wybuchu, Podwdj-

nie Sprzezona

MIOTACZE OGNIA

Lekki Miotacz Ognia
WW Wzornik Dam PP Jam
- Maty MO 10 - 18

Uwagi: bron zapalajgca

Miotacz Ognia Gehenna
WW Wzornik Dam PP Jam
- MO 10 - 20

Uwagi: bron zapalajgca, wyposazony w strumien plazmy

Strumien plazmy

Wzornik Dam Jam
MO 12 20

Uwagi: RoF: 1, frafiony zostaje 1T model pod wzornikiem,
przeciwpancerny

Ciezki Miotacz Ognia IN-74

WWwW Wzornik Dam PP Jam

- MO 12 - 18

Uwagi: bron zapalajgca
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