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Zmiany w stosunku do ostatniej wersji zaznaczone s3

kolorem szarym
Ostatnia aktualizacja: 25.X11.2018

Zasady szczegétowe kompozycji armii:
Grajac  korporacja Bauhaus gracz wybiera,

oddziatami Ministerstwa Wojny, czy faczy oddziaty
Ministerstwa z oddziatami jednego, wybranego Domu. W
drugim przypadku oddziat Elitarny z wybranego Domu moze
przypadaé¢ na oddziat Podstawowy z Ministerstwa, jak
rowniez oddziat Elitarny z Ministerstwa moze przypadac na

jeden odziat Podstawowy z wybranego Domu



Umiejetnos¢ armii: Hold the Line!

Gdy oddziat z dotgczonym modelem ze zdolnoscig
Dowddca: Pluton (lub wyzszy — poza Westalkg) wykona
udany rzut na Ztamanie, model ten moze uzy¢ tej zdolnosci.
Dowodzony przez niego oddziat nie otrzymuje
automatycznie statusu Spanikowanego jak to sie dzieje
normalnie. Dodatkowo, do konca swojej najblizszej
aktywacji, kazdy model w oddziale moze wykonaé
maksymalnie jedng akcje zwigzang z ruchem (czyli Ruch,
Oderwanie sie od Walki Wrecz, Wspinaczka lub Szarza) —
wyjatkiem od tej zasady s3 modele medykéw poruszane do
rannych przyjaznych zotnierzy oraz modele powracajgce w
zasieg dowodzenia.

Pancerze sit specjalnych:

Wszystkie jednostki z listy (Wenusjanscy Zwiadowcy,

Porucznik Wenusjanskich Zwiadowcéw, Max Steiner, Henrik

Wolfe, Zotnierze Zagtady, Templariusz Zakonu Ptongcego

Miecza) moga dokonac zamiany pancerza Guardsman MK IlI

na wariant opisany ponizej. W takim wypadku kazdy model

w jednostce musi dokonac identycznej zamiany, zamienia P

i R na ten opisany w charakterystyce pancerza, oraz

otrzymuje, dodatkowo do posiadanych, umiejetnosci

wyszczegolnione w opisie.

e Guardsman MK Ill ,Jungle” (P 19, R 4, Survival 3
Dzungla, + 0,5 pkt./model)

e Guardsman MK Ill ,Deathzone” (P 22, Odpornos¢ na
ataki srodowiskowe: 5, + 2 pkt./model (+1 dla
Zwiadowcéw i Porucznika Zwiadowcéw))

e Guardsman MK Ill ,Winter” (Survival 3 Tundra, +0,5
pkt./model)

Zakony:

Oproécz zakondw bedacych prywatnymi armiami domow,
lub tez niezaleznymi formacjami wojskowymi, w
spoteczenstwie Bauhausu funkcjonuja zakony bedace
organizacjami zajmujacymi sie bardzo wyspecjalizowang
dziatalnoscig lub tez zrzeszajacych cztonkow jakiejs grupy
zawodowej lub warstwy spotecznej.

Kazdy z wyszczegdlnionych ponizej modeli pojedynczych
moze zostaé uznany za cztonka danego zakonu i w zwigzku z
tym naby¢ zwigzang z tym umiejetnosé. Model pojedynczy
moze by¢ cztonkiem tylko jednego zakonu, i dany zakon
moze sie pojawic tylko raz w armii. Bohaterowie imienni nie
moga nabywac cztonkostwa w zakonach.

e Legia Honorowa Bauhausu:
Dostepna dla: Dowolny model pojedynczy z
umiejetnosciq Dowddca: Pluton (nie posiadajgcy
umiejetnosci Inspiracja).
Model otrzymuje umiejetnos¢ Inspiracja: 1 (tylko dla
oddziatu ktérym moze normalnie dowodzi¢) (+1
pkt./model).

e  Zakon Srebrnego Dysku:
Dostepny dla: Dowolny model pojedynczy (poza
Komturem Zakonu NiedZwiedzia, Porucznik Etoiles
Mortant i Egzekutorem).
Model otrzymuje Zaciektos¢ oraz dostaje Miecz
Budowniczych (w wypadku gdy posiada juz bron do
Walki Wrecz, zamienia ja na Miecz Budowniczych) (+2
pkt./model).

e  Zakon Oxii Palus:
Dostepny dla: Dowolny model pojedynczy (poza
Komturem Zakonu Kondora i Porucznik Etoiles
Mortant).
Model otrzymuje umiejetnos¢ Nienawis¢: 2 (Legion
Ciemnosci) (+1 pkt./model).

e  Zakon Zelaznej Rekawicy:
Dostepna dla: Dowolny model pojedynczy.
Model otrzymuje umiejetnos¢ Wysuniety Obserwator
(12) (+1 pkt./model).

e  Zakon Starozytnego Swiatta:
Dostepny dla: Komendant, Kapitan  Huzardw,
Wenusjarniski Szeryf, Egzekutor.
Model otrzymuje M 12 i umiejetnos¢ Sztuka: 1
(Mentalizm) (+2 pkt./model).

e  Zakon Czujnego Oka:
Dostepny dla: Komendant, Kapitan Huzardw,
Wenusjariski Szeryf, Kontroler Jakosci.
Model otrzymuje umiejetnos¢ Siatka Szpiegowska (+3
pkt./model).



W tej tabeli przedstawione s3 jednostki pozwalajace na
wystawienie danego modelu i takie, dla ktérych dany
model moze by¢ dowddcy (czyli je zbiera¢, wydawac im

rozkazy etc.).

Ministerstwo Wojny

Jednostki podstawowe:
Jezdni Huzarzy

Model: Wymaga: Dowodzi: Oddziat podstawowy
. — — n — " Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 3/5
Szlachic Ksigzeca Milicja (min.  Milicja, Sekcja . )
. o Prég Morale: 2
2) Wsparcia Milicji Uwagi: Nie mogq wykonywac akcji Strzat w Ruchu. Caty
Porucznik Huzarzy/Grenadierzy, Huzarzy/Grenadierzy, oddziat moze dokupi¢ Karabiny AG-17 za +3 pkt./model.
Huzarow Ksigzeca Milicja Sekcja Wsparcia
Huzaréw, Milicja, Sierzant: kawaleria, wymagany 1
Sekcja Wsparcia WW |WS |M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K
i Milicji 8 |9 |- |12 [3]2 [a]-]19]- |31
Kpt. Huzarow Hu'zarzy/Grenadlerzy Wszystkie Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Szabla, Lanca,
- (min. 2)_ - Wenusjanski Raptor
Porucznllk Dragoni Dragoni Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Determinacja, Survival: 1
Dragonéw (Dzungla 2), Rekonesans: 2
Porucznik W. W. Zwiadowcy W. Zwiadowcy
Zwiadowcow Huzar: kawaleria, wymagany 2-4
Por. E. M. E. Mortant E. Mortant WW WS |MI|Dw [A|lZw S| R | P Ro | K
Por. Blitzerow Blitzerzy Blitzerzy 7 8 B 10 1312 a1- 19 - 30
Por. Jegrow Jegrzy Jegrzy Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Szabla, Lanca
Westalka Dowolna Wszystkie Umiejetnoéci:  Determinacja,  Survival:  1(Dzungla2),
Komtur Z. Zakon NiedZwiedzia Zakon NiedZwiedzia Rekonesans:2
NiedZwiedzia
Komtur Z. Z Z. Zubra Z. Zubra Wysuniety Obserwator: kawaleria, opcjonalny 0-1
W. Szeryf Dowolna Wszystkie WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|[P |Ro |K
Komtur Z. Zakon Zakon 7 38 - l10 1312 l|al-119]- 31
Smoka Smoka Smoka Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Szabla, Lanca
K. Jakosci Oddziaty Oddziaty Umiejetnoéci: Determinacja, Survival: 1 (Dzungla 2),
podstawowe podstawowe Rekonesans: 2, Wysuniety Obserwator (10)
Egzekutor Oddziaty Oddziaty
podstawowe podstawowe Wenusjanski Raptor: wierzchowiec, wymagany 1 na
Komtur Z. K. Z. Kondora Z. Kondora kazdego kawalerzyste
Komendant Dowolna Wszystkie WW |WS|M|Dw |A|Zw |S R|P [Ro|K
KomturZ. W. Z. Wilka Z. Wilka 9 - - - - |- 10/51(- |3 |-
Valerie Duval Dowolna Wszystkie Umiejetnosci: Zmyst Drapieznika: 4
Max Steiner Dowolna Wszystkie
Heinrik Wolfe Dowolna Wszystkie
Johann Dowolna Wszystkie
Emigholtz
Friedrich Dowolna Wszystkie
Wachtmeister
K. von Juntz Dowolna Wszystkie




Ksigzeca Milicja

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 8/16
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW WS |M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

6 (7 |- 19 |31 (4]|3]|19|2 |18

Wyposazenie: Karabin AG-11, Bagnet
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

5 |6 |- 18 |3|1 (43192 |14

Wyposazenie: Karabin AG-11, Bagnet
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja

Milicjant: Smiertelnik, wymagany 4-10

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|[K

5 |6 |- [8 |3|1 (4|3 |19|2 |13

Wyposazenie: Karabin AG-11, Bagnet
Umiejetnosci:

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M|Dw [A|Zw |S|R|P |Ro |K

5 |6 |- ({8 |3|1 (43192 |15

Wyposazenie: Karabin AG-11, Bagnet
Umiejetnosci: Medyk: 5

Wysuniety Obserwator: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

5 |6 |- (8 [|3|1 (4|3[|19]2 |14

Wyposazenie: Karabin AG-11, Bagnet
Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator (10)

Milicjant z CKM: sSmiertelnik, specjalista 0-2

WW | WS | M|Dw [A|Zw |S|R|P |Ro |K

5 |6 |- 1|8 |3|1 (4|3]19]|2 |19

Wyposazenie: CKM MG-80, Bagnet
Umiejetnosci:

Grenadier: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS | M|[Dw |A|Zw |[S |R|P |Ro |K

5 |6 |- 18 |3|1 (4|3[|19]|2 |19

Wyposazenie: Granatnik GL-405, Bagnet
Umiejetnosci:

* W

Milicjant z W. Rakiet: smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

5 |6 |- |8 3|1 |4|3|19]|2 |19

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ARG-17, Bagnet
Umiejetnosci: towca Czotgow

Szlachcic
Model pojedynczy
Uwagi: Max. 1 na kazde 2 oddziaty Ksiqzecej Milicji.

Szlachcic: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 9 - 12 (3|2 513212 31

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Szabla
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Pluton
Inspiracja: 3 (Ksigzeca Milicja), Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Kapitan Huzaréw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek MP-105GW na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub Karabin AG-17 (+ 1,5 pkt.). Max. 1 na
kazde 2 oddziaty Huzarow lub Grenadierow Huzardw.

Kapitan: Smiertelnik, wymagany 1

WW |WS|M|[Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

11 10 |- |14 |3 |2 5(3]20]|2 |36

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Szabla
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Zmyst Strategiczny, Survival: 1



Huzarzy

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/16
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sierzant: smiertelnik, wymagany 1

WW WS |M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 (9 |- |11 |3 (1 (4|3 |19|2 |22

Wyposazenie: Karabin AG-17, Bagnet

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:

Druzyna, Survival: 1

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M |Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- ]10 |31 (4]|3]|19|2 |18

Wyposazenie: Karabin AG-17, Bagnet
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 1

Huzar: Smiertelnik, wymagany 4-8
WW | WS |M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- ]10 (3|1 |4|3|19|2 |17

Wyposazenie: Karabin AG-17, Bagnet
Umiejetnosci: Survival: 1

Szturmowiec: smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW | WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

7 |8 |- |10 (3|1 |4)|3|19|2 |15

Wyposazenie: Strzelba HG-14, Bagnet
Umiejetnosci: Survival: 1

Strzelec Wyborowy: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

7 |19 |- (10 |3|1 |4|3|19|2 |20

Wyposazenie: Karabin AG-17, Bagnet
Umiejetnosci: Snajper, Survival: 1

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

7 |8 |- |10 |3]|]1 |4|3|19]2 |19

Wyposazenie: Karabin AG-17, Bagnet
Umiejetnosci: Medyk: 5, Survival: 1

Wys. Obserwator: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw |[S|R|P [Ro|K

7 |8 |- |10 |3|1 |4|3|19|2 |18

Wyposazenie: Karabin AG-17, Bagnet
Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator (10), Survival: 1

Huzar z CKM: $miertelnik, specjalista 0-2

WW | WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- |10 |3]|1 |4|3|19]|2 |23

Wyposazenie: CKM MG-80, Bagnet
Umiejetnosci: Survival: 1

Grenadier: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |Dw [A|Zw |S|R|P |[Ro | K

7 |8 |- (10 |3|1 |4|3|19|2 |23

Wyposazenie: Granatnik GL-405, Bagnet
Umiejetnosci: Survival: 1

towca Czolgow: smiertelnik , specjalista 0-1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- (10 |3|1 |43 |19|2 |24

Wyposazenie: Dziatko "Deathlockdrum", Bagnet
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Survival: 1

Huzar z Wyrzutniag Rakiet: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- |10 |3]|1 |4|3|19|2 |23

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ARG-17, Bagnet
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Survival: 1

Porucznik Huzaréw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek MP-105GW na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub Karabin AG-17 (+ 1,5 pkt.).

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW|WS| M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro K

9 |10 |- |12 |32 |43 192 |30

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Szabla
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny : Druzyna,
Survival: 1



Jegrzy

Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12
Prég Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M |Dw A|Zw [S|R|P |Ro |K

8 |9 |- (11 |3 |1 (4|4 |18 |2 |26

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci:  Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- |10 |[3|1 |4|4|18|2 |21

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 1 (Tundra 2),
Kamuflaz, Wspinaczka

Jegier: Smiertelnik, wymagany 4-7

WW | WS |M| Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

7 |8 |- |10 (3|1 |4|4|18|2 |20

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka

Strzelec Wyborowy: smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW | WS M| Dw |A|Zw |S|R|P |Ro | K

7 |9 |- (10 |3|1 |4|4|18|2 |23

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka,
Snajper

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- (10 |3 |1 |4|4|18|2 |21

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka,
Trening Saperski

Wys. Obserwator: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW |WS|M |Dw |A|Zw |[S|R|P |[Ro|K

7 |8 |- |10 |3 |1 |4|4|18|2 |21

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka,
Wysuniety Obserwator (12)

Medyk: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M | Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

7 |8 |- |10 |3|1 |4|4|18|2 |22

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka,
Medyk: 5

Jegier z CKM: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |Dw [A|Zw |S|R|P |[Ro | K

7 |8 |- (10 |3|1 |44 /18 |2 |26

Wyposazenie: CKM MG-80, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka

Snajper: s$miertelnik, specjalista 0-1

WW WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro | K

7 |9 |- (10 |3|1 |44 /18 |2 |28

Wyposazenie: Karabin Wyborowy PSG-99, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka,
Snajper

Porucznik Jegrow

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymienic Karabinek MP-105GW na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub Karabin AG-17 (+ 1,5 pkt.). Moze
dokupi¢ umiejetnosc Snajper za +2 pkt.

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M |Dw A|lZw |[S|R|P |Ro |K

9 |10 (- |12 (3|2 |4|4|18|2 |33

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Pluton,
Survival: 1 (Tundra 2), Kamuflaz, Wspinaczka




Jednostki elitarne:

Etoiles Mortant

Oddziat elitarny
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 4/8
Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 10 (11 |14 |3 |1 414]18 |2 30

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Sztuka: 1 (Mentalizm),
Determinacja, Atak Wtdrny, Atak Grupowy, Nienawis¢: 2
(Legion Ciemnosci), Skradanie sie: 2, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M|Dw A|Zw |S|R|P Ro | K

11 9 - 13 |31 414118 |2 28

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Atak
Wtérny, Atak Grupowy, Nienawisé: 2 (Legion Ciemnosci),
Skradanie sie: 2, Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Etoiles Mortant: smiertelnik, wymagany 3-6
WW WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 |31 414118 |2 27

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Atak Wtérny, Atak Grupowy,
Nienawis¢: 2 (Legion Ciemnosci), Skradanie sie: 2, Szkolenie
w Walce Wrecz: 2

Szturmowiec: smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 9 - 13 (3|1 414118 |2 27

Wyposazenie: Strzelba HG-14, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Szturm, Atak Grupowy,
Nienawis¢: 2 (Legion Ciemnosci), Skradanie sie: 2, Szkolenie
w Walce Wrecz: 2

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 9 - 13 (3|1 414118 |2 28

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Atak Wtérny, Atak Grupowy,
Nienawis¢: 2 (Legion Ciemnosci), Skradanie sie: 2, Szkolenie
w Walce Wrecz: 2, Trening Saperski

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

11 10 | - 13 (3|1 414|182 34

Wyposazenie: Karabin Wyborowy PSG-99 Mk.ll, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat, Atak Grupowy,
Nienawis¢: 2 (Legion Ciemnosci), Skradanie sie: 2, Snajper,
Szkolenie w Walce Wrecz: 2

Etoiles Mortant z Lekkim Miotaczem Ognia: smiertelnik,
specjalista 0-1

WW WS |M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 9 - 13 3 (1 414|182 31

Wyposazenie: Lekki Miotacz Ognia, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Atak Grupowy, Nienawis¢: 2
(Legion Ciemnosci), Skradanie sie: 2, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2

Porucznik Etoiles Mortant
Model pojedynczy

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro K

13 11 (12|15 |3 |2 41411812 |41

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Sztuka: 1 (Mentalizm),
Determinacja, Atak Wtdrny, Atak Grupowy, Nienawis¢: 2
(Legion Ciemnosci), Skradanie sie: 2, Szkolenie w Walce
Wrecz: 2

Porucznik Wenusjanskich Zwiadowcéw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek MP-105GW na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub Karabin AG-17 (+ 1,5 pkt.). Moze
wymienic Pistolet HG-25 na Pistolet Maszynowy MP-105 (+1
pkt.).

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M | Dw |[A|Zw |S |R|P | Ro | K

10 13 |- 15 312 513(21]|2 41

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Pluton,
Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, Rekonesans 1



Wenusjanscy Zwiadowcy

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10

Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Wszystkie modele wyposazone w Karabin AG-17
mogq wymienic Pistolet HG-25 na Pistolet Maszynowy MP-
105 (+1 pkt./model).

Sierzant: Smiertelnik , wymagany 1

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 12 | - 14 3|1 413|212 31

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, Rekonesans 1

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

8 11 | - 13 (3|1 413]21 |2 28

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Sekcja,
Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, Rekonesans 1

Zwiadowca: smiertelnik, wymagany 3-6

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

8 11 | - 13 (3|1 413]21 |2 27

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci:  Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz,
Rekonesans 1

Medyk: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW WS |M|Dw |A|Zw |S |R|P |Ro |K

8 11 | - 13 311 413212 29

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, Medyk:
5, Rekonesans 1

Czujka: smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW | WS |M |[Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 11 | - 13 311 413212 28

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25

Umiejetnosci: Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, Bystry
Wzrok, Rekonesans 1, Czujka

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabin AG-17

na Strzelbe HG-14, kosztuje wtedy 3 pkt. mnie;j.

Zwiadowca z CKM: $miertelnik, specjalista 0-2
WW WS |M|Dw |[A|[Zw |S|R|P |Ro|K

8 11 | - 13 (3|1 413|212 32

Wyposazenie: CKM MG-80, Pistolet HG-25
Umiejetnosci:  Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz,
Rekonesans 1

Zwiadowca z Miotaczem Ognia: smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

8 11 |- 13 (3|1 4131212 |41

Wyposazenie: Miotacz Ognia Gehenna, Pistolet HG-25
Umiejetnosci:  Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz,
Rekonesans 1

Snajper: smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S |R|P |Ro |K

8 12 | - 13 (3|1 413|212 35

Wyposazenie: Karabin Wyborowy PSG-99, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Snajper, Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz,
Rekonesans 1

towca Czolgow: smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S |R|P |Ro |K

8 11 | - 13 311 4131212 33

Wyposazenie: Dziatko "Deathlockdrum", Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 2, Determinacja, Kamuflaz, towca
Czotgéw, Rekonesans 1

Uwagi: Moze za darmo wymienic¢ Dziatko "Deathlockdrum”
na Wyrzutnie Rakiet ARG-17.




Blitzerzy

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10

Prég Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Niszczyciele czotgow: Wszystkie modele w oddziale mogq
uzywacé min magnetycznych.

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M|[Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro |K

10 1 | - 14 (3|1 413|202 34

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet Maszynowy MP-105
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Desant, Determinacja

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 10 | - 13 |3 |1 413|202 29

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet Maszynowy MP-105
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Desant, Determinacja

Blitzer: Smiertelnik, wymagany 3-7

WW | WS | M|Dw [A|Zw |S|R|P |Ro |K

9 |10 (- |13 (3|1 |4|3|20|2 |28

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet Maszynowy MP-105
Umiejetnosci: Desant, Determinacja

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS|M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

9 |10 (- |13 (3|1 |4|3|20|2 |29

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet Maszynowy MP-105
Umiejetnosci: Desant, Determinacja, Trening Saperski

Grenadier: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

9 10 | - 13 |3 |1 4132012 29

Wyposazenie: Granatnik RK-111, Pistolet Maszynowy MP-
105
Umiejetnosci: Desant, Determinacja

towca Czotgéw: sSmiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

9 10 | - 13 (3|1 413]20 |2 36

Wyposazenie:  Wyrzutnia Rakiet ,Firefist”, Pistolet
Maszynowy MP-105
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Desant, Determinacja

Specjalista z MO: smiertelnik, specjalista 0-1
WW |WS|M|Dw |A|Zw |[S|R|P [Ro|K

9 10 | - 13 (3|1 413]20 |2 41

Wyposazenie: Miotacz Ognia ,Gehenna”, Pistolet
Maszynowy MP-105
Umiejetnosci: Desant, Determinacja

Porucznik Blitzeréw
Model pojedynczy
Niszczyciel czotgéw: Moze uzywac min magnetycznych.

Porucznik: $miertelnik, wymagany 1

WW | WS M |Dw |A|lZw |S |R|P |Ro |K

11 12 | - 15 (3|2 413|202 43

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet Maszynowy MP-105
Umiejetnosci:  Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Desant, Determinacja

Templariusz Zakonu Ptongcego Miecza
Model pojedynczy
Uwagi: Max. 1/1000 pkt.

Templariusz: Smiertelnik, wymagany 1

WW WS | M |Dw [A|Zw |[S|R | P |Ro |K

12 9 12 |12 |3 |3 63212 |40

Wyposazenie:  Pistolet  Punisher, Miecz Violator
Umiejetnosci: Determinacja, Atak Wtérny, Nienawis¢: 2
(Legion Ciemnosci), Inspiracja: 2 (tylko w walce z Legionem
Ciemnosci), Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Odpornos¢ na
Mroczng Harmonie, Sztuka: 1 (Mentalizm)

Westalka

Model pojedynczy — konsultant (patrz lista armii Bractwa)
Uwagi: Max. 1/armia. Moze by¢ pominieta jako Dowddca
Armii Jezeli jest wystawiona w armii Domu Saglieli, traci
klasyfikacje konsultant.



Grenadierzy Pancerni Dragonéw
Oddziat elitarny
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12
Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Sierzant: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M|[Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K
8 11 |- |13 |3 |1 413|202 26
Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci:  Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca:
Druzyna, Survival: 1

Kapral: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M|[Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K
7 0 |- |12 |3 |1 413|202 22
Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 1

Dragon: Smiertelnik, wymagany 4-8

WW | WS | M|[Dw |[A|Zw |[S|R|P |Ro|K
7 10 |- (12 |3 |1 413|202 21
Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1

Dragon z LKM: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M|[Dw |[A|Zw |[S|R|P |Ro|K
7 10 |- (12 |3 |1 413|202 24
Wyposazenie: LKM MG-40, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1

Medyk: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K
7 10 |- |12 |3 |1 413|202 23
Wyposazenie: Karabin AG-17 , Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Medyk: 5, Survival: 1

Weteran: smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K
7 10 |- |12 |3 |1 413|202 21

Wyposazenie: Karabin Kampfkanone, Pistolet HG-25

Umiejetnosci: Survival: 1

Szturmowiec: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW | WS M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K
7 10 |- |12 |31 413|202 19
Wyposazenie: Strzelba HG-14, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1

Wys. Obserwator: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K
7 10 | - 12 311 413120 |2 22
Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25

Umiejetnosci: Wysuniety Obserwator (12), Survival: 1

10

Grenadier: smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS|M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro |K

7 10 | - 12 |31 41312012 25

Wyposazenie:  Granatnik  GL-405, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1

Dragon z CKM: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS |M |[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

7 10 | - 12 |31 4132012 26

Wyposazenie: CKM MG-80, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Survival: 1

Dragon z W. Rakiet: smiertelnik, specjalista 0-1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 10 | - 12 |31 4132012 26

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ARG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Survival: 1

Transporter Opancerzony GEV-10 , Krait”: pojazd
poduszkowy, wymagany 1

WW |WS|M|Dw|A|Zw|[S|R|P |Ro|K

- |- |- 1- |-13 |-]6]21]|6 |116

Wyposazenie: LKM Bergdahl Stonecleaver (pole ostrzatu
360°)

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: 2 Dragondw - Kierowca, Strzelec (obstuguje LKM) +
max. 12 Dragondéw desantu

Dragon: Smiertelnik

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

- 10 |- (12 (3|1 |- |- |20 |- |-

Umiejetnosci: Survival: 1

Porucznik Dragonéw

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek MP-105GW na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub Karabin Kampfkanone (+ 2,5 pkt.).

Porucznik: smiertelnik, wymagany 1
WW | WS |M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 12 | - 14 |13 |2 4 (3)120)|2 34

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Druzyna, Dowddca: Pluton,
Survival: 1



Maximilian von Steiner

Model pojedynczy - konsultant

Uwagi: Max. 1/armia. Moze zamieni¢ Dwa Karabinki MP-
103 na Dziatko Automatyczne Bauforce "Deathlockdrum”
za +4 pkt. Traci wtedy umiejetnosc¢ Desperado.

towcy: Gdy von Steiner jest w armii, jeden oddziat
Wenusjanskich Zwiadowcow otrzymuje umiejetnosc towcy.
Wrogie modele z umiejetnosciq Trening Partyzancki: X oraz
Infiltracja: X nie mogqg by¢ wystawiane w zasiegu 18” od
tego oddziatu.

Maximilian von Steiner: Smiertelnik, model pojedynczy

WW | WS M |Dw|A|Zw |[S |R|P |Ro|K

11 13 (- |15 |3 |3 |7|3|21|2 |58

Wyposazenie: Dwa Karabinki MP-103, Miecz Violator
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Inspiracja: 2 (Wenusjaiscy Zwiadowcy),
Determinacja, Kamuflaz, Survival: 3, Desperado, Brak czasu
by umrzeé, Rekonesans: 1, Niezawodnosé

Zotnierze Zagtady Bauhausu
Oddziat elitarny - konsultanci
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2
Prég Morale: 0

Strzelec: smiertelnik, wymagany 1

WW |[WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 13 |- 14 (3|3 63212 49

Wyposazenie: CKM MG-80, Miecz Punisher

Umiejetnosci: Zmyst Taktyczny: Osobisty, Determinacja,
Survival: 2, Kamuflaz, Niezawodnos¢

Uwagi: Moze wymieni¢ CKM MG-80 na Dziatko , Atlas” (+2
pkt./model) lub Miotacz Ognia Gehenna (+7 pkt./model).

Wojownik: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

12 11 |12 |14 |3 |3 7131212 45

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Miecz Violator
Umiejetnosci:  Zaciekto$¢, Determinacja, Sztuka: 1
(Mentalizm), Atak Wtorny, Szturm, Kamuflaz, Szkolenie w
Walce Wrecz: 3, Survival: 2, Niezawodnosc

11

Jednostki wsparcia:

Sekcja Broni Ciezkiej Ksigzecej Milicji

Odziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1/3

Prég Morale: 0

Uwagi: Aby wystawic Sekcje Broni Ciezkiej Ksigzecej Milicji
nalezy wystawic¢ przynamniej 1 oddziat Ksigzecej Milicji. Na
kazde dwa takie oddziaty, jedna Sekcja Broni Ciezkiej
Ksigzecej Milicji moze zosta¢ wystawiona nie zajmujqc slotu
suportu.

Sekcja  Ciezkich
Ksiazecej Milicji
Uwagi: Po rozstawieniu, modele obstugujgce KM sg
traktowane jako przebywajgce w Twardej Ostonie
przeciwko atakom strzeleckim z przodu (180°).

Karabinow Maszynowych

Sierzant: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M| Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

6 |7 |- 19 |31 |43 |19|2 |18

Wyposazenie: Karabin AG-11, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna

Sekcja KM: smiertelnik, wymagany 1-2
WW |WS M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

5 |6 |- |7 |32 |4|3|19|2 |30

Wyposazenie: CKM MG-90, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: CKM MG-90

Sekcja Mozdzierzy Ksigzecej Milicji

Sierzant: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW WS | M|Dw |A|Zw [S|R |P Ro | K

8 9 - 19 311 413|192 20
Wyposazenie: Karabin AG-11, Pistolet HG-25, Zestaw
tacznosci

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:

Druzyna, Wysuniety Obserwator (10)

Sekcja Mozdzierza: smiertelnik, wymagany 1-2

WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

5 16 |- |7 |32 |43 |19|2 |23

Wyposazenie: Mozdzierz 8cm SGW-12, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: Mozdzierz 8cm SGW-
12, Artyleria



Sekcja Broni Ciezkiej Huzaréw

Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1/3

Prég Morale: 0

Uwagi: Aby wystawic¢ Sekcje Broni Ciezkiej Huzaréw nalezy
wystawi¢ przynamniej 1 oddziat Huzarow, Grenadierow
Huzarow lub Grenadierow Pancernych Huzardw. Na kazde
dwa takie oddziaty, jedna Sekcja Broni Ciezkiej Huzarow
moze zostac¢ wystawiona nie zajmujqc slotu suportu.

Sekcja Ciezkich Karabinow Maszynowych
Huzaréw

Uwagi: Po rozstawieniu, modele obstugujgce KM sq
traktowane jako przebywajgce w Twardej Osfonie

przeciwko atakom strzeleckim z przodu (180°).

Sierzant: Smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS |M|Dw |A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 19 |- |11 (3|1 |4(3|19|2 |22

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst
Druzyna, Survival: 1

Taktyczny:

Sekcja KM: smiertelnik, wymagany 1-2
WW |WS|M|Dw |A|Zw|S |R|P |Ro|K

7 |8 |- |10 (3|2 |4(3|19|2 |33

Wyposazenie: CKM MG-90, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: CKM MG-90, Survival: 1

Sekcja Mozdzierzy Huzaréw

Sierzant: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

8 |9 |- |11 |31 (4|3 |19|2 |24

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25, Zestaw
tacznosci
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst

Druzyna, Survival: 1, Wysuniety Obserwator (10)

Taktyczny:

Sekcja Mozdzierza: Smiertelnik, wymagany 1-2
WW |WS |M |Dw |A|Zw [S|R|P [Ro|K

7 |8 |- |10 (3|2 |4(3|19|2 |27

Wyposazenie: Mozdzierz 8cm SGW-12, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: Mozdzierz 8cm SGW-
12, Survival: 1, Artyleria

12

Sekcja Artylerii Huzarow

Uwagi: Po rozstawieniu, modele obstugujgce KM sq
traktowane jako przebywajgce w Twardej Ostonie
przeciwko atakom strzeleckim z przodu (180°). Sekcja ma
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1/2

Sierzant: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW |WS | M|[Dw |A|Zw |S|R|P |Ro K

8 |9 |- (11 |3 |1 |4|3|19|2 |22

Wyposazenie: Karabin AG-17, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst
Druzyna, Survival: 1

Taktyczny:

Dziatko Bauforce SK-60: smiertelnik, wymagany 1

WW |WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

7 |8 |- (10 |3|3 |4|3|19|3 |37

Wyposazenie: Dziatko Bauforce SK-60, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Sekcja Broni Ciezkiej: Dziatko Bauforce SK-60,
Survival: 1

PZRV-31 ,Szakal”

Oddziat wsparcia
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1

PZRV-31 ,Szakal”: pojazd kotowy, wymagany 1
WW |WS|M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

- |- - 1- {-13 |-|5]22|5 |154

Wyposazenie: Armata Bauforce SK-60 (pole ostrzatu 360°),
1 LKM Bergdahl Stonecleaver (pole ostrzatu 90° do przodu)
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: 4 Dragondéw - Kierowca, Dowddca i Strzelec
(obstugujg dziatko), Nawigator (obstuguje LKM)

Dragon: sSmiertelnik

WW WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

§ 10 |- (12 |3 |1 |- |-1]20|- |-

Umiejetnosci: Survival: 1, Zmyst Taktyczny: Osobisty,
Nawigator ma Bystry Wzrok




Poduszkowiec Uderzeniowy GEV-8 "Asp"

Oddziat wsparcia

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1

Poduszkowiec Uderzeniowy GEV-8 "Asp": pojazd
poduszkowy, wymagany 1

WW |WS|M|Dw|A|[Zw|S|R|P |Ro|K

- - - |- -3 |-|6]21|5 |129

Wyposazenie: CKM MG-90 (pole ostrzatu 180° do przodu)
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz
Zatoga: 2 Dragondw — Kierowca, Strzelec (obstuguje CKM)

Dragon: sSmiertelnik

wWw

WS

M

Dw

w

S

R

p

Ro

10

12

3

1

20

Umiejetnosci: Survival: 1, Zmyst Taktyczny: Osobisty

Czotg GEV-12 "Cobra"

Oddziat wsparcia - konsultant
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 1

GEV-12 ,,Cobra”: pojazd poduszkowy, wymagany 1

wWw

WS

M

Dw

A

w

S

R

p

Ro

K

4

5

24

6

231

Wyposazenie: Armata Bauforce SK-60 (pole ostrzatu 360°),
1 CKM MG-80 (pole ostrzatu 180° do przodu) i
Bergdahl Stonecleaver (pole ostrzatu 2x 180° na kazdy z
bokow i 180° do tytu)
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz
Zatoga: 6 Dragondéw - Kierowca (obstuguje CKM), 3
Strzelcow (obstugujg LKM-y), Dowddca i Strzelec (obstuguja
dziatko)

Dragon: Smiertelnik

3 LKMy

wWw

WS

M

Dw

w

S

R

P

Ro

10

12

3

1

20

Umiejetnosci: Survival: 1, Zmyst Taktyczny: Osobisty

13

Dom Romanov

Jednostki elitarne:

Zakon Wilka
Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12
Prég Morale: 3

Komandor: $miertelnik, wymagany 1

WW|WS| M | Dw |A|Zw |[S|R|P Ro | K
9 11 | - 14 3 (1 513212 29
Wyposazenie: Karabin Kampfkanone, Szabla
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Survival: 1

Brat Rycerz: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS| M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K
8 10 |- |13 |3 |1 5(3(21|2 |25
Wyposazenie: Karabin Kampfkanone, Szabla
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 1

Brat Zakonnik: Smiertelnik, wymagany 4-8

WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|[K
8 10 |- |13 |3 |1 5(3(21|2 |24

Wyposazenie: Karabin Kampfkanone, Szabla
Umiejetnosci: Survival: 1



Strzelec Wyborowy: smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 11 | - 13 |3 |1 5(3(21]2 27

Wyposazenie: Karabin Kampfkanone, Szabla
Umiejetnosci: Snajper, Survival: 1

Szturmowiec: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|[K

8 |10 (- |13 |3 |1 |5|3|21|2 |22

Wyposazenie: Strzelba HG-14, Szabla
Umiejetnosci: Survival: 1

Brat Zakonnik z LKM: $miertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 |10 (- |13 |3 |1 |5|3|21|2 |27

Wyposazenie: LKM MG-40, Szabla
Umiejetnosci: Survival: 1

towca Czotgéw: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |Dw|A|Zw |S |R|P |Ro|K

8 |10 |- |13 |31 (5|3 212 |29

Wyposazenie: Wyrzutnia Rakiet ARG-17, Szabla
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Survival: 1

Komtur Zakonu Wilka

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymienic¢ Karabin Kampfkanone na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub LKM MG-40 (+ 6 pkt.).

Komtur: Smiertelnik, wymagany 1

WW| WS |  M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 12 |- |15 |3 ]2 5(3(21|2 |43

Wyposazenie: Karabin Kampfkanone, Szabla
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Szkolenie w Walce Wrecz: 1, Survival: 1

14

Pancerze VK 223 "Viktor"

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/3

Uwagi: Wszystkie bronie majg 180° pole ostrzatu. Max.
1/1000 pkt. Mozna je za darmo wystawi¢ w wersji MKII,
majq wtedy Ro4 i P23.

Sierzant: pojazd kroczacy, wymagany 1

WW |WS|M|Dw|A|Zw|S |R|P |Ro|K

8 |9 |- |11 |3 |1 |10|3|22|3 |67

Wyposazenie: Dziatko MC 3000, Pies¢ Pneumatyczna
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, Dowddca: Druzyna, towca
Czotgow, Survival: 1

Pancerz: pojazd kroczgcy, wymagany 1-2

WW |[WS|M|Dw|A|Zw|S |R|P |Ro|K

7 |8 |- |10 |3 |1 |10(3|22|3 |66

Wyposazenie: Dziatko MC 3000, Pies¢ Pneumatyczna
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, towca Czotgdw, Survival: 1

Pancerz z Granatnikiem: pojazd kroczacy, specjalista 0-1

WW |[WS|M|Dw|A|Zw|S |R|P |Ro|K

7 8 - 10 {3 |1 103 (223 71

Wyposazenie: Dziatko MC 3000, Granatnik GL-405, Piesc¢
Pneumatyczna
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, Survival: 1, towca Czotgow

Komendant

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek MP-105GW na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub Karabin AG-17 (+ 1,5 pkt.).

Komendant: smiertelnik, wymagany 1
WW | WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

11 10 |- |16 |3 |2 |5|3|21|2 |40

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Szabla

Umiejetnosci: Dowddca: Batalion, Zmyst Strategiczny,
Determinacja, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Survival: 1,
Szkolenie w Walce Wrecz: 1




Friedrich Wachtmeister

Model pojedynczy - konsultant

Uwagi: Max. 1/armia.

Mistrz obrony: Modele z umiejetnosciq Dowddca: Druzyna
réwniez moggq korzystac z umiejetnosci armii Hold the Line.
Umocnienia polowe: Gdy Wachtmeister jest w armii,
kompleksy bunkrow mogq byc¢ wystawione jako oddziat
elitarny za 40 pkt. Kazdy kompleks tworzqg dwa bunkry
zajmujgce podstawe 6x6” lub jeden bunkier 6x6” i dwa
3x3”. Traktowane jako obszar fortyfikacji. Mogqg byc
wystawione w fazie Infiltracji, do 6” poza swojq strefq
rozstawienia (w miejscu wystawienia nie mogq sie
znajdowac inne elementy terenu), do 6” od siebie. Dowolny
oddziat o Ro2 moze by¢ wystawiony wewngtrz bunkrow
(wszystkie modele muszq sie znaleZz¢ wewngqtrz kompleksu).
Jezeli tak jest, nie wystawiamy go w normalnej fazie
wystawienia, tylko modelami w fazie infiltracji, razem z
bunkrami. Do momentu pierwszej aktywacji modele w
bunkrze traktowane sq jako niewidoczne dla przeciwnika.

Friedrich Wachtmeister: smiertelnik, model pojedynczy

WW|WS M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

- 10 |- |16 |3 |2 - |-121 - 130
Wyposazenie: GT Offroad

Umiejetnosci: Dowddca: Batalion, Zmyst Taktyczny:

Druzyna, Inspiracja: 2, Wysuniety Obserwator (14), Survival:
1

GT Offroad: pojazd kotowy

WW WS |M|Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

=15 TR 0F [:13 [fls|22]a |-

Wyposazenie: CKM MG-80 (pole ostrzatu 90°)

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: Huzar — kierowca + Friedrich Wachtmeister
(obstuguje CKM)

Huzar: sSmiertelnik

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

- |8 |- 110 (3|1 (-]|-|219|- |-

Umiejetnosci: Survival: 1

15

Jednostki wsparcia:
Zakon Gryfa

Oddziat wsparcia
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/10
Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Komandor: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |10 |- |13 |3 (1 (4|13 |21|2 |22

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny: Druzyna

Brat Rycerz: smiertelnik, opcjonalny 0-1
WW | WS | M |Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 |9 |- |12 |31 (4|3|21|2 |19

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja

Brat Zakonnik: Smiertelnik, wymagany 4-8
WW | WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

8 |9 |- |12 |3 |1 |43 |21|2 |19

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci:

Grenadier: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS |M|Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

8 |9 |- |12 |3(1 (413|212 |21

Wyposazenie: Granatnik RK-111, Miecz Punisher
Umiejetnosci:

Brat Zakonnik z CKM: sSmiertelnik, specjalista 0-2
WW | WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

8 |9 |- |12 |31 (43212 |26

Wyposazenie: CKM MG-80, Miecz Punisher
Umiejetnosci:

Smigtowiec Transportowy Klein-Helitek

»Wazka”: émigtowiec, wymagany 1
WW |WS M |[Dw |A|[Zw |[S|R|[P |Ro |K

- - - - -3 [-1-12216 [a0

Wyposazenie: CKM MG-90 (pole ostrzatu 180" do przodu)
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, Smigtowiec Transportowy
Zatoga: 2 Zakonikow Gryfa — Pilot, Strzelec (obstuguje CKM)
+ max. 10 Zakonnikéw desantu

Uwagi: Moze za darmo wymieni¢ CKM MG-90 na Wyrzutnie
Rakiet , Firefist”

Pilot: Smiertelnik

WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

- 19 |- 112 |3 |1 |-]|-]21|2 |-




Dom Bernheim

Jednostki podstawowe:

Zakon Zubra
Oddziat podstawowy
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12
Prog Morale: 4

Komandor: $miertelnik, wymagany 1

WW | WS

M

Dw

A

Iw

SI|R

Ro

9 9

12

3

1

4

18

21

Wyposazenie: Strzelba AZ-60, Maczeta
Umiejetnosci: Dowddca:

Kamuflaz

Brat Rycerz: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

Druzyna, Survival: 2 Dzungla,

WW WS | M| Dw |A|Zw |[S|R |P |Ro|K
8 8 - |11 |3 |1 414 18 |2 |20
Wyposazenie: Strzelba AZ-60, Maczeta

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Survival: 2 Dzungla,
Kamuflaz

Brat Zakonnik: Smiertelnik, wymagany 4-7

WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R |P |Ro |K
8 8 - |11 |3 |1 4|14 |18 |2 |19
Wyposazenie: Strzelba AZ-60, Maczeta

Umiejetnosci: Survival: 2 Dzungla, Kamuflaz

Saper: Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW WS |M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K
8 8 - |11 |31 414|118 |2 |20
Wyposazenie: Strzelba AZ-60, Maczeta

Umiejetnosci: Survival: 2 Dzungla, Kamuflaz, Trening

Saperski

Brat Zakonnik z LKM: Smiertelnik, o

pcjonalny 0-1

WW | WS

M

Dw

A

w

SR

p

Ro

8 8

11

3

1

44

18

2

24

Wyposazenie: LKM MG-40, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 Dzungla, Kamuflaz

16

Brat Zakonnik z Ciezka Strzelbg Automatyczna:
Smiertelnik, opcjonalny 0-2

WW |WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

8 |8 |- (11 |3|1 |44 /18|2 |20

Wyposazenie: Ciezka Strzelba AZ-61, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 Dzungla, Kamuflaz

Grenadier: $miertelnik, specjalista 0-1

WW WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro | K

8 |8 |- (11 |3 |1 |44 /18|2 |26

Wyposazenie: Granatnik GL-405, Maczeta
Umiejetnosci: Survival: 2 Dzungla, Kamuflaz

Komtur Zakonu Zubra
Model pojedynczy

Komtur: smiertelnik, wymagany 1
WW |WS|M |Dw |A|Zw [S|R|P |[Ro |K

10 10 |- |13 |3 |2 414 /|18 |2 |32

Wyposazenie: Strzelba AZ-60, Miecz Budowniczych
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Survival: 2 Dzungla,
Kamuflaz

Jednostki elitarne:

Zakon NiedZwiedzia

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12

Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Niediwiedzi Szaft: Jesli zaszariujg, wszystkie ich ataki w
walce wrecz do poczqtku nastepnej aktywacji sq
traktowane jak ataki z Zaciekfosci.

Komandor: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M| Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 9 - 13 {31 613|222 26

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Miecz Violator
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Okrzyk Wojenny,
Zaciekto$¢, Determinacja, Survival: 2 Tundra, Szturm

Zabojca Bestii: sSmiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS | M| Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro K

10 8 - 12 (3|2 613|222 31

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Mtot Bojowy
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Zabdjczy Cios, Zaciektosc,
Determinacja, Survival: 2 Tundra, Szturm

Brat Zakonnik: Smiertelnik, wymagany 4-8
WW | WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

9 |8 |- |12 |3 |1 |63 |22|2 |22

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Miecz Violator
Umiejetnosci: Zaciektos¢, Determinacja, Survival: 2 Tundra,
Szturm



towca Czotgow: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

9 (8 |- ]12 |3 |1 (6|3 |22|2 |33

Wyposazenie: Dziatko , Atlas”, Miecz Violator
Umiejetnosci: towca Czotgdw, Zaciektos¢, Determinacja,
Survival: 2 Tundra, Szturm

Brat Zakonnik z CKM: sSmiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |Dw|A|Zw |[S |R|P |Ro|K

9 (8 |- |12 |3 |1 |6|3]|22|2 |30

Wyposazenie: CKM MG-80, Miecz Violator
Umiejetnosci: Zaciekto$¢, Determinacja, Survival: 2 Tundra,
Szturm

Komtur Zakonu NiedZwiedzia

Model pojedynczy

Uwagi: Moze za darmo zamieni¢ Miecz Violator na Mfiot
Bojowy (-0,5 pkt.).

Niediwiedzi Szaf: Jesli zaszarzuje, wszystkie jego ataki w
walce wrecz do poczqtku nastepnej aktywacji sq
traktowane jak ataki z Zaciekfosci.

Komtur: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

11 10 (- |14 |3 ]2 613|222 35

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Miecz Violator
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Okrzyk Wojenny, Szkolenie
w Walce Wrecz: 1, Zaciektos¢, Determinacja, Survival: 2
Tundra, Szturm

Wenusjanski Szeryf

Model pojedynczy

Uwagi: Max. 1/1000 pkt. Jeden oddziat podstawowy w
armii moze za darmo podnies¢ umiejetnosc Survival o 1 (lub
otrzymac umiejetnos¢ Survival: 1)

Wenusjanski Szeryf: kawaleria, wymagany 1

WW|WS| M |Dw |A|Zw |[S|R|P |Ro|K

10 11 |- |15 (3|3 5(3]21]2 60

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Miecz Budowniczych,
Kon

Umiejetnosci: Dowddca: Kompania,
Druzyna, Survival: 2, Determinacja

Zmyst Taktyczny:

Kon: wierzchowiec, wymagany 1

WW | WS |M|Dw |A|Zw |S |R|P |Ro |K

8 |- [-1- [-1- lols|- |3 |-

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Wierzchowiec, Skok, Zmyst Drapieznika: 2

17

Johann Emigholtz

Model pojedynczy — konsultant

Uwagi: Max. 1/armia.

Zwyciestwo jest najwazniejsze: Na poczqtku tury, przed
rzutem na inicjatywe, gracz moze zadeklarowac uzycie tej
zdolnosci. PZ zdobywane przez wszystkich graczy w tej turze
generujqg dodatkowy punkt zwyciestwa (mozna w ten
sposob wygenerowac maksymalnie trzy dodatkowe punkty).
Gracz moze skorzystac z tej zdolnosci tylko raz w ciggu gry.

Johann Emigholtz: kawaleria, wymagany 1

WW | WS M |Dw A|(Zw |[S|R|P |Ro |K

11 10 | - 14 (3|3 5|-120] - 50

Wyposazenie: Pistolet Maszynowy MP-105, Szabla, Lanca
Umiejetnosci: Dowddca:  Kompania, Okrzyk Wojenny,
Determinacja, Survival: 1 (Dzungla 2), Szkolenie w Walce
Wrecz: 2, Nieczysta Walka, Brak Czasu by Umrzeg,
Egzekucja

Thanatos: wierzchowiec, wymagany 1
WW |WS|M|Dw |A|[Zw |S |R|P |Ro | K

10 |- |5 [5 [-1]f [awo[5]% [3 |-

Umiejetnosci: Zmyst Drapieznika: 4

Jednostki wsparcia:

Motory HK102 ,Vorreiter”
Oddziat wsparcia
Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/3

Sierzant: pojazd ggsienicowy, wymagany 1

WW | WS|M|Dw |A|Zw |S |R| P Ro | K

8 9 |- |11 |32 415/20 |3 |45

Wyposazenie: LKM Bergdahl Stonecleaver (pole ostrzatu
90°), Szabla

Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst
Druzyna, Survival: 1 (Dzungla 2), Rekonesans: 1

Taktyczny:

Vorreiter: pojazd ggsienicowy, wymagany 1-2

WW | WS|M|Dw |A|Zw |S |R|P | Ro |K

7 |8 |- |10 (3|2 |4|5|20|3 |40

Wyposazenie: LKM Bergdahl Stonecleaver (pole ostrzatu
90°), Szabla
Umiejetnosci: Survival: 1 (Dzungla 2), Rekonesans: 1




Dom Richthausen

Jednostki podstawowe:

Grenadierzy Huzarow

Oddziat Huzaréw moze zosta¢ przeksztatcony w
Grenadierow Huzarow za +1 pkt/model. Kazdy model w
oddziale dostaje + 1 WW i +1 S, oraz zamienia umiejetnosé¢
Survival: 1 na umiejetnosci Szturm i Wysokie Morale: 1.
Porucznik wystawiony na takim oddziale réwniez musi tak
zostac przeksztatcony.

Jednostki elitarne:

Pancerze VK 222 "Vulkan"

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 2/3

Uwagi: Wszystkie bronie majg 180° pole ostrzatu. Max.
1/1000 pkt. Mozna je za darmo wystawi¢ w wersji MKiIl,
majq wtedy Ro4 i P23.

Sierzant: pojazd kroczacy, wymagany 1

WW| WS M|Dw|A|Zw|S |R|P |Ro|K

8 9 - |11 |31 103223 65

Wyposazenie: CKM  MG-80, Pies¢  Pneumatyczna
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Dowddca: Druzyna, Survival: 1
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Pancerz: pojazd kroczacy, wymagany 1-2

WW | WS|M|Dw|A|Zw|S |R|P |Ro|K

7 |8 |- 110 |3 |1 |(10|3|22|3 |61

Wyposazenie: CKM MG-80, Pies¢ Pneumatyczna
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, Survival: 1

Pancerz z M. Ognia: pojazd kroczacy, specjalista 0-1

WW | WS | M |Dw|A|Zw |S |R|P |Ro|K

7 |8 |- ]10 |3 |1 |(10|3|22|3 |63

Wyposazenie: Miotacz Ognia Gehenna, Pies¢ Pneumatyczna
Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, Survival: 1

Zakon Smoka

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12

Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Uwagi: Dowolny model moze za darmo wymieni¢ Karabinek
MP-103 na Strzelbe HG-14 lub na Pistolet Maszynowy MP-
105 i Tarcze Szturmowgq (w oddziale mogq by¢ max. dwa
modele z tarczq i pistoletem).

Komandor: smiertelnik, wymagany 1
WW |WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

9 11 | - 14 (3|1 513|212 28

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Pewny Strzat, Szturm, Kontrwywiad,
Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Brat Rycerz: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW | WS M|Dw | A|Zw |[S|R|P |Ro K

8 |10 (- (13 |3 |1 (5|3 (21|12 |23

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja,
Strzat, Szturm, Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Pewny

Brat Zakonnik: smiertelnik, wymagany 4-8
WW |WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

8 10 | - 13 (3|1 513|212 23

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat,
Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Szturm,

Saper: smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW | WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

8 10 | - 13 (3|1 513|212 24

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Trening Saperski, Determinacja, Pewny Strzat,
Szturm, Szkolenie w Walce Wrecz:



Grenadier: smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS | M|Dw |[A|Zw |S|R|[P |Ro | K

8 |10 (- |13 |3 |1 |5|3]|21|2 |30

Wyposazenie: Granatnik GL-405, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Pewny Strzat,
Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Szturm,

Snajper: Smiertelnik, specjalista 0-1

WW | WS M |Dw|A|Zw |[S |R|P |Ro|K

8 |11 (- |13 |3 |1 |5|3]|21|2 |30

Wyposazenie: Karabin Snajperski PSG-99 mk I, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Snajper, Determinacja, Pewny Strzat, Szturm,
Refleks, Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Komtur Zakonu Smoka

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek MP-103 na Strzelbe HG-
14 (-0,5 pkt).

Komtur: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

10 12 |- |15 [3 ]2 513|212 39

Wyposazenie: Karabinek MP-103, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Determinacja, Pewny Strzat, Kontrwywiad, Szturm,
Szkolenie w Walce Wrecz: 1

Kontroler Jakosci

Model pojedynczy

Uwagi: Moze wymieni¢ Karabinek MP-105GW na Strzelbe
HG-14 (-0,5 pkt) lub Karabin AG-17 (+ 1,5 pkt.).

Najlepsze wyposazenie: Gdy jest w armii, jedna jednostka
podstawowa moze dostac nastepujgce ulepszenie:

e (Caly oddziat dostaje umiejetnos¢ Niezawodnosc
(koszt 0,5 pkt./model).

e  Wszystkie modele wyposazone w Karabiny AG-11
lub AG-17 mogq zakupi¢ amunicje rozrywajqgcg,
przy wyniku trafienia 1-3 ich bron otrzymuje ceche
Rozrywajqcy (koszt 1 pkt./model) .

e  Wszystkie modele w oddziale mogq dokupic
pistolety HG-25 (koszt 1 pkt./model).

Kontroler Jakosci: Smiertelnik, wymagany 1

WW | WS |M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 10 |- |16 {3 |2 |4|3|21 |2 |39

Wyposazenie: Karabinek MP-105GW, Szabla
Umiejetnosci: Dowddca: Batalion, Zmyst
Druzyna, Determinacja, Egzekucja

Taktyczny:
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Konrad von Juntz

Model pojedynczy — konsultant

Uwagi: Max. 1/armia.

As pancerny: Wymaga wystawienia minimum jednej
jednostki z umiejetnosciq Ciezki Pancerz. Na kazde zaczete
1000 pkt, jedna jednostka z umiejetnosciq Ciezki Pancerz
moze zostac, na poczgtku swojej pierwszej aktywacji i przed
wystawieniem z karty, przeniesiona w dowolne miejsce w
strefie rozstawienia gracza, ale nie blizej niz 12” od kart i
modeli przeciwnika. Dotyczy to rowniez Grenadieréw
Pancernych Dragondw, ale muszg oni zaczynaé gre
wystawieni w transporterze.

Konrad von Juntz: Smiertelnik, model pojedynczy

WW WS M|Dw | A|Zw |S|R|P |[Ro K

9 |12 |- |14 |3 (2 (413|212 |43

Wyposazenie: Karabin Kampfkanone, Pistolet HG-25
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Zmyst Strategiczny, Survival: 1

Henrik Wolfe

Model pojedynczy — konsultant

Uwagi: Max. 1/armia.

Szef wywiadu: Modele z umiejetnosciq Siatka Szpiegowska
korzystajq z niej bez testu DW.

Henrik Wolfe: smiertelnik, wymagany 1
WW | WS |M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 |12 |- |15 |3 |3 |53 |21|2 |56

Wyposazenie: 2x Pistolet Maszynowy MP-105, Szabla
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Determinacja, Zmyst
Taktyczny: Druzyna, Szkolenie w Walce Wrecz: 2, Siatka
Szpiegowska, Desperado, Atak Wtdrny, Pewny Strzat, Brak
Czasu by Umrze¢, Przestuchiwanie.

Jednostki wsparcia:

Zakon Jednoroica
Uwagi: Zatoganci dowolnego pojazdu Bauhausu mogq byc
zamienieni na zakonnikéw Zakonu Jednorozca. Otrzymujq
oni umiejetnos¢ Refleks oraz mogq ignorowacé jeden z
wylosowanych efektow z tabeli uszkodzenia pojazdow,
wybrany na poczqtku aktywacji. Koszt 5 pkt . A A




Dom Saglieli

Jednostki podstawowe:

Zakon Rézdzki i Dtoni

Uwagi: Dowolny kapral oddziatu podstawowego moze by¢
zamieniony na Zakonnika ROzdzki i Dtoni za +2 pkt,
otrzymuje M 10, Hebanowq laske i umiejetnosc¢ Sztuka: 1
(Egzorcyzm).

Jednostki elitarne:

Oficer Bractwa

Model pojedynczy (patrz lista armii Bractwa) - konsultant
Uwagi: Max. 1/armia. Jako oficera mozina wystawic
Starszego Mistyka, albo Inkwizytora.
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Zakon Kondora

Oddziat elitarny

Minimalny/Maksymalny Rozmiar: 5/12

Prég Morale: 3

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

towcy Heretykow: Wszystkie modele Zakonu Kondora (w
tym Komtur) majq umiejetnosc Strach(2)6" przeciwko dwom
jednostkom wroga, wybranym przed rozpoczeciem
pierwszej tury.

Komandor: smiertelnik, wymagany 1

WW | WS | M |Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |10 (- |13 |3 (1 (4|4|19|2 |30

Wyposazenie: Wyttumiony Karabinek MP-105GW, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Dowoddca: Druzyna, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Determinacja, Trening Partyzancki: 1, Nienawis¢ 2
(Legion Ciemnosci), Kamuflaz

Mistyk: Smiertelnik, opcjonalny 0-1

WW|WS| M |Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro K

8 |9 (11|12 |3 |1 |(4|4]|19|2 |27

Wyposazenie: Wyttumiony Karabinek MP-105GW, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Dowddca: Sekcja, Determinacja, Trening
Partyzancki: 1, Sztuka: 1 (Egzorcyzm), Nienawis¢ 2 (Legion
Ciemnosci), Kamuflaz

Brak Zakonnik: Smiertelnik, wymagany 4-8

WW | WS | M |Dw |[A|Zw |S |R | P | Ro | K

8 |9 |- |12 |31 (4|4 |19]|2 |24

Wyposazenie: Wyttumiony Karabinek MP-105GW, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Determinacja, Trening Partyzancki: 1,
Nienawisc¢ 2 (Legion Ciemnosci), Kamuflaz

Strzelec Wyborowy: Smiertelnik, opcjonalny 0-2
WW |WS|M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro |K

8 10 | - 12 |3 |1 414/ 19]|2 29

Wyposazenie: Wyttumiony Karabin AG-17, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Trening Partyzancki: 1,
Nienawis¢ 2 (Legion Ciemnosci), Kamuflaz, Snajper

Brat Zakonnik z LKM: $miertelnik, specjalista 0-2
WW | WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K

8 |9 |- |12 |3 |1 |44 |19]|2 |29

Wyposazenie: Wyttumiony LKM MG-40, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Determinacja, Trening Partyzancki: 1,
Nienawis¢ 2 (Legion Ciemnosci), Kamuflaz



Komtur Zakonu Kondora

Model pojedynczy

Uwagi: Moze podnies¢ M do 12 i otrzymac umiejetnosc
Sztuka: 1 (Mentalizm lub Egzorcyzm) (+2 pkt.).

Komtur: smiertelnik, wymagany 1

WW |[WS|M|Dw|A|Zw|S|R|P |Ro|K

10 11 (- |14 |3 |2 (5|4 |19]2 |39

Wyposazenie: Wyttumiony Karabinek MP-105GW, Miecz
Punisher

Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Determinacja, Trening Partyzancki: 1, Nienawis¢ 2 (Legion
Ciemnosci), Kamuflaz

Egzekutor

Model pojedynczy

Uwagi: Max. 1/1000 pkt.
Zakonnikow Strachu.

Mozna mu dokupi¢ 0-2

Egzekutor: Smiertelnik, wymagany 1

WW |WS M |Dw |A|Zw |S|R|P | Ro|K

11 9 - 112 (3]2 613|212 35

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Topor bojowy
Umiejetnosci: Dowddca: Pluton, Zmyst Taktyczny: Druzyna,
Determinacja, Strach(2)6”, Egzekucja, Inspiracja: 2,
Przestuchiwanie, Scinanie Gtéw

Brat Zakonnik: $miertelnik, opcjonalny 0-2

WW WS M| Dw|A|Zw |S|R|P |Ro|K

9 |8 |- |10 |3|1 |[5|3|20|2 |18

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Bicz Neuronowy
Umiejetnosci: Determinacja,  Strach(2)6”,
Ochroniarz

Refleks,
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Valerie Duval

Model pojedynczy — konsultant

Uwagi: Max. 1/armia. Moze zamieni¢ Pistolet Punisher na
Karabin Wyborowy PSG-99 Mk.Il za +6 pkt. Zamienia wtedy
umiejetnosc¢ Mortyfikacja na umiejetnosc Snajper.
Zabojczyni Domu Saglielli: Gdy Duval zabije Dowddce Armii
przeciwnika, gracz otrzymuje +3 PZ zamiast +1.

Valerie Duval: Smiertelnik, model pojedynczy

WW | WS | M |Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

12 12 |12 (15 |3 |3 64192 |60

Wyposazenie: Pistolet Punisher, Patki Elektryczne
Umiejetnosci: Dowddca: Kompania, Zmyst Taktyczny:
Druzyna, Inspiracja: 2 (Etoiles Mortant), Determinacja,
Snajper, Skradanie sie: 3, Szkolenie w Walce Wrecz: 3, Brak
czasu by umrzeé, Atak Wtorny, Atak Grupowy, Nienawis¢: 2
(Legion Ciemnosci), Sztuka: 1 (Mentalizm), Survival: 2,
Niezawodnosé

Jednostki wsparcia:

Mortyfikatorzy
Oddziat wsparcia (patrz lista armii Bractwa)
Uwagi: Max. 1/1000 pkt.

Kampfgruppe , Adler”

Notka od autoréw: Jak wiekszos¢ armii specjalnych, ta
pozwala na uktad jednostek ktéry moze okazac sie bardzo
mocny na polu bitwy. Mozna nig grac tylko za zgodg
przeciwnika.

Uwagi: Armia moze zawierac wytgcznie ponizsze oddziaty:

e Maximilian von Steiner — wymagany w armii, nie
posiada klasyfikacji konsultant

e Valerie Duval — wymagana w armii, nie posiada
klasyfikacji konsultant

e  FEtoiles Mortant — liczone jako oddziat podstawowy,
min. 1 oddziat

e Wenusjariscy Zwiadowcy -
podstawowy, min. 1 oddziat

e Porucznik Etoiles Mortant

e Porucznik Wenusjariskich Zwiadowcow

e Zotnierze Zagtfady Bauhausu

liczeni  jako oddziat



Panzergruppe Von Juntz

Notka od autorow: Jak wiekszos¢ armii specjalnych, ta
pozwala na uktad jednostek ktéry moze okazac sie bardzo
mocny na polu bitwy. Mozna niq grac tylko za zgodg
przeciwnika.

Uwagi: Armia moze zawierac wytgcznie ponizsze oddziaty:

e Konrad von Juntz — wymagany w armii, nie posiada
klasyfikacji konsultant

e Grenadierzy Pancerni Dragonéw- mogq by¢ wystawieni
albo w transporterze GEV-10 ,Krait”, albo w
transporterze GEV-10 ,,Krait” Mk. Il

e Porucznik Dragonow

e Grenadierzy Pancerni Huzarow — max. 1 oddziat na
kazdy oddziat Huzaréw

e  Huzarzy

e Porucznik G.Panc. Huzarow

e Porucznik Huzaréw

o GEV-8"Asp"
e GEV-12 "Cobra" - wystawiana bez klasyfikacji
konsultant

e Sekcja Broni Wsparcia Huzaréw

Transporter Opancerzony GEV-10 , Krait” Mk. Il:

pojazd poduszkowy, wymagany 1

WW | WS|M|Dw|A|Zw |S|R|P Ro | K
- - - |- - 13 -|6121|6 |123
Wyposazenie: Dziatko Bauforce MC3000 (pole ostrzatu

360°)

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz, Survival: 1, towca Czotgéw
Zatoga: 2 Dragondw - Kierowca, Strzelec (obstuguje Dziatko)
+ max. 12 Dragondw desantu

Grenadierzy Pancerni Huzaréw

Uwagi: Oddziat Huzarow zostaje zamieniony na oddziat
Grenadierow  Pancernych  Huzarow.  Minimalny i
maksymalny rozmiar oddziatu zmienia sie na 6/12.

Transporter Opancerzony GEV-10 ,,Krait”: pojazd
poduszkowy, wymagany 1

WW |[WS|M|Dw|A|Zw |[S|R|P |Ro|K
- - - |- - 13 - 1612116 114
Wyposazenie: LKM Bergdahl Stonecleaver (pole ostrzatu

360°)

Umiejetnosci: Ciezki Pancerz

Zatoga: 2 Huzardow - Kierowca, Strzelec (obstuguje LKM) +
max. 12 Huzaréw desantu

Huzar: $Smiertelnik

WW | WS |M|Dw |A|Zw |S|R|P |Ro|K

- |8 |- 110 {31 |- |-{(19|- |-

Umiejetnosci: Survival: 1
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Zbrojownia Bauhausu

Bron do walki wrecz

Bagnet
WW | Dam
0 S+4

Patki Elektryczne EN-13

WW | Dam

+2 S+5

Uwagi: Ogtuszajgce, Energetyczne, Dwureczne, Parowanie:
2

Bicz neuronowy

WW | Dam
+1 S+4
Uwagi: Morderczy dla s$miertelnikéw +2, Ogtuszajacy,

Energetyczny, Zasieg: 1

Maczeta
WW | Dam
0 S+5
Szabla

WW | Dam
+1 S+5

Uwagi: Parowanie: 1

Miecz Punisher

WW | Dam

+1 S+6

Miecz Budowniczych

WW | Dam

+2 S+7

Uwagi: Parowanie: 1, Zamaszysty Cios

Pies¢ Pneumatyczna

WwW Dam

0 S+4

Uwagi: Przeciwpancerna, Ogtuszajgca (dla modeli z Ro =< 4)

Lanca

WW | Dam

+1 S+6

Uwagi: Przeciwpancerna, Dwureczna, wykorzystuje S

wierzchowca, tylko w szarzy, zasieg: 1.

Topor Bojowy

WW Dam

+1 ST+7




Miecz Violator Karabinek MP-103 "Hellblazer"

WW | Dam WW | PB | SR| MR | LR | ER | Dam | Jam
0 |5+8 _ T 220 |2 |- [- |9 |20
Uwagi: Dwureczny, Energetyczny, Zamaszysty Cios,

Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako Uwagi: Bron Szturmowa.

Przebijajacy

Mtot Bojowy

WW | Dam

0 S+9

Uwagi: Dwureczny, Przebijajacy, Ogtuszajgcy (dla modeli z
Ro =< 3)

Strzelby
Hebanowa laska Strzelba HG-14 "Hagelsturm"
WW | Dam Wzornik | Celnoéé | Dam | Jam | Cluster
0 S+5
Uwagi: Parowanie: 2, Dwureczna Strzelby | +2 10 20 3

Uwagi: Wyposazona w breneke — model na poczatku kazdej

Tarcza Szturmowa aktywacji wybiera z jakiej amunicji bedzie uzywac
+ 2 P przeciwko atakom strzeleckim bez cechy
Przeciwpancerny (180° z przodu), Parowanie: 1 Strzelba Automatyczna AZ-60

Wzornik | Celnos$¢ | Dam | Jam | Cluster

Pistolety i pistolety maszynowe Strzelby | +2 11 20 |a
Pistolet P60 Punisher

WW 1 PB ISR I MR T LR T ER | Dam | Jam Uwagi: Wyposazona w breneke — model na poczatku kazdej

0 1+l - - 10 20 aktywacji wybiera z jakiej amunicji bedzie uzywac

Ciezka Strzelba Automatyczna AZ-61

Pistolet HG-25 "Equalizer"

W ik Ino$¢ | D |
WwW I PB TSR I MR | LR 1 ER | Dam | Jam zorni Celnosc¢ am | Jam | Cluster

Strzelby | +3 12 20 4

+1 +2 | -1 |- - - 9 20

Uwagi: Wyposazona w breneke — model na poczatku kazdej
aktywacji wybiera z jakiej amunicji bedzie uzywac

Breneka
WW [ PB|SR| MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0 -2 |- - - S 20

Uwagi: Breneka posiada Dam jak strzelba. Nieparzysty
Pistolet Maszynowy MP-105 wynik na trafienie traktowany jest jako Rozrywajacy

WW | PB SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

Karabiny Szturmowe

-1 +2x2 | 0 | - - - 9 20 -
Karabin Szturmowy AG-11
WW [ PB|SR| MR | LR | ER | Dam | Jam
Karabinki - 20 |1 |3]- |11 18
Karabinek MP-105GW
wWWwW | PB SR| MR | LR | ER | Dam | Jam Karabin Szturmowy AG-17 "Panzerknacker"
WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam
- +1x2 |0 | -1 |- - 9 20 : 210 To 51 10 20
Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany Uwagi: Wyposazony w Granatnik Podwieszany
GW - 1055, Bron Szturmowa, wersja wyttumiona posiada GW-170. Wersja wyttumiona posiada umiejetno$¢ Bron
umiejetnos¢ Bron Wyciszona. Woyciszona.
Granatnik Podwieszany GW-1055 Granatnik Podwieszany GW-170
WW | PB | SR| MR | LR | ER | Dam | Jam WW | PB| SR | MR | LR | ER | Dam | Jam
- |0 |- |- |- S |20 - Jo o |- |- |- s |20

U irRoF 1 ien Sredni
Wagl: ROF 2, oglen posreani Uwagi: RoF 1, ogien posredni
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Karabin Szturmowy Kampfkannone

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- -2 10 |0 -2 |- 11 20

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Przebijajacy

Karabiny Wyborowe

Karabin Wyborowy PSG-99

WW | PB|SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

- 1 [ +1 |42 [+2]0 14 20
Karabin Wyborowy PSG-99 Mk.lI

WW | PB|SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

- -1 | 42 | +2 -1 (-3 |14 20
Karabiny Maszynowe

Lekki Karabin Maszynowy MG-40

WW | PB SR MR | LR | ER | Dam | Jam
- +2x3 | +1x2 | O -3 - 11 20

Uwagi: Wersja wyttumiona posiada umiejetnos¢ Bron
Wyciszona.

Lekki Karabin Maszynowy Bergdahl Stonecleaver

WW | PB SR MR | LR | ER | Dam | Jam

- +3x3 | +2x2 | -1 11 20

Ciezki Karabin Maszynowy MG-80

WW | PB SR MR | LR | ER | Dam | Jam

- +2x3 | +1x2 | O -2 |- 13 20

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Przebijajacy

Ciezki Karabin Maszynowy MG-90

WW | PB | SR MR LR | ER | Dam | Jam

- Ox2 | +3x3 | +1x2 | -1 | - 14 20

Uwagi: Nieparzysty wynik na trafienie traktowany jest jako
Przebijajacy

Dziata i Dziatka Automatyczne

Dziatko Bauforce HMG1000 "Deathlockdrum"

WW | PB | SR MR | LR | ER | Dam | Jam
- 0x2 | -1x2 | -2 | -3 |- 13 20
Uwagi: Przeciwpancerny. Wyposazony w Granatnik

Podwieszany GW-170

Dziatko Bauforce MC 2000 ,, Atlas”

WW

PB | SR MR | LR | ER | Dam | Jam

0x2 | -1x2 | -2 -4 | - 14 20
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Uwagi: Przeciwpancerny, Podwdjnie Sprzezone

Dziatko Bauforce MC 3000

WW | PB [SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0x2 | Ox2 | -1 -2 |- 14 20

Uwagi: Przeciwpancerny

Miotacze Ognia
Lekki Miotacz Ognia HG-20

Wzornik | Dam | Jam

Maty MO | 10 20

Uwagi: zapalajacy

Miotacz Ognia Gehenna

Wzornik Dam Jam

MO 10 20

Uwagi: zapalajacy, wyposazony w strumien plazmy

Strumien plazmy

Wzornik Dam Jam

MO 12 20

Uwagi: RoF: 1, trafiony zostaje 1 model pod wzornikiem,
przeciwpancerny

Granatniki reczne i wyrzutnie rakiet
Granatnik GL-405

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0O |-1]-3 - - S 20

Uwagi: Ogien posredni



Granatnik Giraud RK-111

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 |0 |- - - S 20

Uwagi: Ogien posredni. Nie wymaga przygotowania do
uzycia po wylagdowaniu

Wyrzutnia Rakiet ARG-17

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- - |34 [-5]- [14x2] 20

Uwagi: Przeciwpancerny. Amunicja odtamkowa — maty
wzornik wybuchu, Dam 9, bez przeciwpancernego, koszt 4
pkt.

Wyrzutnia Rakiet Giraud ATML 100 "Firefist"

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- - |23 [-4]- [1ax2] 20

Uwagi: Przeciwpancerny. Podczas celowania z tej broni,
otrzymuje sie modyfikator +5 a nie +3.

Artyleria
Mozidzierz 8cm SGW -12

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam

- - -1 (-2 3|1-5]S 20

Uwagi: Ogien posredni.

Armata Bauforce SK-60

Uwagi: Strzat z Dziatka Bauforce SK-60 wymaga
jednoczesnego uZycia akcji przez obydwa modele
obstugujgce. W wypadku oddania strzatu z Czekania,

wymaga to tylko testu LD jednego modelu.

Amunicja przeciwpancerna

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam
- -1 10 | -1 -2 |- 16x2 | 20
Uwagi: Przeciwpancerny

Amunicjg odtamkowa

WW | PB | SR | MR | LR | ER | Dam | Jam
- -1 1-2]-3 -4 | - 11 20

Uwagi: Uzywa matego wzornika wybuchu

25

Wyposazenie dodatkowe dla pojazdow

Zestaw noktowizyjny

Zatoga jest wyposazona w noktowizory. Mozna dokupi¢ do
pancerzy VK222, VK223, motocykli HK102, poduszkowcow
GEV-8 ,Asp”, transporteréw GEV-10 ,Krait” (wszystkie
wersje) i samochodu GT-Offroad za + 2 pkt./model. Mozna
rowniez dokupi¢ do samochodéw pancernych PZRV-31
,Szakal” (+4 pkt/model) i czotgéw GEV-10 ,Cobra” (+10
pkt/model).

Wyrzutnia granatéw dymnych

Pojazd jest wyposazony w wyrzutnie granatéw dymnych,
obstugiwang przez Kierowce, z polem ostrzatu 180  do
przodu. Aby jej uzyé¢, pojazd musi by¢ nieruchomy. Mozna
dokupi¢ do samochoddéw pancernych PZRV-31 ,Szakal”,
poduszkowcow uderzeniowych GEV-8 ,Asp”, czotgow GEV-
10 ,Cobra” i transporterow GEV-10 ,Krait” (wszystkie
wersje) za + 5 pkt/model.

Wyrzutnia Granatéw Dymnych

WW | PB | SR| MR | LR | ER | Dam | Jam

- 0 § - - - Spec | 20

Uwagi: Ogien posredni, RoF: 1, Spec: Dym poziom 2, maty
wzornik wybuchu

Zestaw tacznosci

Zasieg dowodzenia oddziatu zwieksza sie do 8”. Mozna
dokupi¢ do pancerzy VK222, VK223 i motocykli HK102 za + 5
pkt./oddziat.




